Sprint 23 (2.5 - 9.5)

Retrospektiva

Zhodnotili sme predchadzajlce ulohy. Nieco sa stihlo, Glohy na vyber polohy treba dokoncit -
pretestovat.

Nie vSetky ulohy boli splnené. Na Sprinte sa pracovalo velmi malo z dévodu mnozstva ostatnych
skolskych povinnosti. SCRUM master vyhodnotil, Ze vyvyjat tlak na ostatnych ¢lenov by bol irelevatny.

Planovanie - posledny skolsky sprint
Preberali sme dokumentaciu, ako ju budeme pisat a ako bude ¢lenena.

Dokumenty rozdelime na dve casti - Inzinierske dielo a Riadenie samostatne, pricom kazda ¢ast bude
rozdelena na Zimny a Letny semester.

Naplanovali sme dokoncenie dokumentacie a prebrali moznosti, ktoré z dalsich features by sme
mohli doimplementovat.

Do 15.5.2017 spiSeme potrebné veci na prihlasku do sutaze EYES.
Zhodli sme sa, ze doplnime nasledovné funkcie

o NUTNE Navigacia - vyber polohy, ak nebola poloha najdeng, resp. ak chcem ist na obed niekde
inde, vyberiem si pozadovanu polohu na mape

e Datum - vyber datumu, kedy si chcem pozriet ponuku jedal, resp. ak v dany den uz nie su Ziadne
denné menu k dispozicii, zobraz mi jedlo na dalsi den.

e V elasticu urobit "more like this" jedla k vybranému jedlu - prezentovania hodna funkcia, Ze si
vyberiem jedlo a k nemu sa mi zobrazia podobné jedla z ostatnych reStauracii v dany den.
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