
Zápis č. 3 z 4. týždňa LS 

 
Dátum a čas stretnutia: 06.03.2017, 16:00 - 19:00 

Miesto stretnutia: 3.21 

Vedúca tímu: Alena 

Prítomní: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondřej, Sandra, Andrej 

Vedúci stretnutia: Ondrej Zapisovateľ: Juraj Overovateľ: Marek 

      

 

Priebeh stretnutia 
 

• Názov „Oblasť“ zmeníme na názov „Sekcia“ 

• V budúcnosti bude treba spraviť update na objekty (event, exhibit) na 

backende aj frontende 

• Button „Vytvoriť“ pri exponátoch zmeniť na „Pridať“ (Andrej) 

• Obrázok eventu sa bude pridávať na obrazovke sekcie 

• Používateľovi by sa páčilo, keby vybrané exhibity ostávali začiarknuté, 

nie len po kliknutí, ale aj pri novom načítaní stránky (API existuje – 

selected_exhibit_for_tour, treba ho zavolať) – toto má nižšiu prioritu 

 

Ďalej sme riešili ako budeme robiť lokalizáciu. Alenka nám povedala o 

rôznych algoritmoch. V podstate všetko sa bude riešiť na mobile. Na 

backende bude uložený obrázok mapy v svg formáte + sa z neho 

vyparsujú potrebné dáta. V admin webe sa bude svg obrázok mapy 

uploadovať. 
 

Utorok o polnoci bude mať každý napísané tasky, estimate, popis. 

 

Vyhodnotenie šprintu 
 

 



 



Tabuľka odpracovaných hodín v šprinte na človeka 

 

Meno Počet hodín 

Andrej 21 

Marek 18 

Ondrej 32 

Peter 20 

Juraj 18:20 

Sandra 16 

Veronika 17 

 

 

 

Retrospektíva 

 

Štart: 

• Pri väčších zmenách dávať väčší estimate (Andrej) 

• Šíriť informáciu o nestíhaní 

• Dôležité veci analyzovať v predstihu 

• Team building 

 

Stop: 

• Zle odhadovať 
 

Continue: 

• Párové programovanie 
• Vynikajúci API manager 
• Zmiešaný tím 
• Exportovanie z Jiry 
• Git 
• Slack + telefón + osobné stretnutie 

 

 

Nový šprint 



 
 



 


