Zapis ¢. 3 z 4. tyzdna LS

Datum a ¢as stretnutia: 06.03.2017, 16:00 - 19:00

Miesto stretnutia: 3.21

Veduca timu: Alena

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondiej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Ondrej Zapisovatel’: Juraj Overovatel’: Marek

Priebeh stretnutia

e Nazov ,,Oblast* zmenime na nazov ,,Sekcia‘“

e V buducnosti bude treba spravit’ update na objekty (event, exhibit) na
backende aj frontende

e Button ,,Vytvorit™ pri expondtoch zmenit’ na ,,Pridat* (Andrej)

e (Obrazok eventu sa bude pridavat’ na obrazovke sekcie

e Pouzivatelovi by sa pacilo, keby vybrané exhibity ostavali zaCiarknute,
nie len po kliknuti, ale aj pri novom nacitani stranky (API existuje —
selected exhibit for tour, treba ho zavolat’) — toto mé nizsiu prioritu

Dalej sme riesili ako budeme robit’ lokalizaciu. Alenka nam povedala o
roznych algoritmoch. V podstate vSetko sa bude rieSit’ na mobile. Na
backende bude uloZeny obrazok mapy v svg formate + sa z neho
vyparsuju potrebné¢ data. V admin webe sa bude svg obrazok mapy
uploadovat.

Utorok o polnoci bude mat’ kazdy napisané tasky, estimate, popis.

Vyhodnotenie Sprintu
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Key Summary

BEAC-86  Navitevnik sa chce registrovat’

BEAC-87  Navstevnik si chce vybrat' a zobrazit event

BEAC-88  Navatevnik chce vybrat exponaty z oblasti

BEAC-92 BEAC-86 / API na registraciu

BEAC-83 BEAC-87 / API na pracu s eventom

BEAC-94 BEAC-88/ APl na pracu s exhibitmi

BEAC-97 BEAC-86 / Tvorba volania API na registraciu

BEAC-98 BEAC-86 / Nasadenie novej verzie admin na
server

BEAC-99  BEAC-88 / Rozdelenie tableView v ramci
exponatov do oblasti

BEAC-100 BEAC-88 / Rozdelovanie eventu do oblasti

BEAC-103 BEAC-88 / Uprava obrazovky s detailmi eventu

(rozdelenie exponatov podla oblasti)

BEAC-104 BEAC-87 / Uprava existujuceho kodu pre
zobrazenie eventov

BEAC-105 BEAC-86 / Viytvorenie API pre registraciu

pouZivatela (aplikacie)

BEAC-106
oblasti v ramci podujatia

BEAC-108 BEAC-86 / Tvorba volania API na registraciu

BEAC-88 / Pridanie kategorizécie exponatov do

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Original Estimate

4 hours

7 hours

7 hours

4 hours

1 hour

1hour, 5
minutes

1 day

2 days

5 hours

1 day

1 day

1 day, 2 hours

Time Spent

1day, 1
hour

1 day

1day, 4
hours

1day, 2
hours

5 hours

6 hours

2 days, 4
hours, 20
minutes

2 days, 5
hours, 30
minutes

7 hours

1day, 4
hours

2 days, 1
hour

3 days, 6
hours

Assignee

Unassigned
Unassigned
Unassigned

Juraj Flamik

Juraj Flamik

Juraj Flamik

Peter
Augustin

Andrej ZInka

Marek
Bruchaty

Andrej ZInka

Sandra
Kostova

Sandra
Kostova

Peter
Augustin

Marek
Bruchaty

Veronika
Balazova

Description

Description:

vytvorenie / registrovanie usera na ktoreho sa
budu viazat dalsie operacie (vybranie
eventov, vybranie exhibitov, ...)
rozpoznavanie ze danu operaciu vykonal
dany user

testing - vsetci
code review - andrej
Progress:

+ done
Description:

- set a get informacii o eventoch (kontrola,
doplnit obrazky)

« testing - vsetci
« code review - andrej
Progress:

- done
« otestovane (Andrej)

Description:

uprava db modelu (event_category)
set a get informacii o exhibitoch (kontrola,
obrazky, start, end)

testing - vsetci
code review - andrej
Progress:

+ done
- otestovane (Andrej)

Vytvorenie jednoducheho volania pomocou
network manazera na APl s nazvom registracia.

= inicializovana feature
= pridane rozhranie pre API na registraciu

Description:

= nasadit novi verziu admin tool z Git na
server
Progress:

= nasadenie aktualnej verzie na zaciatku
sprintu

Code review: Juraj

Testuje: Juraj

Rozdelenie tableview na kategorie ako oblasti.
Nasledne opravenie modelu DTO z
prichadzajuceha API volania.

= nezacate
Description:

= pridat’ adminovi moZnost vytvorit' oblast na
evente

= prerobif obrazovku eventy

= wytvorit obrazovku s oblastami eventu

Code review: Juraj

Testuje: Juraj

= Uprava model eventov tak aby event mal viac
oblasti

-Nacitanie z API oblasti vybrateho eventu
-Tvorba Ul k zoobrazenie oblasti

Nacitanie z API exponaty patriace oblasti
Tvorba Ul k zobrazenie exponatov

Kodi to Sandra s Ondrejom ako parove
programovanie

Code Review robi Ondrej

Testuje to Veronika

Dokumentuje to Sandra

overenie spravnosti ohladom tomu ci udaje o
eventov su tie co su na AP|
refactoring kodu

Kodi to Sandra s Ondrejom ako parove
programovanie

Code Review robi Sandra

Testuje to Veronika

Dokumentuje to Sandra

= Vytvorenie volania pre sparovanie aplikacie s
backendom pre identifikaciu pouZivatela.

Uprava existujlcich datovych entit
Upravenie Ul obrazovky
Implementacia zobrazovania dat pre nove Ul

posielanie ID zariadenia pre kazdy request
na server

Parove programovanie s Ondrejom
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra
Dokumentécia: ja

In progress:

= uprava manazerov jednotlivych requestov

Back to previous view

Last Comment

v hlavicke kazdeho requestu sa
posiela deviceld na
identifikovanie pouzivatela /
mobilu

« exhibit start, end = nepovinne
= event parentld, level = popis

Testovanie - Marek Code Review
- Marek

= nasadenie aktualnej verzie na
zaciatku sprintu

Testovanie - Marek Code Review

- Marek

« Vyskisanych niekolko
postupov, zatial bez Uspechu



Tabul'ka odpracovanych hodin v $printe na ¢loveka

Meno Pocet hodin
Andrej 21

Marek 18

Ondrej 32

Peter 20

Juraj 18:20
Sandra 16

Veronika 17
Retrospektiva

Start:

e Pri vac¢Sich zmenach davat’ vacsi estimate (Andrej)
e Sirit’ informaciu o nestihani

e Dolezité veci analyzovat’ v predstihu

e Team building

Stop:
e Zle odhadovat’

Continue:
e Parové programovanie
Vynikajucit API manager
ZmieSany tim
Exportovanie z Jiry
Git
Slack + telefon + osobné stretnutie

Novy Sprint
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Key Summary

BEAC-89  NAvatevnik chce vediet svoju aktuélnu polohu
BEAC-95 BEAC-89/ Pridavanie obrazku k eventom
BEAC-96  BEAC-89 / Pridavanie obrazku k exponatu

BEAC-109 BEAC-89 / API na vracanie mapy a polohy
beaconov

BEAC-110 BEAC-89 / Api na nacitanie mapy a metadat

BEAC-111 BEAC-89 / [Android] Obrazovka so spravnou
mapou

BEAC-112 BEAC-89 / [Android] Vytvorenie funkcie na

nacitanie vzdialenosti z beaconov

BEAC-113 BEAC-89 / [Android] Api na nacitanie mapy a

metadat

BEAC-114 BEAC-89 / [Android] Zobrazenie exponatov na

mape

BEAC-115 BEAC-89 / [Android] Zobrazenie aktualnej

polohy na mape

BEAC-116 BEAC-89 / Upload mapy a metadat

BEAC-118 BEAC-89 / Viytvorenie obrazovky mapa

BEAC-119 BEAC-89 / Napinenie DB datami z minulorocnej

IIT.SRC

Status Original Estimate  Time Spent
To DO

INPROGRESS 6 hours

INPROGRESS 6 hours 3 hours
TO DO 2 days

TO DO 1 minute
TO DO 2 days, 2 hours

TO DO 2 days, 4 hours 5 hours
T0 Do 5 hours

To DO 1 day, 4 hours

To Do 1 day, 4 hours

ToDO 6 hours

ToDO 2 days

ToDO 1 day

Assignee
Unassigned

Andrej ZInka

Andrej ZInka

Juraj Flamik

Peter
Augustin

Veronika
Balazova

Sandra
Kostova

Sandra
Kostova

Veronika
Balazova

Veronika
Balazova

Andrej ZInka

Marek
Bruchaty

Andrej ZInka

Back to previous view

Last Comment
Description:
= pridavanie obrazkov k eventom v admin tool
Progress:
Code review: Juraj
Testuje: Juraj
Description: = instalacia
e . . otrebnych
= pridavanie obrazku k exponatu v admin tool P v
Progress: veci na novy
} notebook
= instalacia potrebnych veci na novy notebook = spoznavanie
= spoznavanie kodu kodu

Code review: Juraj
Testuje: Juraj

Description:

= spracovanie mapy a posielanie na FE
zoznam beaconov (poloha)

kolko pixelov je jeden meter

kde je [0, 0]

testing - vsetci

code review - andrej

= documenting - juraj (veronika)
Progress:

Vytvorenie api managera na nacitanie mapy a metadat

Vytvorenie obrazovky ktora bude zobrazovat spravnu mapu
(spravne poschodie). Mapa bude vhodne nazoomovana a
mala by sa dat priblizit, oddialit a posuvat vo vsetkych
smeroch.

Pérové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra

Dokumentacia: ja

Aplikacia roznych funkcii na vypocitanie polohy pouzivatela
( pouzivanie troch beaconov na lokalizaciu pouzivatela).

Pérové programovanie: Sandra a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Veronika

Dokumentacia: ja

Vytvorenie api managera na nacitanie mapy a metadat zo
servera

Pérové programovanie: Sandra a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Veronika

Dokumentacia: ja

Zobrazit vsetky spravne exponaty, ktore boli nacitane zo
servera na obrazovke so spravnou mapou. Mapa bude
vhodne nazoomovana a mala by sa dat priblizit, oddialit a
posuvat vo vsetkych smeroch.

Pérové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra

Dokumentacia: ja

Zobrazit polohu pouzivatela, kiora bola zistena z najblizsich
beaconov na obrazovke so spravnou mapou

Pérové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra

Dokumentacia: ja

Description:

= Upload & zobrazenie SVG mapy a metadat na server
Progress:

Testuje: Juraj

Code review: Juraj

= Vytvorenie novej obrazovky pre mapy

= Zobrazenie interaktivnej SVG mapy jedného poschodia
Pridanie funkcie pribliZovania a rotacie mapy
Prepinanie medzi poschodiami (Neskér bude rie3ené
automaticky podla majacikov)

Testovanie: Peter

Code review: Peter

Description:

= Zozhieranie déat z IT.SRC 2016

= naplnenie DB cez admin FE
Progress:

Testuje: vietci

Code review: Juraj



