Zapis €. 4z 5 tyzdina LS

Datum a ¢as stretnutia:  13.03.2017, 16:00 — 17:00

Miesto stretnutia: 3.21

Veduca timu: Alenka

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Vedici stretnutia: Veronika ~ Zapisovatel’: Sandra Overovatel’: Ondiej

Priebeh stretnutia

Stretnutie sme zacali tak, Ze sme zacali prechadzat’ tasky, ktoré su v stave In Progress. Dohodli
sme sa, ze kazdy do Jiry doplni popis do description o tom, v akom stave je jeho task.
Zapisovanie do comment sa totiz nespravne exportuje (ked’ je commentov viac, exportne len
posledny)

Prebrali sme lokalizaciu a sme sa bavili 0 tom, ktoré algoritmy mame pouzivat aby sme
dosiahli najlepsie vysledky. Bolo dohodnuté, Ze vzorec na vzdialenost D = A * (R/T)"B + C
nebudeme pouzivat’ a Ze mame na lokalizaciu skusit’ aj pripad, ked’ vSetky beacony st na jednej
priamke.

Na otazku, ¢i stihame tento $print, sSme odpovedali, ze ano a v pripade, ked’ budii nejaké chyby
ako napriklad nepresnosti pri pocitani lokalizacie, tak to budeme riesit’ buduci $print.

Zvysny ¢as sme travili rozmiestiovanim majacikov po chodbéach na -1., 1., 2., a 3. poschodi.
Podklady pre rozmiestnenie nam dodal Dalibor Turay a pekne naplnentt SVG mapu ndm doda
Roman Pikna (na zadklade nameranych tdajov — poloh majacikov). Dalibor a Roman st
Alenkini diplomanti, ktori tieZ pracuju s majafikmi. Do rozkladania st zapojeni aj dalsi
Alenkini diplomanti a bakalari.

Aktualny Sprint



BEAC-95 BEAC-89 / Pridavanie obrazku k eventom IN PROGRESS

BEAC-96  BEAC-89 / Pridavanie obrazku k exponatu IN PROGRESS

BEAC-109 BEAC-89 / API na vracanie mapy a polohy IN PROGRESS
beaconov

BEAC-110  BEAC-89 / Api na nacitanie mapy a metadat IN PROGRESS

BEAC-111  BEAC-89 / [Android] Obrazovka so spravnou TO DO
mapou

BEAC-112 BEAC-89 / [Android] Wivorenie funkcie na IN PROGRESS
nacitanie vzdialenosti z beaconov

BEAC-113  BEAC-89 / [Android] Api na nacitanie mapya 7000
metadat

BEAC-114 BEAC-89 / [Android] Zobrazenie exponatovna 70 DO
mape

BEAC-115 BEAC-89 / [Android] Zobrazenie aktuainej TO DO
polohy na mape

BEAC-116 BEAC-89 / Upload mapy a metadat INPROGRESS
BEAC-118 BEAC-89 / Wivorenie obrazovky mapa IN PROGRESS
BEAC-119 BEAC-89 / Napinenie DB datami z IN PROGRESS
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Description

« pridavanie obrazkov k eventom v admin tool
Progress:

« pridavanie hotove
Code review: Juraj
Testuje: Juraj

Description

= pridavanie obrazku k exponatu v admin tool
Progress:

= instalacia potrebnych veci na novy notebook
= spoznavanie kodu

Code review: Juraj

Testuje: Juraj

Description

« vracat svg mapu

+ vracat zoznam beaconov (poloha)

« umoznit nahrat mapu (to iste ako obrazok. iba get data objeciType = 'event-map’)
« nahrat a nastavit beacony (z excelu)

« testing - vsetci

+ code review - andrej

« documenting - juraj (veronika)
Progress:

« vracanie svg mapy K eventu
= vracanie beaconov k eventu
« nahrane a nastavene beacony

Wytvorenie api managera na nacitanie mapy a metadat
IN progress - Priblizne na 80% hotove. Pridane modelove triedy, konvertery a DTO
objekty.

Wytvorenie obrazovky ktora bude zobrazovat spravnu mapu (spravne poschodie).
Mapa bude vhodne nazoomovana a mala by sa dat priblizit, oddialit a posuvat vo
vsetkych smeroch.

Parové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra

Dokumentacia: ja

Aplikacia roznych funkcii na vypocitanie polohy pouzivatela ( pouzivanie troch
beaconov na lokalizaciu pouzivatela).

In progress:

-Na upresnenie vypocitania vzdialenosti sme skusali: Arma Filter aj RunningAverage
Filter. Lepsi z nich bol Running a tento pouzivame.

-Skusali sme vypocitat manualne tu vzdialenost: D = DdO + 10(R-Rd0)/(10+n),
pricom R (signal na meter) sme dali -74 a nevypocitalo dobre (vzorec z DP).
-Skusali sme vzorec na vzdialenost D = A + (R/T)*B + C, {j to normalne sa da
vypocitat tuto vzdialenost pouzitim CurveFittedDistanceCalculator funkciu
implementovanu v android-beacon libary

-Wpacitana vzdialenost je vsade podobna takze ju pocitame na zaklade toho co je v
android - beacon libary

-Na Iokalizaciu sme pouzivali trilateraciu: Levenberg-Marquardt algorithm ktory
pouziva metodu nelinearnych najmensich Stvorcov a nevypocitalo dobre

-Pouzili sme aj Petov kod a vysledky su lepsie. Ked sa zvacsuje vzdialenost od
beaconu tak sa meni aj poloha v spravnom smere ale fie cisla nie su uplne presne

Parové programovanie: Sandra a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Veronika

Dokumentacia: ja

Wytvorenie api managera na nacitanie mapy a metadat zo servera

Parové programovanie: Sandra a Ondrej
Code review: Ondre

Testovanie: Veronika

Dokumentacia: ja

Zobrazit vsetky spravne exponaty, ktore boli nacitane zo servera na obrazovke so
spravnou mapou. Mapa bude vhodne nazoomovana a mala by sa dat priblizit,
oddialit a posuvat vo vsetkych smeroch.

Parové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra

Dokumentacia: ja

Zobrazit polohu pouzivatela, ktora bola zistena z najblizsich beaconov na obrazovke
50 Spravnou mapou

Parové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra

Dokumentacia: ja

Description

= Upload a zobrazenie SVG mapy na server
Progress:

= Zzistovanie moznosti upload svg
Poznamka

« url apiUrl + events/idfimages/ew' + '2objeciType=event-map'
Testuje: Juraj
Code review: Juraj

To do

- Wtvorenie novej obrazovky pre mapy

Zobrazenie interaktivnej 8¥G mapy jedného poschodia

Pridanie funkcie pribliZovania a rotacie mapy

Prepinanie medzi poschodiami (Neskér bude rie3ené automaticky podia
majacikov)

Done:

« Qbrazovka pre mapu

« Zobrazenie interaktivng] mapy jedného poschodia
Testovanie: Peter

Code review: Peter

Description:

« zozbieranie dat z IITSRC 2016
« napinenie DB cez admin FE
Progress:

« wytvoreny event IIT.SRC

+ vytvorena oblast Web Science and Engineering Blok 1 a napinene exponatmi
« oprava bugov pri pridavani oblasti

Testuje: vietci

Code review: Juraj



