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1 Uvod

Hlavnou tlohou predmetu timovy projekt je, aby sme sa naucili pracovat’ v time. Na zéklade
odporucani a pokynov od prednasajucich z tohto predmetu sme si stanovili, Ze pri vyvoji sa
budeme riadit’ agilnou technikou Scrum. DiZka $printov bola stanovena na 2 tyzdne, s
vynimkou prvého Sprintu, ktory trval tyzden. Kazdy ¢len timu ma pridelenti ulohu, ktort musi
za toto obdobie splnit’.

Tento dokument opisuje, aka cast’ manazmentu ma kazdy ¢len timu na starosti, aké tlohy si
musi plnit’ a akym rozsahom a spdsobom sa podiel’al na praci na tomto projekte.

Dokumentacia d’alej sumarizuje priebeh doterajSich Sprintov, opisuje vyuzivané metodiky a
obsahuje globalnu retrospektivu za uplynulé Sprinty. Taktiez tento dokument obsahuje vsetky
pravidla, ktoré sme si stanovali a ktorymi sa riadime pocas celého timového projektu.



2 Roly ¢lenov timu a podiel prace

2.1 Roly

V zimnom semestri sme si nestanovali Specifické roly a ulohy pre kazdého ¢lena timu, ale
tieto roly sme si striedali. To znamend, ze kazdy Sprint bol niekto iny napriklad veduci
stretnutia, niekto iny zapisovatel’ a podobne.

Avsak, niektoré ulohy boli Specifické pre kazdého Clena a vyplyvali z jeho zru¢nosti, ktoré
mal. Z tychto zrucnosti vyplynulo aj vzniknutie Android a iOS timu. Do Android timu patrila
Sandra, Veronika a Ondrej a do iOS timu patril Marek a Peter. Juraj bol zodpovedny za
backend a Andrej pracoval na Admin Web.

Okrem toho sme si stanovili I'udi, ktori boli zodpovedni za urcité oblasti nasledovne:
Peter Augustin

Sprava Jiry
Veronika Balazova

Dokumentacia k riadeniu
Dokumentacia k dielu

Sprava webovej stranky
timu Sledovanie terminov

Marek Bruchaty

Komunikécia s vlastnikom produktu (vediicou
timu) Komunikdcia s okolim

Juraj Flamik
Sprava servera
Ondrej Kipila

Spréava Git
Spéjanie vetiev v Git

Sandra Kostova

Dokumentéacia k dielu

Sledovanie terminov

Andrej Zlnka

Komunikacia v ramci timu



Sprava Slacku

2.2 Autorstvo kapitol v dokumentacii k riadeniu

Za dokumentaciu k riadeniu zodpovedala primarne Veronika v spolupraci so Sandrou, ktoré
ju spravovali a dopliiali obsah. Ostatni ¢lenovia timu si tito dokumentaciu priebezne pozerali
a davali pripomienky, ktoré sa potom nasledne do dokumentacie zapracovali.

Podiel Veroniky a Sandry pri vytvarani jednotlivych kapitol bol nasledovny:
Sandra Kostova

3 Aplikécie manazmentov
3.1.1 Manazment komunikacie

Veronika Balazova

ostatné ¢asti v dokumentacii



3 Aplikacie manazmentov

3.1 Procesy manaZzmentu projektu

3.1.1 Manazment komunikacie

Komunikécia v time je jednym zo zakladnych predpokladov jeho fungovania. Pri zlyhani
komunikacie moze dojst’ k nedorozumeniam a pripadnym konfliktom. Toto mdze prispiet’ k
neuspechu a upadku projektu.

Kvoli tomu je vel'mi dolezité, aby sa ¢lenovia timu vedeli medzi sebou dohodnut’ tak, aby s
tym kazdy suhlasil. Kazdy ¢len musi mat’ prehl'ad o diani v time, musi byt obozndmeny so
svojou ulohou a musi vediet’, do kedy ma byt’ tato tiloha splnena.

Uspesna komunikéacia v time predpokladd okrem pochopenia zakonitosti komunika¢ného
procesu aj vytvorenie podporujucej komunikacnej atmosféry. Na efektivhu komunikac¢nti
atmosféru v time vyuzivame viaceré formalne a neformalne néstroje, pricom kazdy ¢len z
timu bol s tymito nastrojmi obozndmeny a v pripade neznalosti ich pouzitia aj douceny.

Formalna komunikacia:

Mail
Na zaciatku price na tomto projekte sme si vytvorili spolo¢ny e-mailovy ucet
(teamsixfiit@gmail.com), ktory pouzivame na komunikaciu s osobami mimo nasho
timu. Emaily z tohto uctu su preposielané na nase osobné emailové adresy.

Slack

Na zaliatku prace na tomto projekte sme si vytvorili spoloény slack tucet
(beacode.slack.com), ktory pouzivame na vzajomni komunikaciu v time. Tento
nastroj pouzivame na dohadovanie veci suvisiacich s projektom. Napriklad na
dohadovanie si stretnuti, na pridelovani Uloh, rieSenia roéznych nejasnosti alebo
problémov v ramci time. Na kazdu takiito vec mame vytvoreny osobitny komunikacny
kanal pre lepSiu prehladnost (napriklad kanaly general, documentation, sprints,
development a podobne). Okrem toho, tento nastroj pouZivame aj na vzijomnu
neformalnu komunikéciu, na ktord mame vytvoreny tiez Specialny kanal.

Google Drive

Google Drive pouzivame na zdiel'anie dokumentov suvisiacich s timovym projektom,
medzi ktoré patria napriklad zapisnice zo stretnuti, dokumentacie, obrazovky, webova
stranka nasho timu, kontakty na ¢lenov timu atd’. Aby sme mali vacSiu prehladnost’,
vacSinu z dokumentov sme zoskupili do adresarov. TieZ Google Drive pouZivame aj
priamo na stretnutiach s cielom pisania réznych pozndmok a aby sme umoznili
kolaborativnu pracu v redlnom case.

Timové stretnutia



Timové stretnutia prebiehaju kazdy tyzden, pricom kazdy ¢len z timu sa na nich
zucastiiuje. Hlavnou népliou je informovanie vlastnika produktu (v naSom pripade
veducu timu) o stave projektu a o postupnom napredovani vo vyvoji. Pocas tychto
stretnuti sa takisto diskutuje o pridelenych tlohach z posledného stretnutia a v pripade
vzniknutia problémov sa diskutuje o ich rieSeni. Tiez na kazdom stretnuti sa zadel'uju
nové ulohy a odhaduje sa ¢as potrebny na ich spravenie.

Neformalna komunikacia:

Okrem oficialnej komunikécie vyuzivame medzi sebou aj neformalnu komunikaciu, ktorou
zvacsa rieSime veci, ktoré sa vyslovene netykaju projektu. Ide napriklad o informacie, kde
zistujeme, €i sa niektoré plany nezmenili alebo ak sa potrebujeme informovat’ o tom, ¢o komu
ako ide. Na tato neformalnu komunikéciu vyuzivame Facebook a Slack, v ktorom, ako uz
bolo napisané, mame zriadeny na to jeden komunikac¢ny kanal. Taktiez vyuzivame aj osobné
stretnutia, ktoré predstavuji kazdé stretnutie medzi ¢lenmi timu, ktoré nespadaji pod timové
stretnutia. Obycajne predmetom diskusie st napady na vylepSovanie skuto¢ného stavu
projektu, vysvetl'ovanie nejasnosti, vymena informacii, spolupraca nad pridelenymi lohami a

podobne.

3.1.2 ManaZment rozvrhu (¢asové planovanie)

Plinovanie pre tim a jednotlivych ¢lenov timu

Praca na vyvoji produktu je rozdel'ovana do Sprintov, pricom kazdy Sprint trva dva tyzdne,
okrem prvého Sprintu, ktory bol jednotyzdnovy. V strede dvojtyzdnového Sprintu (t.j. po
jednom tyzdni) sa na timovom stretnuti prebera aktudlny stav uloh, ktoré riesili jednotlivy
¢lenovia timu. Po ukonceni dvojtyzdiového Sprintu sa naplanuji nové tlohy do d’alSicho
Sprintu, pricom kazdy ¢len timu si ulohu vezme a stava sa za fiu zodpovedny.

Udrziavanie informacii o stave projektu

Napredovanie projektu je zabezpecené plnenim uloh, ktoré zaznamenévame v ndstroji Jira na
spravu riadenia projektu a poziadaviek. PoCas prvého Sprintu sme na manaZovanie projektu
pouzivali Trello, kde sme si zadefinovali tlohy, ktoré sme mali spravit’ a prioritizovali ich
poradie. Trello sme pouzivali na rozdelenie tloh medzi ¢lenmi timu, pricom pri kazdej tilohe
sa dal dat’ podrobnejsi popis, pridat’ odhadovany €as potrebny na jej dokoncenie alebo pridat’
komentar. V tomto nastroji sa d4 aj zaznamenat’, ktory ¢len timu akd lohu ma4, ¢i na nej
momentalne pracuje alebo ¢i ju uZ ma dokoncent. Okrem toho sme si tu popisali jednotlivé
user stories naSho projektu. Nasledne je pouzivana len Jira, kde sme si v backlogu
zadefinovali vSetky user stories, ktoré budeme chciet’ do konca projektu zrealizovat’. Taktiez
sa tu daju zadavat’ jednotlivé tasky pre kazdy Sprint a tieto tasky nésledne spravovat. V tomto
nastroji tiez zaznamenavame casy, ktoré odhadujeme pre kazdy task a nasledne sa tu da
zaznamenat’ aj redlny Cas, ktory bol potrebny pre rieSenie.

Vyhodnocovanie plnenia planu

V strede Sprintu prebieha kontrola priebeznej prace na jednotlivych pridelenych tlohach. Na
konci Sprintu prebiehaju kontroly jednotlivych uloh a ich akceptovanie vlastnikom produktu



(vedticou timu). Zaroven sa vykona aj retrospektiva ukonceného Sprintu, kde sa zhodnoti to,
¢o by sa malo zlepsit’ a naopak, ¢o bolo spravne a je dobré v tom pokracovat’.

3.2 Procesy manazmentu softvéru

3.2.1 Manazment verzii

Manazment verzii

Po kazdej dokoncenej funkcionality je vytvorena nova verzia aplikacie. Pre spravu verzii je
pouzivany Git, priCom blizSie popisané verziovanie pomocou Git je uvedené v metodike
verziovania.

3.3 Procesy vyvoja a prevadzky softvéru

3.3.1 Manazment dokumentacie

Riadenie procesu dokumentovania

Proces dokumentovania pozostdva z dokumentacie riadenia procesu vyvoja a z dokumentécie
inZinierskeho diela.



4 Sumarizacie Sprintov

4.1 Sprint ¢. 1
Pocas 1. jednotyzdniového Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledovny pouZzivatel'sky pribeh:
Student sa chce navigovat do XYZ kanceldrie, pretoZe nechce zmeskat stretnutie.

Ulohy, ktoré vyplyvali z daného pouzivatel'ského pribehu sa tykali navrhu pouzivatel'ského
rozhrania vo forme wireframou pre aplikdciu a navrh admin rozhrania. Okrem toho bolo
potrebné spravit’ aj navrh datového modelu.

Okrem uloh tykajacich sa aplikacie a pouzivatel'ského pribehu sme si zvolili aj tlohy, ktoré
boli spojené s poziadavkami z predmetu Timovy projekt. Presnejsie, vytvorila sa webova
stranka timu a tieZ sa vytvorili prvé verzie dokumentéacii. Okrem toho sa rozbehala Jira a
vytvoril sa repozitar na Githube.

4.2 Sprint ¢.2
Pocas 2. $printu sme sa rozhodli riesit’ nasledovny pouzivatel'sky pribeh:
Navstevnik chce mat konzistentny dizajn, aby sa vedel navigovat' v aplikaci.

V tomto Sprinte sme si uz stanovili ulohy, pomocou ktorych sme vytvorili jednotlivé
obrazovky mobilnej aplikacie a obrazovku pre web admin podla ndvrhov z predchadzajiceho
Sprintu. Okrem toho bolo potrebné aj rozbehanie servera.

4.3 Sprint &.3

Pocas 3. Sprintu sme riesili nasledovné pouzivatel'ské pribehy:
Navstevnik expozicie chce ziskat viac informdcii o exponate.
Navstevnik expozicie chce mat prehlad o novych podujatiach
Admin chce pridat’ eventy a exponaty.

V ramci tychto pouzivatel'skych pribehom bolo potrebné implementovat’ logiku na API. Dalej
bolo potrebné implementovat API pre zobrazovanie informacii o exponate a API pre
komunikaciu so serverom pre Android a 10S. Takisto bolo potrebné implementovat
pridavanie eventov a exponatov.

4.4 Sprint &.4

Pocas 4.Sprintu sme riesili nasledovné pouzivatel'ské pribehy:

Navstevnik chce interaktivny dizajn.



Navstevnik si chce prezriet zvolené exponaty
Navstevnik si chce pozriet konkrétny exponat.
Admin chce vidiet vsetky eventy a ich exponaty.

V ramci tohto Sprintu sme sa zamerali na prerobenie obrazoviek, aby mali pouzivatel'sky
privetivejsi vzhl'ad. Zaroven v ramci uloh bolo potrebné aj prepojenie celej funkcionality so
serverom.

4.5 Sprint &.5

Pocas 5. Sprintu sme riesili nasledovné pouzivatel'ské pribehy:

Zobrazenie informacii o expondte pomocou beaconu.

Navstevnik si chce pozriet’ konkrétny exponat.

Admin chce vidiet vsetky eventy a ich exponaty.

Admin pouzivatel si chce pozriet admin rozhranie cez svoj prehliadac.

V ramci tohto Sprintu sme sa zamerali viac aj na pracu s beaconmi. V podstate sme riesili
problém na vypocitanie vzdialenosti pouzivatela od urcitého beaconu, s tym ze ak
vzdialenost’ sa stane mensSia ako 1m tak sa pouzivatel'ovi zobrazi dialogové okno s detailom o
exponate. Na to bolo potreba aj vytvorit API na spojenie beconu s konkrétnym exponatom.
Toto v konecnej verzii aplikacie nie, len iSlo o tom aby sme sa pokusili robit’ s beaconmi. Na
druhej strane sa rieSila aj inéd stranka naSho produktu a to je admin web, priCom zameranie
bolo umoznit’ adminovi pozriet’ eventy a expondty cez prehliadacu.

4.6 Sprint ¢.6

Pocas 6.Sprintu sme riesili nasledovné pouZzivatel'ské pribehy:

Navstevnik sa chce registrovat.
Navstevnik chce vybrat exponaty z oblasti.
Navstevnik si chce vybrat a zobrazit' event

V ramci tohto Sprintu sme sa zamerali na prerobenie datového modelu projektu tak aby bolo
mozne rozdelit’ event na rozne kategorie, a dalej aby sa dalo urcit’ kategoéria exponatu pod
ktorej patri. Dosledku tomu bola aj potreba upravit’ logika aplikacie, samotné ich rozhranie a
tiez aj upravit’ APL. Zaroven sa rieSil aj problém ohl'adom identifikacii pouzivatel'ov pricom
sa rieSilo ze Cislo jeho mobilného zariadenie v podstate bude jeho identifikacne ¢islo.

4.7 Sprint ¢.7

Pocas 7.8printu sme riesili nasledovné pouzivatel'ské pribehy:

Navstevnik chce vediet svoju aktualnu polohu



V ramci tohto Sprintu sme sa zamerali na lokalizovanie pouzivatel'a na zaklade signalov z
beaconov. V podstate bola potreba robit’ analyzu réznych algoritmov ktory lokalizovali
pouzivatel'a pouzitim triangulacia. Kvoli roznych typov mobilnych zariadenie tento problém
bol o dost’ obtazeny. Zaroven sa riesil aj graficky interface a to je nacitanie a zobrazenie
spravnej mapy a na nej zobrazenie poloha pouzivatel’a spolu s exponatmi. V rdmci tohto
Sprintu sme riesili aj rozcestovani a konfigurovanie beconov.

4.8 Sprint ¢.8
Pocas 8.Sprintu sme riesili nasledovné pouzivatel'ské pribehy:

Navstevnik chce zobrazit polohu pouzivatela na udalosti IIT.SRC.
Navstevnik chce zobrazit detaily exponatov z mapy IIT.SRC
Navstevnik chce ziskat notifikacie z udalosti IIT.SRC.

Navstevnik chce vidiet na mape oblubené exponaty z IIT.SRC.

V réamci tohto Sprintu sme sa zamerali na udalost’ IIT.SRC. Funk¢nosti aplikécie ktoré zatial
boli implementovane ako aj samotne rozhranie boli prerobena tak aby aplikacie (na obidvoch
platformach) boli privetivejs$i pre navstevnikov IIT. SRC. NavySe zamer bol aj na pridanie
funkcionalitu ohl'adom dostavanie notifikdcie o obl'ibenych exponatov ako aj na dostavanie
notifikacie o feedback.

Do tohto Sprintu boli pridane aj ulohy typu dopisanie findlnej dokumentécie a testovanie
produktov.



5 Pouzivané metodiky

V ramci naSho projektu sme si stanovali metodiky, ktoré su vymenované a stru¢ne popisané v
nasledujtcej kapitole. V kapitole XY st tieto metodiky blizSie popisané. Metodiky opisuju
procesy, ktorymi sa riadime v rdmci naSej prace.

5.1 Metodika verziovania

Tato metodika popisuje spravu verzii pomocou systému Git. Popisuje pravidla, ktoré treba pri
vyvijani funkcionalit dodrziavat'.

5.2 Metodika pre spravu riadenia projektu a poziadaviek

Tato metodika hovori o pouzivani nastroja JIRA pre spravu riadenia projektu a poziadaviek.
Popisuje zékladné pravidla a principy, ktoré treba pri pouzivani JIRY dodrziavat'.

5.3 Metodika pisania kodu pre Android v jazyku Java

Tato metodika popisuje zdkladné konvencie pisania zdrojového kodu pre Android v jazyku
Java. Su tu uvedené pravidla pre formatovanie a pre pisanie komentarov. TaktieZ sa tu
nachadza format pre pouzivanie rozhrani a pre anotacie.

5.4 Metodika pisania kodu v jazyku Swift

Tato metodika popisuje zakladné konvencie pisania zdrojového kodu v jazyku Swift.

5.5 Metodika dokumentovania

Téato metodika opisuje zakladné pravidla, ktoré sme si ustanovili pre dokumentovanie. Hovori
o tom, ako spracovavame dokumenticiu a tiez, dokedy je potrebné dokumentéaciu
aktualizovat’.



6 Globalna retrospektiva

Po ukonceni kazdého Sprintu sa vykonava aj retrospektiva, kde sa zhodnoti to, ¢o by sa malo
zlepsit' v time. To znamen4, Ze sa urci, s ¢im by sa malo prestat’ a naopak zacat’. Okrem toho
sa vyhodnoti aj to, ¢o bolo dobré a s ¢im by ¢lenovia timu mali pokracovat’.

START:

podrobnejsi popis taskov

code review

vC€asné rieSenie uloh
informovanie product ownera (vedicu
timu) uloham davat’ estimate time

logovanie ¢asu

vytvorit’ zapisnicu, dokoncit’ ju, poslat’ na mail Alenke a nahrat’ na web v den stretnutia
otvarat’ Sprint a pisat’ popisy k uloham a casové odhady na konci stretnutia

davat’ do backlogu vSetky deadline aby sme na ne nezabudli

STOP:

vetchy popis taskov
nedokumentovanie

CONTINUE:

osobné stretnutia ¢lenov timu
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Preberaci protokol

Dokumentacia k dielu — prvy kontrolny bod
Dokumentacia k riadeniu — prvy kontrolny bod

Veduci timového projektu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Podpisom potvrdzuje prebratie vyssie uvedenych Casti dokumentacie.

V Bratislave
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Motiva¢ny dokument

Dovol'te nam predstavit’ Vam na$ tim. Tvoria ho siedmi absolventi bakalarskeho studia FIIT
STU: Augustin Peter, Balazova Veronika, Bruchaty Marek, Flamik Juraj, Kipila Ondiej,
Kostova Sandra a Zlnka Andrej. Spolo¢ne absolvovany $tudijny odbor nam dava dobry
predpoklad k zvladnutiu d’alSieho Studia a aj potrebné znalosti k realizacii timového projektu.
Ako tim pokryvame Siroku oblast’ zaujmov a znalosti, o je pre uspesny tim nevyhnutné.
Skusenosti ziskané v $kolskom prostredi dopinaju pracovné skiisenosti. Vietci mame
skusenosti z firemného prostredia s pracou vo vel’kych timoch nielen ako programatori, ale aj
ako analytici a manazéri. Sme teda zvyknuti a zaroven pripraveni na rieSenie komplexnych,
kolektivnych uloh. Veronika, Marek a Andrej st dokonca kolegovia z prace, kde uz vzajomne
riesili r6zne spolo¢né projekty v ramcei jedného timu, pri¢om ich riesili agilnym vyvojom.
Veronika ako tester, Marek ako back-end vyvojar a Andrej ako front-end vyvojar. Juraj
pracuje taktiez ako back-end vyvojar. Sandra ma skusenosti s front-end vyvojom a
databdzami. Ondfej ma sktsenosti s back-end vyvojom, databadzami a vyvojom mobilnych
aplikacii. Peter uspesSne vedie vlastni firmu, kde zastupuje rolu vyvojara, analytika aj
manazéra v jednom. Diverzitu naSich skiisenosti povazujeme za jednu z kl'aicovych vyhod,
pretoze vieme vel'mi dobre pokryt’ celé spektrum roli, ktoré su pri realizacii softvérového
projektu nevyhnutné.

Na druhom stupni §tidia sa Marek a Andrej rozhodli pre Softvérové inZinierstvo a ostatni pre
Stidium Informacnych systémov. Zapisané mame rézne predmety, vSetci sme si vybrali
napriklad Architekturu informacnych systémov a predmet Pokrocilé databdazové technologie
mame vsetci z odboru Informacné systémy. Medzi zvolené predmety si Veronika, Sandra a
Ondfej v d’alsom semestri vybrali eSte Objavovanie znalosti a Objektovo-orientovanii analyzu
a navrh softvéru, ¢o moze byt prinosom pri preferovanych témach, ktor¢ by sme chceli
vyuzit' pri naSom timovom projekte. Juraj si zapisal predmety Vyhladdavanie informacii a
Objavovanie znalosti, ktoré su taktiez dolezitym prinosom.

Jednou zo silnych stranok nasho timu je to, Ze spolo¢na komunikacia je na vysokej Grovni a
nevznikaju Ziadne problémy, ktoré by sme nevedeli kolektivne vyrieSit. Organizacia v ramci
timu je bezproblémova.

Téma ¢.1 — “Navigacia v budove [VirtualFEI]”

Tému c¢islo jeden s ndzvom “Navigécia v budove” sme si vybrali predovSetkym preto, lebo
niektori v time mame skisenosti s podobnym projektom a pri vybere témy nam napadli aj
rdzne iné pripady, ako by sa dala technoldgia implementovana v navigacii (Beacony) vyuZzit' v
biznise. Snahou néasho timu nie je vytvorit’ Skolsky projekt, ktory upadne do zabudnutia,
chceme vytvorit’ rieSenie, ktoré bude dostupné pre zdkaznikov a bude z neho mozné v
buduicnosti vytvorit’ redlny produkt so schopnostou pomahat’ 'ud’om na dennej béaze.

Pri vybere nds motivuje nielen moznost’ pracovat’ s novymi technoldgiami, ale aj prepojenie
hardvéru so softvérom, ¢o sa doposial’ niektorym ¢lenom timu nepodarilo riesit’. TaktieZ nas
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motivuje moznost’ spoluprace s Mgr. Alenou Kovarovou, ktord nas v potrebnych
situdciach bezpochyby podpori.

V time sa budeme snazit’ tlaCit’ predovsetkym na mobilné rieSenia, ktoré st v dnesnej dobe
vel'mi vyuzivané a vidime v nich potencial aj v tomto projekte.
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Metodiky

1. Metodika verziovania

Na spravu verzii pouzivame systém pre spravu verzii Git, pricom ako hlavny repozitar
pouzivame repozitar na GitHub-e. Kazdy ¢len timu pouZziva na pripojenie k systému klienta
podrla vlastného vyberu, konkrétne nastroj GitKraken.

V repozitari su dve hlavné vetvy (branch): master a develop. V master je aktualna
produk¢nd verzia a v develop prebieha vyvoj novej verzie aplikacie.

Kazdy c¢len timu pre vykonanie zmien vytvori novi vetvu (feature branch). Po
naprogramovani novej funkcionality urobi push na server. Vtedy sa vykona automaticka
kontrola, &i aplikacia ide skompilovat’ (pomocou sluzby Travis CI). Dalej funkcionaliu musi
otestovat’ minimélne jeden d’al§i ¢len timu. V pripade, Ze sa najde chyba, je nutné ju v
rovnakej vetve opravit’ a znova vykonat' testovanie. Ak je uz vSetko v poriadku, urobi sa
merge do hlavnej vetvi (develop). Toto je nutné urobit’ pomocou prikazového riadku, ked’ze
nastroj GitKraken nepodporuje vol'bu No Fast Forward.

git checkout develop
git merge --no-ff feature-xxx

Po vyrieSeni konfliktov je nutné vymazat’ lokdlnu aj remote vetvu, v ktorej bol robeny vyvoj
novej funkcionality.

git branch -d feature-xxx
git push --delete origin feature-xxx

2. Metodika pre spravu riadenia projektu a poziadaviek
Pre spravu riadenia projektu a poZiadaviek pouzivame nastroj JIRA.
Medzi zakladné pravidla, ktoré pri jej pouzivani dodrziavame si:

vSetky vytvorené pouzivatel'ské pribehy musia byt v
backlogu dopliiat’ opis pre jednotlivé Glohy
estimovat’ ¢as a priebezne si logovat’ Cas
po presunuti ulohy do d’alSieho stavu je potrebné ju preradit’ na d’alSieho ¢loveka zo
stavu Dokumentacia do Done ju mézu preradit’ len Veronika a Sandra

3. Metodika pisania kédu pre Android v jazyku Java
Zakladné formatovanie

Parametre v definicii funkcii atd’. stt oddelené ¢iarkou a medzerou.
Spravne:

int sum(int a, int b) {
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int ¢ = sum(12, 34);

Nespravne:
int sum(int a,int b) {

}

int ¢ = sum(12,34);

Zatvorky za¢inajii na rovnakom riadku a koné¢ia na novom riadku. Po kazdom kit¢ovom
slove jazyka Java nasleduje medzera. Zatvorky je nutné pouzit’ aj v pripade, Ze telo prikazu sa
sklada len z jedného riadku.

Spravne:

while (event == null)
{ // Do something

Nespravne:

while (event == null)

{
// Do something

Odsadenie

Jednotlivé prikazy si odsadené pomocou 4 medzier na jednu uroven.

Spravne:
if (swatch != null) {
int appBarColor =
swatch.getRgb(); // Code
}
Nespravne:
if (swatch != null) {
int appBarColor =
swatch.getRgb (); // Code

}

Riadky by nemali byt” dlhSie ako 100 znakov. V pripade dlhych riadkov je nutné ich rozdelit
odsadenim pomocou 8 medzier.
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Spravne:

getFragmentManager () .beginTransaction ()
.replace (R.1id.fragment container, myEventsFragment)
.commit () ;

Nespravne:

getFragmentManager () .beginTransaction ()
.replace (R.id.fragment container, myEventsFragment)
.commit () ;

Komentare

Jednoriadkové alebo viacriadkové komentare, ktoré sa nachadzajii v metddach, zacinaju znakmi
// a medzerou na kazdom riadku. Komentare nad metddami a triedami su vo formate

Javadoc (http://www.oracle.com/technetwork/articles/java/index-137868.html).

Spravne:

void init () {
// Some comment
for (Event e : events) {

// Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
// sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
// aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
// ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

}
/**

* Return the square root of a
double value. */
static double sqgrt (double n) {

}

Nespravne:

void init () {
/* Some comment */
for (Event e: events) {

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
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// Return the square root of a double
value. static double sqgrt (double n) {

Programovanie vo¢i rozhraniam

V pripade, Ze dana trieda implementuje rozhranie, je nutné toto rozhranie pouzit’ v definicii
premenne;j.

Spravne:

List<String> mStrings = new ArrayList<>();

Nespravne:

ArrayList<String> mStrings = new ArrayList<String>();
PouZzitie anotacii

V pripade, Ze metoda v triede prepisuje metdodu z nadtriedy, je nutné tito metddu oznacit’
anotaciou eoverride.

Spravne:
@Override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

Nespravne:

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

Vo vhodnych pripadoch pouZzijeme anoticie z kniznice androidannotations
(https://github.com/androidannotations/androidannotations/wiki).

4. Metodika pisania kodu v jazyku Swift

Nasledujuce ukazky zakladnych riadiacich konstrukcii v jazyku Swift sluzia ako
predloha, podrl'a ktorej je formatovany zdrojovy kod celého projektu.

Pomenovanie

Preferované:

private let maximumWidgetCount = 100
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class WidgetContainer
var widgetButton: UIButton

let widgetHeightPercentage = 0.85

Nepreferované:

let MAX WIDGET COUNT = 100

class app widgetContainer {
var wBut: UIButton let

wHeightPct = 0.85

Rozsah

Preferované:

if user.isHappy {

// Do something
} else {

// Do something else

Nepreferované:

if user.isHappy

// Do something

else

// Do something else

Protokol zhody
18



Preferované:

class MyViewController: UIViewController ({

// class stuff here

// MARK: - UITableViewDataSource

extension MyViewController: UITableViewDataSource {

// table view data source methods

// MARK: - UIScrollViewDelegate

extension MyViewController: UIScrollViewDelegate ({

// scroll view delegate methods

Nepreferované:

class MyViewController: UIViewController,
UlITableViewDataSource, UIScrollViewDelegate {

// all methods

Rozstup

Preferované:

class TestDatabase: Database {

var data: [String: CGFloat] = ["A":
}
Nepreferované:
class TestDatabase : Database {

var data :[String:CGFloat] = ["A"

1

1
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Uzavery
Preferované:
UIView.animateWithDuration(1.0) {

self.myView.alpha = 0

UIView.animateWithDuration (1.0,
animations: {
self.myView.alpha = 0
b
completion: { finished in

self.myView.removeFromSuperview ()

Nepreferované:

UIView.animateWithDuration (1.0,

animations: { self.myView.alpha = 0

})

UIView.animateWithDuration (1.0,

animations: {

self.myView.alpha

=0 1}) { fin

self.myView.removeFromSuperview ()

Konstanty

Preferované:

enum Math {
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static let e = 2.718281828459045235360287

static let pi = 3.141592653589793238462643

radius * Math.pi * 2 // circumference

Nepreferované:

let e = 2.718281828459045235360287 // pollutes global

namespace let pi = 3.141592653589793238462643

radius * pi * 2 // is pi instance data or a global constant?

Optionals

V pripade, Ze pri volani optional hodnoty sa v ceste nachadza viacej optional hodnot a
toto volanie potrebujete uskutocnit’ iba jeden krat, pouzite zretazenie:

self.textContainer?.textLabel?.setNeedsDisplay ()

V pripade Ze je s volanou hodnotou potrebujete uskuto¢nit’ viacej operacii, pouzite
optional viazanie:

if let textContainer = self.textContainer {
// do many things with textContainer

}

Struktury a triedy

Preferované:

class Circle: Shape {
var x: Int, y: Int var
radius: Double var
diameter: Double ({
get {

return radius * 2
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set |

radius = newValue / 2

init(x: Int, y: Int, radius:

Double) { self.x = X
self.y =y

self.radius = radius

convenience init(x: Int, y: Int, diameter: Double) {

self.init(x: x, y: y, radius: diameter / 2)

func describe () -> String {

return "I am a circle at \(centerString()) with an area
of \ (computeArea())"

}

override func computeArea () -> Double

{ return M PI * radius * radius

private func centerString() ->

String { return " (\(x),\(y))"

Inicializacia Struktur
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Preferované:

let bounds = CGRect (x: 40, y: 20, width: 120,

height: 80) let centerPoint = CGPoint(x: 96, y: 42)

Nepreferované:
let bounds = CGRectMake (40, 20, 120, 80)

let centerPoint = CGPointMake (96, 42)

Typ rozhrania

Preferovany je kompaktny zdrojovy kod. Je odporucané nechat’ vol'bu vhodného typu na
kompilator.

Preferované:

let message = "Click the button"

let currentBounds = computeViewBounds ()
var names = ["Mic", "Sam", "Christine'"]

let maximumWidth: CGFloat = 106.5

Nepreferované:

let message: String = "Click the button"

let currentBounds: CGRect =

computeViewBounds () let names = [String] ()

Syntakticky cukor

Vzdy je preferovany kratsi zapis.

Preferované:
var deviceModels: [String]
var employees: [Int: String]

var faxNumber: Int?
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Nepreferované:
var deviceModels: Array<String>
var employees: Dictionary<Int, String>

var faxNumber: Optional<Int>

Funkcie a metody

Vyhybajte sa pouzitiu vol'nych funkcii, ktoré su viazané na urcity typ alebo rozhranie.

Preferované:

let sorted = items.mergeSort() // easily discoverable
rocket.launch() // clearly acts on the model
Nepreferované:

let sorted = mergeSort (items) // hard to

discover launch (&rocket)

Riadenie toku

Preferované:
for in 0..<3 { print("Hello

three times")

for (index, person) in attendeelist.enumerate () {

print ("\ (person) is at position #\ (index)")

for index in O.stride(to: items.count, by:

2) { print (index)
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for index in (0...3) .reverse()

{ print (index)

Nepreferované:
var 1 = 0
while i < 3 {

print ("Hello three

times") i += 1

var 1 = 0
while i < attendeelist.count {

let person = attendeelList[i]

print ("\ (person) is at

position #\(i)") i += 1

Ukonéenie riadku

Preferované:

let swift = "not a scripting language"

Nepreferované:

let swift = "not a scripting language";

Zatvorky

Preferované:

if name == "Hello" {
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print ("World")

}

Nepreferované:

if (name == "Hello") {
print ("World")

}
5. Metodika dokumentovania

Vsetky ulohy, ktoré riesi kazdy ¢len, timu musia byt riadne zdokumentované a az vtedy je
mozné ulohu povazovat’ za dokoncenu. Zaroven, dokumentovanie funguje tak, ze kazdy ¢len
timu svoju zdokumentovant tlohu musi poslat’ do Slack kanalu documentation a nasledne
Veronika a Sandra ju zapracuji do celkovej dokumentécie.
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Export evidencie uloh

Zapis z prvého tyzdna

Zapis zo stretnutia ¢. 1

Datum a ¢as stretnutia: 27.09.2016, 15:00 - 17:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Peter Augustin, Be. Veronika Baldzova,

Bc. Marek Bruchaty, Be. Juraj Flamik, Be. Ondfej Kipila,
Bc. Sandra Kostova, Bc. Andrej ZInka

Vedici: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Marek Bruchaty
Overovatel’: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Priebeh stretnutia

Na prvom stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Na zaciatku stretnutia sa kazdy ¢len
timu predstavil, pricom povedal nieCo o sebe a o svojej bakalarskej praci. Diskutovalo sa o
moznostiach, ako by sa dala zmenit’ aktudlne pridelend téma Virtual FIIT, aby sa vysledna
aplikacia dala pouzit’ aj pre SirSiu skupinu l'udi.

Dalsie preberané témy:

Clenovia timu povedali svoje napady ohl'adom novej témy timového
projektu, pricom Alenka poskytla svoj nazor a pohl'ad pre kazdu z nich.

Popisali sme user stories pre niektoré napady.
Vybrali sme si 2 ndpad, ktoré by sme mohli zrealizovat'.

Dostali sme za ulohu popisat’ d’alSie user stories, pri¢om na d’alSie stretnutie
je potrebné mat’ vybrana tému.

Dohodli sme sa, Ze na formdlnu komunikaciu budeme pouzivat’ Slack (tim uz mal
vytvoreny account a Alenka bola do neho pridand). Na organizovanie taskov
budeme pouzivat’ Trello (s moznost'ou, Ze ho ¢asom vymenime za Jiru).

Dohodli sme sa, Ze budeme pouzivat’ Git a Google Drive.
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Alenka nam vysvetlila fungovanie beaconov a ich pouzitie vo Virtual FIIT.

S Alenkou sme odkonzultovali plagat timu.

Prilohy

Plagat timu

€3 Bluetooth

BEACODE®

Clenovia timu:

Bc. Peter Augustin, Bc. Veronika BalaZova,
8¢c. Marek Bru

Kipila, Bc. Sandra Kostova, Bc. Andrej Zinka.
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Zapis zo stretnutia €. 2

Datum a ¢as stretnutia: 29.09.2016, 18:00 - 21:00

Miesto stretnutia: miestnost’ 3.21
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Peter Augustin, Be. Veronika Baldzova,

Bc. Marek Bruchaty, Be. Juraj Flamik, Be. Ondfej Kipila,
Bc. Sandra Kostova, Bc. Andrej ZInka

Vedici: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Marek Bruchaty
Overovatel’: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.

Priebeh stretnutia

Na tomto stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Najprv sme odprezentovali projekt, na
ktorom by sme chceli robit’. Dalej sme zadefinovali ciel’ projektu, pouzivatelov a ich vztah k
aplikacii. Dodefinovali sme user stories, poziadavky a iné podmienky potrebné na Uspesnu
realizaciu.

Ciel projektu:
Vytvorenie aplikacie pre interaktivnu navigaciu pouzivatel'ov v budove (na vystavach,
eventoch, v obchodoch,...)
Multiplatformova aplikacia
o Klient-Server
o Mobilna aplikacia
o Administratorsky nastroj na spravu dat (web)
Problém s prenositel'nostou kvoli mapam

o

PouZivatelia:
Administrator (Admin tool)
Pouzivatel’ (Mobile app)

Pouzivatel’:
Navigiacia v budove
o Navigiacia ku konkrétnemu miestu

o Sprievodca po jednotlivych stanoviskach
Zobrazenie informéacii o exponate

o Notifikécia pri vstupe do urcitej zony
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o Spristupnenie informacii na
vyziadanie  Notifikdicia 0 planovanych
eventoch (optional) Prihlasenie sa na event

Nastavenia profilu

Administrator:

Vytvéranie udalosti
o Mapa

o Zoznam exponatov (+ data)
o Rozmiestnenie exponatov

HW/SW Poziadavky:
Web
o Safari
o Google chrome
o Firefox

Mobilné zariadenia
o Android4.4 +
o 10S9+
o Bluetooth 4.0
Server

Dalsie preberané témy:

Vsetci spolo¢ne sme upresnili tému a viziu, kam sa chceme dostat’ do konca skolského
roka.
Dohodli sme sa, ze budeme pouzivat’ SCRUM metodu, pricom budeme mat’ 5 Sprintov
v zimnom semestri a 6 Sprintov v letnom. To znamena, Ze kazdy Sprint bude
dvojtyzdnovy (niekedy Sprint bude aj jednotyzdiiovy podla potreby).
Alenka nam vysvetlila pojmy finger—print.

Dohodli sme sa, ze aplikéacia bude dvojplatformova, pricom sme sa rozdelili, kto bude
robit’ na ktorych platformach:

o 10S team = Peter + Marek

o Android team = Veronika + Ondrej + Sandra

Pre server bude zodpovedny Juraj a pre webovi aplikaciu Andrej, ktory sa zapoji aj do
robenia androidovej aplikacie.

Alenka nam vysvetlila algoritmy pre vypocet polohy pouzivatel'a vo¢i beaconom. Na
konci sme sa rozhodli, Ze na vypocet polohy budeme pouzivat’ trilateraciu.
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Prilohy

Identifikované user stories

Navstevnik
expozicie

Navstevnik
expozicie

Navstevnik
expozicie

Navstevnik
expozicie

Navstevnik
expozicie

Navstevnik
expozicie

€o chce?

Chece si pozriet
konkrétny
exponat

Chce si prezriet
iba zvolené

exponaty

Chcesao
kazdom exponate
nie¢o dozvediet

Chce dostat avizo

¢ dostupnych
Informaciach

Chee mat’
prehlad o novych
podujatiach

Chcee ziskat
viacej informacii
o exponate
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Pre¢o to chce?

Nevie sa dostat’
priamo ku
vybranému
exponatu

Nechce biudit po
celej expozicii, ale
vidiet iba to, Co
chce

Aby jednoducho
ziskal informacie
0 exponate

Aby nepremrhal
§ancu nieco sa
naucit’

Aby usetril cas a
nemusel hladat
podujatia
manuaine

Nechce cakat'
v rade
navstevnikov



Identifikované use cases

Use cases

Navigovanie kK
zvolenym
exponatom

Zobrazenie
informacii o
exponate

Notifikovanie
0 novych
podujatiach

Vybranie
preferovanych
exponatov

Vytvaranie
podujati

Zapis zo stretnutia ¢. 3

Datum a ¢as stretnutia: 30.09.2016, 12:00 - 13:00

Miesto stretnutia:

Veduca timu:
Pritomni:

Veduci:
Zapisovatel’:
Overovatel’:

miestnost’ 3.21

Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Bc. Peter Augustin, Bc. Veronika Balazova,

Bc. Marek Bruchaty, Be. Juraj Flamik, Bc. Ondtej Kipila,
Bc. Sandra Kostova, Bc. Andrej ZInka

Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Bc. Marek Bruchaty
Mgr. Alena Kovérova, PhD.
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Priebeh stretnutia

Na tomto stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Zadefinovali sme si ulohy, ktoré mame
splnit’, aby sme dostali prvotni verziu aplikacie. Tieto ulohy sme prioritizovali a tie, ktoré
mali najvacsiu prioritu, sme rozdelili medzi sebou, t.j. sme si zadefinovali, kto je zodpovedny
za ktora tlohu.

1. Zakladna aplikacia
a. Implementacia zdkladného menu (first screen) (iOS team, Android team)
Navrh obrazoviek (Peter, Marek)
Lokalizacia v priestore a zobrazenie na mape (10S team, Android team)
Navrh datovych modelov (Juraj, Peter)
Inicializacia backendu (Juraj)
Administratorsky reg/login (Juraj)
g. Inicializacia dokumentacie (Veronika, Sandra)Navigacia

- D o0 o

2. Navigacia
3. Zobrazenie informacii o exponatoch
4. Admin tool

a. Prihlasenie

b. Dashboard

c. Editacia exponatov

Android a 10S team mali za ulohu nainstalovat’ prostredie, v ktorom budu aplikaciu vyvijat’, a

tiez prestudovat’, ktoré kniznice je vhodné pouzivat’ pre tispeSnu pracu s beaconmi.

Zapis z druhého tyZzdna

Datum a ¢as stretnutia: 03.10.2016, 18:00 - 21:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Peter Augustin, Bc. Veronika Baldzova,

Bc. Marek Bruchaty, Be. Juraj Flamik, Be. Ondiej Kipila,
Bc. Sandra Kostova, Bc. Andrej ZInka

Veduci: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Marek Bruchaty
Overovatel’: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.

Priebeh stretnutia
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Na tomto stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu, pricom veduci tohto stretnutia bol
Andrej. Diskusia zacala tym, zZe sme povedali, ktoré kniznice sa daju pouzit’ pre pracu s
beaconmi. Potom vsetci spolo¢ne sme diskutovali o navrhu obrazoviek aplikacie.

Iné témy, ktoré boli preberané boli:

Dohodli sme sa, ze v prvych tyzdnov budeme pouzivat Trello a potom budeme
pouzivat’ Jiru.

Vytvorili sme Git repozitar.
Navrhovali sme low — fidelity obrazoviek.

Android a 10S team sa dohodli, Ze sa budl snazit’ pouzivat’ ustanovené konvencie pri
programovani s cielom, aby obidva timy pochopili kéd medzi sebou. Peter
odprezentoval pattern, ktory je vhodné pouzit’ pri programovani.

Zadefinovali sme si ulohy na buduce stretnutie:

o Beacon manager implementation (implementécia kniznic pre pouzitie
beaconov a porozumenie zdkladnych funkcii, ktoré tato kniznica
ponuka): Android Team a Andrej

O

Navrh datového modelu: Juraj a Peter

Rozbehanie serveru: Juraj

o

o Navrh na admin rozhranie: Peter a Marek

o

Néavrh Ul a webframe aplikacie: Peter

Prepojenie medzi Githubom a Jirou: Peter

o

o Dokumentacia a web stranka timu: Veronika a Sandra

Na konci stretnutia na zaklade narocnosti sme priradili hodnoty kazdej tilohy, aby sme
odhadli ¢as potrebny na ich vykonanie. Tieto tlohy sme potom pridali do Trella.

Zapis z tretieho tyzdna

Datum a ¢as stretnutia: 10.10.2016, 18:00 - 21:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Alena
Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondiej, Sandra, Andre;j

Vedici stretnutia: Marek, Zapisovatel’: Veronika, Overovatel’: Alena

Priebeh stretnutia
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Stanovili sme si na najblizsie obdobie hlavnu tlohu, ktoré je nasledovna:

Vyhliadnut si jedného cloveka, ktory pracuje v danom biznise a povedat mu o nasom plane.
Opytat sa ho, ze ¢i by mal zaujem o nasu aplikaciu (ukazat mu sucasny navrh), pripadne co
by od nej ocakaval.

Vd’aka tomuto ziskame realnu spétnti vizbu na nas navrh aplikacie.

Presli sme si vykonanie pridelenych taskov spolu s pripomienkami od Alenky
(ako product ownerom):

Rozbehanie servera
° S0 serverom bol problém kvoli nefunkénosti DHCP (externy problém)
o problém bol dnes odstraneny, takze teraz bude mozné dokoncit
task Beacon manager implementation for Android
o akceptované
o nie je vSak splneny create API resource manager lebo nefunguje server
Jira + Github init
o ak bude server v piatok, tak v pondelok bude Jira + zaSkolenie
o ak nebude v piatok, tak Jira bude neskor
Névrh na admin rozhranie
o akceptované
o rieSili sa aj iné Sablony (dodokumentovat, ktoré boli dobré a ktoré
nie) Navrh Ul
o dorobit” home screen pre first visit — onboarding
o dorobit’ Search pre exponaty v rdmci eventu, kde si bude mozné pozriet
aj detail
o dohodntt sa na label Start the tour
o v detaile exponatu bude aj checkbox, kde si definujeme, ¢i chceme zobrazit’
exponat na mape
o akceptované
Beacon manager implementation for iOS
o akceptované
Dokumentacia a web stranka
o doplnit’ slovo majacik = beacon
o role - napisat’ hlavné role + budeme si ich aj menit’ + kto bude strazit’ deadliny
o po kazdom $printe mat’ update v dokumentacii k dielu (Big picture) - Peto
urobi zaciatok frontend a Juraj backend + doplnit’ tam aj pripady, ak
pribudne implementa¢na uloha
o akceptované
Datovy model
o akceptované

Retrospektiva — povieme si, akym chybam sa chceme vyhnut’, aby sme ich uz neopakovali
a zaroven sa mozeme aj pochvalit,, ¢o bolo dobré:

Stop:
o nedokumentovanie
o vetchy popis taskov
o rovnaka priorita taskov
o ziadne review
Start:
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o podrobnejsie tasky

o podrobnejsie prioritizovanie

o readme file

o review od kolegov (definovat’ pri tasku)

o veci riesit’ skor ako v nedel'n

o priebezné konzultovanie s product ownerom
o spamovat’ Alenku mailom

o Pet'o musi oznamovat’ zmeny

o lepsie Cislovat’ story

Continue:
o Trello/Jira
o Slack
o pivo

o Android stretnutia

o Version Control (Git)

o Google drive

o jasne definovana architektura - Pet'o

Novy Sprint.

Dohodli sme sa, Ze tasky budeme hodnotit’ podl'a priority, pricom 2 tasky nemdzu mat’
rovnaku prioritu (za¢iname s taskom s najvac¢Sou prioritou na druhy den a rieSime podla
priority).

Zvoli sme novu hodnotu etalénu - 3 (obrazovka v Jave, kde dot'ahujem déata).

Dohodli sme sa, Ze vSetky implementacie a konfiguracie treba nejako jednoducho

zdokumentovat’, o a ako sa pouzilo, ¢o nefungovalo, o fungovalo (readme file na githube).

Naplanovali sme d’alsi Sprint:

Zapis zo Stvrtého tyzdna
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Datum a ¢as stretnutia:  17.10.2016, 18:15 - 20:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Vediica timu: Alena
Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej

Veduci stretnutia : Peter Zapisovatel’: Sandra Overovatel’: Marek

Peter ukazal, ako funguje Jira a zaroven ndm vysvetlil, ako ju prispdsobil pre nas projekt. Od
tohto stretnutia ju budeme pouzivat' na zadavanie tloh v time namiesto Trella. Alenka mala
ohl'adom Jiry jednu pripomienku a to, aby vSetky user stories a aj ulohy od zaciatku nasej
prace na projekte boli prekopirované z Trella do Jiry. Na zdklade pripomienok bola
ustanovena nova uloha pre Petra:

Naplnit’ backlog a spravit’ workflow Jiry

Dalej nam Peter ukazal zékladne funkcie Jiry, ktoré budeme pouzivat: zadavanie tloh,
presuvanie uloh z jedného stavu do druhého stavu (To Do, In Progress, Done, ...),
zadefinovanie ich priority atd’.
Nasledne sme si presli tlohy, ktoré boli v stave Done, pri€om zodpovedny ¢lovek za tuto
ulohu sa vyjadril a dostal pripomienky od

Alenky. Dizajn aplikacie (high - fidelity)

- neboli zapracované vSetky pripomienky od Alenky. Kvdli tomu povedala, aby
uloha nebola neakceptovand, pre akceptovanie sa musi najprv k obrazovkdm
pridat’ popis a potom sa dizajn nemusi menit’.

Dokumentacia k dielu

- aby boli zdokumentované postupne vSetky Sprinty a pripadne aj ulohy, tak sme
sa dohodli, ze si vytvorime kandl v Slacku (documentation). V filom si budeme
posielat’ popis rieSenia k zadanym tulohdm tak, aby sa to potom mohlo
zdokumentovat’ v dokumentacii.

RozSirenie a nasadenie webovej stranky
- akceptované

VysSie uvedené boli ulohy, ktoré mali na tento tyzdeni byt splnené. Ostatné ulohy boli v stave
To Do alebo In Progress, pretoze Sprint je do 24.10.2016. Presli sme niektoré ulohy, ktoré
boli v stave In Progress:

Implementécia obrazovky My profile na Androide: chyba pridanie zaujmu pouzivatel'a
Implementacia web admin: rozoberal sa navrh rozhrania, pricom sa ustanovilo, Ze v menu
maju byt polozky Pridanie eventu a Pridanie exponatu
Implementécia obrazovky My Event na i0S

Na stretnuti sme sa tieZ dohodli, Ze do zapisnice budeme pridavat’ exporty z Jiry. To znamena
export zo zadefinovanych userstories s odhadom ich story pointov a jednotlivych tloh na
nasledujtci tyzdeii spolu so zodpovednou osobou za tuto ulohu a odhadom casu, ktory si tato
osoba odhadla. Pred skon¢enim tyzdna sa prida do zapisnice eSte jeden export, v ktorom sa
vidi konecny stav tlohy spolu s tym, kol'’ko sa na nich robilo. Dohodli sme sa, Ze hned’ po
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zadani tloh si kazdy ¢len ma vybrat’ ulohu, na ktorej bude robit a pripise k nej svoj ¢asovy

odhad.

Uloha pre vietkych ¢lenov v time je nalogovanie hodin za vietky tlohy, na ktorych sme

doteraz robili.

Prilohy — export z Jiry:

[BEAC-1] User Story 1.2. Created: 14/Oct/16 Updated: 17/Oct/16

Status: In Progress

Project: BeaCodeProject

Component/s:  None

Affects None

Version/s:

Fix Version/s:  None

Type: Story Priority: Medium

Reporter: Peter Augustin Assignee: Alena Kovarova

Resolution: Unresolved \/otes: 0

Labels: None

X Remaining0 minutes Remaining Not Specified

Estimate: Estimate:

Y Time Spent: 2 hours Time Spent: Not Specified

z Original Not Specified Original Not Specified

Estimate: Estimate:

Sub-Tasks: Key Summary Type Status Assignee
BEAC-3 Rozbehanie Sub-task In Progress Juraj Flamik
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http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-1
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=alenka
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=Peter
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-3
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-3

Sprint:

Servera

BEAC-4 Implementacia Ul Sub-task

BEAC-14 Obrazovka My Sub-task
Events

BEAC-15 Obrazovka Sub-task
Search Events

BEAC-13 Obrazovka s Sub-task
detailmi eventu

BEAC-10 Code reviewing Sub-task

BEAC-5 Implementicia Ul Sub-task

BEAC-8 Implementacia  Sub-task
web admin

BEAC-9 Navrh Sub-task
architektiry
softvéru

BEAC-12 Obrazovka My Sub-task
Profile

BEAC-2 Dizajn aplikacie Sub-task

BEAC-6 Rozsirenie aSub-task
nasadenie web
stranky

BEAC-7 Dokumenticia Sub-task

BEAC Sprint #1

Kto - Navstevnik vystavy
Co - Navitevnik chce mat’ konzistentny dizajn
Preco - Chce sa vediet’ navigovat' v aplikécii
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In Progress Ondrej Kipila

In Progress Sandra Kostova
To Do Veronika Balazova
To Do Ondrej Kipila

To Do Peter Augustin
In Progress Marek Bruchaty

In Progress Andrej ZInka

In Progress Peter Augustin

In Progress Sandra Kostova

Done Peter Augustin

Done Veronika Balazova

Done Sandra Kostova


http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-3
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-4
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-4
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-14
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-14
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-14
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-14
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-15
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-15
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-15
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-13
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-13
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-13
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-13
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-10
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-10
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-5
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-5
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-8
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-8
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-8
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-9
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-9
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-9
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-9
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-12
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-12
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-12
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-12
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-2
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-2
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-6
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-6
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-6
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-6
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-6
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-6
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-7
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-7

Zapis z piateho tyZzdna

Datum a ¢as stretnutia: 24.10.2016, 17:30 - 20:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Veduca timu: Alena

Pritomni: Peter, Ondrej, Sandra, Andrej, Veronika, Juraj, Marek

Veduci stretnutia: Veronika Zapisovatel’: Ondrej Overovatel’: Marek

BEAC-5 implementacia Ul
problém s vycentrovanim (1.5h)
trva dlhsie kvoli zdrZzeniam
nie je dokoncené, pekne rozrobené, do d’alSieho Sprintu dame na Mareka
Urcite treba poradit’

BEAC-10 Code reviewing
este to nejak nedoriesili
Marek nechce pushovat lebo sa mu to zda rozbité

BEAC-9 Navrh architektiry softvéru
Co sa tyka serveru, to namodelované nie je - tam sa pouZiva nejaky
pattern? ESte by tam mohol byt komponent diagram
Budeme musiet’ planovat detailnej$i navrh nie len architektary, ale aj celého
softvérového rieSenia

BEAC-3 Rozbehanie servera
Odkazy na linky, Veronika to dala do dokumentacie
Nikto nepovedal ze by podl'a toho vedel

BEAC-4 Implementacia Ul (Android)

Upravit’ search - aby sa nemuselo potvrdit’ hl'adanie
Obrazovky nie su este vsetky prepojene (to eSte ale ani nebolo
planované) Urobit’ rovnaky vzhl'ad na android a ios (to o sa da)

Doriesit’ detaily aby to bolo user friendly

Dohodnut pravidla pre pisanie kodu a riadenie
Code review ulohy sa neprenasaju, lebo st sucast'ou stavu ulohy
Juraj: napisat’ navod na upload stranky na server

BEAC-2 Dizajn aplikacie
Nie je zdokumentované
Do dokumentacie/zapisnice dat’ obrazky
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BEAC-3 Rozbehanie servera
Web je v priecinku /web, to by mohol byt’ problém?? Opytat’ sa Lacka

BEAC-6 RozSirenie a nasadenie web stranky
ok

Kto bude pisat’ prihlasku na TP Cup?? (do Stvrtka) Nejaké podobné produkty
existuju. Preco je toto lepSie?

BEAC-8 Implementacia web admin

Andrej si nesplnil svoju tilohu a dal to svojvol'ne do
done Admin bude mdct’ len odstranit’ pouzivatel'ov

Asi ani pridat’
Nema to eSte dost’ dobre
rozrobené Je toho vela
Administratorské vec nie je klI'icova, otdzka sadnut’ si na zadok a
nakodit’ Nie je to o ideme teraz predavat’

Predéavat’ ideme klientskt ¢ast’ Skor

sa orientovat’ na funkcionalitu

BEAC-16 Rozbehanie Symfony
Juraj inicializoval hello world
Vytvoril zdkladné entity
Urobil d’alsi README
Andrej urobil code review + test
Tajna uloha pre Juraja: naucit’ Ondreja ako spustit’ 1 prikaz na deploy

Dneska neodideme kym nebudeme mat’
backlog V backlogu su len user stories
Zapisovatel’ bude nahadzovat do Jiry

START:

Vyhradit si viacej casu a otravovat kolegov

Nemalo by byt ako samostatna uloha ale ako stav ulohy pre ktoru sa robi code review

Pet'o za¢ne pridel'ovat’ tasky na test
Logovat’ ¢as, time estimate si musime dat este dnes, prvé ¢o urobime, vlastny
estimate - ciel'om je nauéit’ sa odhadovat’

Estimate svojich taskov
ked’ do nedele 22:00 nestihne, Veronika nahra na google drive posledntl verziu a
doplni si to tam sam (ten o nestihol). Kazdy napise do channel #documentation Ze
upravuje dokumentéciu (lock).
Sami si vytahujeme tasky zo
Sprintu Dokumentovat’
Podrobnejsie definovat’ tasky, README file
Veci riesit’ skor ako v nedel'u
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Kto dokumentuje sam, baby musia
skontrolovat’ Peto musi oznamovat’ zmeny
Spam pre Alenku
STOP:
Prestat dlhodobo dumat nad vlastnym
problémom Cakanie na spasenie

Ked’ zapisovatel’ odide, zapisnica je hotova. Zapisnica bude hotova na konci stretnutia

Konciaci Sprint
Neakceptované:
Obrazovka s detailmi 0 exponate: nebola prepojena s obrazovkou s detailmi eventu

Peter 15h
Ondrej 16h
Juraj 10h
Marek 28h
Andrej 48h
Sandra 27h
Veronika 5h
Aktualny Sprint
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Summary Assignee Status Original Estimate Time Spent Story Points
BEAC-22 Implementacia API pre komunikaciu so serverom Ondrej Kipila Topo  1day, 4 hours
BEAC-22 Implementacia logiky na API & controllery Peter Augustin Topo 1day, 2 hours
BEAC-25 Vytvorenie zakladneho API Juraj Flamik Tooo 5 hours
BEAC-23 Vytvorenie zakladneho APl Juraj Flamik Topo 4 hours
BEAC-22 Vytvorenie zakladneho API Juraj Flamik Topo 4 hours
BEAC-25 Pridavanie eventov a exponatov Andrej ZInka Topo 1day
BEAC-23 Implementacia API pre komunikaciu so serverom Marek Bruchaty Topo 1day, 4 hours
BEAC-22 Implementacia API pre komunikaciu so serverom Marek Bruchaty Topo 1day
BEAC-23 Implementacia API pre komunikaciu so serverom Sandra Kostova Topo 2 days, 4 hours
BEAC-23 Implementacia obrazovky s detailmi o exponate Veronika Balazova ToD0 18 Hours
Peter 10h
Ondrej 12h
Juraj 13h
Marek 20h
Andrej 8h
Sandra 20h
Veronika 18h
Summary Assignee Status Original Estimate Time Spent Story Points
TP Cup prihlaska Unassigned TO DO 5
Podrobnej$i navrh app Peter Augustin ToDO 13 minutes 13
Navstevnik sa chce prihlasit Unassigned TO DO
Navstevnik si chce prezriet zvolené exponaty Unassigned TO DO
Navstevnik si chce pozriet konkrétny exponat Unassigned TO DO
Navstevnik chce dostat avizo o dostupnych eventoch Unassigned TO DO
Navstevnik sa chce o kazdom exponate nie¢o dozvediet Unassigned TO DO
Admin chce manazovat beacony Unassigned TO DO
Admin chce pridat eventy a exponaty Unassigned TO DO 8
Navstevnik chce interaktivny dizajn Unassigned TO DO
Navstevnik expozicie chce ziskat viac informécii o exponate Unassigned TO DO 8
Navstevnik expozicie chce mat prehlad o novych podujatiach Unassigned TO DO 8

Zapis zo 6. tyzdna

Datum a ¢as stretnutia:
Miesto stretnutia:

Veduca timu: Alena

07.11.2016, 17:00 - 19:00
JOBSOVO softvéroveé stadio (1.31a)
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Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej

Veduci stretnutia: Ondrej Zapisovatel’: Marek Overovatel’: Veronika

Priebeh stretnutia

Stretnutie sme zacali reviziou stavu pridelenych tloh. Alenka na stretnuti zo
zdravotnych dévodov nebola pritomna.

Vyhodnotenie Sprintu

Key Summary Status  Remaining Estimate Time Spent
BEAC-49 BEAC-33 / TP Cup prihlaska DONE 0 minutes 4 hours

BEAC-48 BEAC-33 / TP Cup prihlaska DONE 0 minutes 4 hours

BEAC-46 BEAC-23 / Implementécia obrazovky s detailmi o exponate DONE = 1 day, 1 hour 1 day, 1 hour
BEAC-45 BEAC-22 / Implementacia API pre komunikaciu so serverom DONE = 0 minutes 2 days, 3 minutes
BEAC-44 BEAC-22 / Implementé&cia logiky na API & controllery DONE 1 day, 2 hours

BEAC-43 BEAC-25 / API pre pridanie eventu a exponatu vo web admine DONE 0 minutes 1 day, 3 hours
BEAC-42 BEAC-23 / API pre zobrazovanie informacii o exponate DONE 0 minutes 1 day, 3 hours
BEAC-41 BEAC-22 / API pre zobrazenie existujucich eventov DONE 0 minutes 6 hours, 25 minutes
BEAC-40 BEAC-25 / Pridavanie eventov a exponatov DONE 0 minutes 2 days, 12 seconds
BEAC-39 BEAC-23 / Implementacia API pre komunikéciu so serverom DONE 0 minutes 1 day, 4 hours
BEAC-38 BEAC-22 / Implementécia AP| pre komunikaciu so serverom DONE 0 minutes 1 day, 4 hours
BEAC-36 BEAC-23 / Implementécia API pre komunikéciu so serverom DONE 0 minutes 2 days

BEAC-36 Implementicia API pre komunikaciu so serverom

Assignee
Marek Bruchaty
Andrej ZInka
Veronika Balazova
Ondrej Kipila
Peter Augustin
Juraj Flamik

Juraj Flamik

Juraj Flamik
Andrej ZInka
Marek Bruchaty
Marek Bruchaty

Sandra Kostova

Sandra: Vsetky udaje o eventoch a exponatoch, ktoré boli predtym pevne definované

v aplikacii, st nacitavané zo servera, okrem obrazkov, ktoré nie su vystavené z

backendu.

¢iastoCne akceptované product ownerom, pre uplné akceptovanie je potrebné doplnit’

obrazky na serveri

BEAC-38 Implementicia API pre komunikéciu so serverom

Marek: Prebehol refaktoring kodu a priprava na implementaciu API. Boli vytvorené

zékladné volania. Déta eSte nie sl pouzivané na prezentacnej vrstve.

BEAC-39 Implementicia API pre komunikéciu so serverom

Marek: Prebehol refaktoring kodu a priprava na implementaciu APIL. Boli vytvorené

zékladné volania. Déta eSte nie st pouzivané na prezentacnej vrstve.

BEAC-40 Pridavanie eventov a exponatov

Andrej: Vyskytol sa problém s CORS policy — poziadavky medzi frontendom a
backendom nefungovali. Riesenim bolo pridanie oSetreni na strane servera.

BEAC-41 API pre zobrazenie existujucich eventov
Juraj: API bolo vystavené a otestované volanim z mobilnej platformy.

BEAC-42 API pre zobrazovanie informacii o exponate
Juraj: APl bolo vystavené a otestované volanim z mobilnej platformy.

BEAC-43 API pre pridanie eventu a exponatu vo web admine
Juraj: API bolo vystavené a otestované volanim z mobilnej platformy.

BEAC-44 Implementacia logiky na API & controllery
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Peter: Bolo vytvorené API pre komunikéciu s backendom a potrebné controllery.

BEAC-45 Implementicia API pre komunikéciu so serverom
Ondrej: Bolo vytvorené API pre komunikaciu s backendom. Data su do urcitej miery
prezentované aj na prezentacnej vrstve.
BEAC-46 Implementicia obrazovky s detailmi o exponate
Veronika: Pri implementacii sa u Veroniky vyskytli problémy s verziami Androidu.
Poziadala o pomoc Ondreja, ktory tlohu dokon¢il.
akceptované
BEAC-48 TP Cup prihlaska
Andrej: Spolu s Marekom vytvoril dokument podl'a pokynov uvedenych na stranke
prof. Bielikovej spolu so zapracovanim zmien od Alenky.
akceptované

BEAC-49 TP Cup prihlaska
Marek: Spolu s Andrejom vytvoril dokument podl'a pokynov uvedenych na stranke
prof. Bielikovej spolu so zapracovanim zmien od Alenky.

akceptované

Retrospektiva
Start:
Dbat’ na splnenie nadvizujucich
uloh Dodrziavat architekturu
Dodrziavat workflow definovany v Jire

Stop:
PoruSovanie dohodnutej architektury
Nazyvat’ dva rozne tasky/subtasky rovnakym menom

Continue:
Komunikacia pocas rieSenia tloh
Odhadovanie ¢asu potrebného na riesenie tiloh
Zaznamenavanie Casu stravené¢ho nad tlohami
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Novy Sprint

Key Summary Status Remaining Estimate Time Spent  Assignee

BEAC-52 BEAC-51 / Zobrazovanie vetkych eventov a ich exponatov IN PROGRESS 1 day, 6 hours 2 hours Andrej ZInka
BEAC-54 BEAC-30 / Integracia API eventov na klientovi TO DO 7 hours Peter Augustin
BEAC-55 BEAC-51 / API pre zobrazovanie eventov a exponatov vo web admine IN PROGRESS 5 hours 2 hours Juraj Flamik
BEAC-56 BEAC-24 / Implementacia Ul - vSetky zostavajlce detaily Ul a interakcie TO DO 2 days Marek Bruchaty
BEAC-58 BEAC-57 / Dokumentécia k dielu a dokumentacia k riadeniu IN PROGRESS 1 day, 2 hours 2 hours Veronika Balazova
BEAC-59 BEAC-24 / Implementacia Ul - v3etky zostavajlce detaily Ul a interakcie TO DO 3 days Ondrej Kipila
BEAC-60 BEAC-30 / API pre zobrazovanie exponatov IN PROGRESS 5 hours 2 hours Juraj Flamik
BEAC-61 BEAC-24 / API pre zobrazovanie udajov IN PROGRESS 5 hours 2 hours Juraj Flamik
BEAC-63 BEAC-24 / Prerobenie My Profile obrazovky na API TO DO 1 day Sandra Kostova
BEAC-64 BEAC-24 / Prerobenie My Events obrazovky TO DO 1 day Sandra Kostova
BEAC-65 BEAC-24 / Prerobenie obrazovky Search event TO DO 1 day Veronika Balazova
BEAC-66 BEAC-29 / Implementacia Ul - vSetky zostavajlce detaily Ul a interakcie TO DO 1 day Marek Bruchaty
BEAC-68 BEAC-57 / Zdrojovy kéd - konvencie IN PROGRESS 0 minutes 3 hours Ondrej Kipila
BEAC-69 BEAC-57 / Metodika verziovania zdrojového kédu IN PROGRESS 2 hours Ondrej Kipila

Spitna vizba

Sandra (Museum of the Macedonian Struggle) — 25.10.2016
Névrh sa potencionalnemu klientovi pacil, no obaval sa o vhodnost’ jeho pouzitia
pri historickej vystave
Veronika (ZOO Bratislava) — 29.10.2016
Klient potrebuje viacej ¢asu na to, aby si vytvoril nazor. Spatnu vizbu poda
neskor, pripadne si vyziada d’alSie otazky
Marek (PHILIPS Slovakia - Showroom) - 3.11.2016
Potencionalny klient eSte nedopovedal.
Andrej (Muzeum dopravy Bratislava) — 24.10.2016, 3.11.2016
Potencionalny klient eSte nedopovedal.
Juraj (Prirodovedné mizeum Bratislava) — 31.10.2016
Potencionalny klient eSte nedopovedal.
Ondfrej (Slovenska narodna galéria) — 6.11.2016
Potencionalny klient eSte nedopovedal.

Zapis z 8. tyzdina

Datum a ¢as stretnutia: 14.11.2016, 17:30 — 20:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Veduca timu: Alena

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Ondfej Zapisovatel’: Juraj Overovatel’: Veronika

Priebeh stretnutia

Ked’ze Alenka na poslednom stretnuti nebola pritomna, museli sme odprezentovat’ staré tasky
70 4.Sprintu.
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BEAC-36 Implementacia API pre komunikaciu so serverom

BEAC-45 Implementicia API pre komunikaciu so serverom

BEAC-46 Implementicia obrazovky s detailmi o exponate
Android uz staré tasky odprezentoval minuly tyzden v sobotu.

BEAC-40 Pridanie eventu a exponatu
Prezentoval Andrej
Pripomienky
A\
Ohl'adom zadé4vania datumu do pola  a sice, ze pouzivatel nemdze zadavat’ 'ubovol'ny
string, ale treba tam dat’ DatePicker
Vzdy ¢o najkonkrétnejSie napisat’ popis tlohy -  >do retrospektivy
Ciasto¢na akceptacia — treba dorobit’ zobrazovanie

Peter hovoril o tom, Ze ndm ukaze, ako testovat’ aplikacie cez Fabric.

BEAC-38 Implementicia API pre komunikaciu so serverom
BEAC-39 Implementacia API pre komunikaciu so serverom
BEAC-44 Implementicia logiky na API & controllery

Prezentoval Marek

Pripomienky

N

Nenapisany popis
Nespojené sbackendom
Neakceptované

BEAC-41 API pre zobrazenie existujucich eventov
BEAC-42 API pre zobrazovanie informacii o exponate
BEAC-43 API pre pridanie eventu a exponatu vo web admine
Prezentoval Juraj
Iirllpomlenky
Dat’ popis o vytvarani dokumentacie do dokumentacie
Akceptované

Vznikla debata o tom, ¢i a ako pouZivat’ spravne Jiru. Snazili sme sa minimalizovat’ mnoZstvo
namahy pri pisani zapisnice. Riesili sme, €1 nie st v zapisnici a v Jire duplicitné data, ktoré do
zapisnice zbytocne rucne piSeme.

Jiru pouzivame d’alej ale lepsie (piSeme popisy, ...).

Alenke treba vSetko posielat’ na mail, pretoZe co nema v Inboxe, to neexistuje.
BEAC-32 Podrobnejsi navrh aplikacie
Prezentoval Peter

Pripomienky
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Key

BEAC-70
BEAC-69
BEAC-68
BEAC-66
BEAC-65
BEAC-64
BEAC-63
BEAC-61
BEAC-60
BEAC-59
BEAC-58
BEAC-57
BEAC-56
BEAC-55
BEAC-54
BEAC-52
BEAC-51
BEAC-30
BEAC-29

BEAC-24

N
Task nebol spraveny
Neakceptované

Dalej sme riesili tasky z aktualneho 5.$printu.

Summary

BEAC-30 / Vytvorenie a registracia verziovo-testovacieho systemu mobilnych aplikacii
BEAC-57 / Metodika verziovania zdrojového kadu

BEAC-57 / Zdrojovy kéd - konvencie

BEAC-29 / Implementacia Ul - vSetky zostavajlice detaily Ul a interakcie
BEAC-24 / Prerobenie obrazovky Search event

BEAC-24 / Prerobenie My Events obrazovky

BEAC-24 / Prerobenie My Profile obrazovky na API

BEAC-24 / API pre zobrazovanie udajov

BEAC-30 / API pre zobrazovanie exponatov

BEAC-24 / Implementacia Ul

BEAC-57 / Dokumentacia k dielu a dokumentécia k riadeniu
Dokumentécia k dielu a dokumentacia k riadeniu

BEAC-24 / Implementacia Ul - vSetky zostavajuce detaily Ul a interakcie
BEAC-51 / API pre zobrazovanie eventov a exponatov vo web admine
BEAC-30 / Integracia API eventov na klientovi

BEAC-51 / Zobrazovanie vSetkych eventov a ich exponatov

Admin chce vidiet vSetky eventy a ich exponaty

Navstevnik si chee prezriet zvolené exponaty

Navstevnik si chce pozriet konkrétny exponat

Navstevnik chce interaktivny dizajn

BEAC-51 Zobrazovanie vSetkych eventov a ich exponatov

Assignee

Peter Augustin
Ondrej Kipila
Ondrej Kipila
Marek Bruchaty
Veronika Balazova
Sandra Kostova
Sandra Kostova
Juraj Flamik

Juraj Flamik
Ondrej Kipila
Veronika Balazova
Unassigned
Marek Bruchaty
Juraj Flamik

Peter Augustin
Andrej ZInka
Andrej ZInka
Unassigned
Unassigned

Unassigned

Zobrazovanie eventov je hotové. Zobrazovanie exponatov bude dorobené.

BEAC-30 Integracia API eventov na klientovi

Original Estimate
4 hours
2 hours
3 hours
1day

1 day

1 day

1 day

6 hours
6 hours
3 days

1 day, 4 hours

2 days
6 hours
7 hours

2 days

Implementovali a integrovali sme API - hotové. Mapovanie na objekty nie je hotové.

BEAC-51 API pre zobrazovanie eventov a exponatov vo web admine
Zakladné API vytvorené. Cakanie na Peta, aby definoval requesty a objekty.

BEAC-24 Implementacia UI - vSetky zostavajuce detaily Ul a interakcie
BEAC-29 Implementicia Ul - vSetky zostavajuce detaily Ul a interakcie

Marek ide spravit' testovanie. Urobil detail exponatov, detail eventu (skrolovaci panel s
obrazkami), klikate'né exponaty s checkboxami, prekliknutie zo searchu do detailu eventu, v

profile interaktivne tagy. Zvys$né nie su hotové, blizsie definované v Jire.

BEAC-57 Dokumentacia k dielu a dokumentacia k riadeniu

Ondrej poslal konvencie, &ize k Androidu st metodiky spisané. Caké sa na i0S a na diagramy
k architektare. Spisané metodiky k manazmentu.
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Time Spent

2 hours

3 hours

2 hours
2 hours
2 hours

2 hours

4 hours

2 hours

2 hours

7 hours



BEAC-24 Implementacia UI - vSetky zostavajuce detaily Ul a interakcie
Upraveny kod na pouzitie APL. Cheu upravit’ Ul aby to bolo pouZzitel'né.

BEAC-30 API pre zobrazovanie exponatov

Zakladné API urobené. Treba dohodnut’ a dorobit’ detaily. Spravena revizia, pripravena praca
s obrazkami.

BEAC-24 API pre zobrazovanie udajov

Treba dohodnut a dorobit’ detaily. Stanovit’ konkrétne objekty a requesty. Pet'o posle detaily a
ak nie, tak to spravim podla seba.

BEAC-24 Prerobenie My Profile obrazovky na API
Urobené nacitavanie tdajov a zaujmov o pouzivatel'ovi. Treba spravit’ nacitanie fotky.

BEAC-24 Prerobenie My Events obrazovky
Uroben¢ funkéné listenery.

BEAC-24 Prerobenie obrazovky Search event
Treba upravit’ dizajn. ESte nezacala robit’.

BEAC-57 Zdrojovy kod - konvencie
Napisané, ¢ize hotové. Ale treba to eSte odobrit’.

BEAC-57 Metodika verziovania zdrojového kédu
Zacal, ale nie je to hotové. Zatial je len zaloZeny dokument.

Dohodnuty ¢lovek na komunikaciu s Alenkou — Marek. Hlavna komunikécia je cez mail ->
slack, pokial’ Alenka dlho neodpoveda, treba zavolat’.

Zapis z 9. tyzdna
Datum a ¢as stretnutia: 28.11,2016, 17:40 - 19:35
Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Vedica timu: Alenka
Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Vediici stretnutia: Sandra Zapisovatel’: Andrej Overovatel’: Veronika

Priebeh stretnutia

Stretnutie sa zaCalo prebratim stavu tloh v aktudlnom prebiehajucom Sprinte. Kazdy
zhodnotil, ¢o uz stihol urobit’ a o mu este chyba. Neskor presla diskusia k zajtrajSiemu
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stretnutiu s mentormi. Ukdzali sme si, v akom stave je prezentacia a upravili sme ju

do finalnej podoby.

Aktualny Sprint

Key Summary

C-83 BEAC-27 / Implementacia ostatnych APl v ramci ap

BEAC-27 / Zobrazenie ir

j beacony

ul

C-27 / Ziskat existujuce be
7.

EAC-72 / Nasadit admin web na

o L W D@

w

-73 BEAC-27 / Ziskanie dat

9 Implementacia Ul

cii 0 exponate pomocou beaconu

Status Original Estimate
TO DO 1 day, 6 hours

IN PROGRESS 3 days

T0 DO 1 hour

T0 DO 1 day

T0 DO 4 hours

TO DO 1 day

IN PROGRESS 1 day

TO DO 5 hours

IN PROGRESS 1 day, 2 hours

READY FOR TEST (CO... 1 day. 4 hours
READY FOR TEST (CO... 1 day, 2 hours

IN PROGRESS 3 days

Time Spent

1 day, 4 hours

3 hours, 30 minutes
4 hours, 30 minutes

2 days, 7 hours

Assignee

Peter Augustin
Marek Bruchaty
Juraj Flamik
Andrej ZInka

Juraj Flamik

Juraj Flamik
Andrej Zinka
Veronika Balazova
Veronika Balazova
Sandra Kostova
Sandra Kostova

Ondrej Kipila

BEAC-72 — Admin pouzivatel’ si chce pozriet admin rozhranie cez svoj prehliada¢ — 13sp

BEAC-71 — Other issues — 8sp

BEAC-27 — Navstevnik sa chce o kazdom exponate nieco dozvediet’ — 34sp

BEAC 82 - Zobrazenie informacii o exponate pomocou beaconu

Marek
Ziadna implementacia
Zatial’ len Stadium

BEAC 77 - Nasadit’ admin web na server

Andrej, Jurgj
Server pripraveny

Je potrebné iba otestovat’ a napisat’ dokumentaciu

BEAC 73,74 - Ziskanie dat, Spracovanie dat

Sandra

Uloha je hotova, je potrebné otestovat’

BEAC 80 - Ul na spojenie beaconov s exhibitmi

Andrej

Zobrazit' v dropdown zoznam vSetkych beaconov, aby admin mohol priradit’

beacon k exponatu

BEAC 79 - API na spojenie beaconov s exhibitmi

Juraj sa pozrie na Gimbal manager

Stiahne vSetky iBeacony z beacon configuration

V stredu buda udaje v DB

BEAC 59 - Implementacia Ul
Ondrej
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http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-82
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-77
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-73
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-80
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-79
http://team06-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/BEAC-59

Zmenil volanie API, aby to bolo v pozadi a neblokovalo aplikaciu
Hotov¢ zatial iba volanie API a dve d’alSie veci rozrobené

Ku koncu stretnutia sme sa rozpravali o prezentacii a otazkach na stretnutie s
mentorom. Vymysleli sme par otazok a doplnili prezentaciu. Dohodli sme sa, ze Andre;j
kupi dezert a ovocie pre mentorov.

Zapis z 10. tyzdna
Datum a cas stretnutia: 5.12.2016, 17:30 - 19:15
Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Vedica timu: Alenka
Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Ondrej Zapisovatel: Peter Overovatel’: Andrej

Priebeh stretnutia

Zacali sme s objednanim jedla. Andrej si dal paradajkovo-SoSovicovy sendvi¢. Pokracujeme
s vyhodnocovanim Sprintu. Sandra ukazala graf nameranych dat z majacikov. N4§ najlepsi
¢len timu (Veronika) nam doniesla dar¢eky na Mikulasa.

Vyhodnotenie Sprintu

User stories spolu s pridelenymi story pointami:

BEAC-27 - Navstevnik sa chce o kazdom exponate nieco dozvediet’ - 34sp
BEAC-72 - Admin pouzivatel si chce pozriet admin rozhranie cez svoj prehliadac - 13sp
BEAC-59 Implementacia Ul

- Ondrej implementoval Ul a opravil chyby

- akceptované

BEAC-77 Nasadit’ admin web na server

Datum a ¢as stretnutia: 5.12.2016, 17:30 - 19:15

Miesto stretnutia: Martinus, Cubicon

Veduca timu: Alena

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andre;j
Veduci stretnutia: Ondrej Zapisovatel: Peter Overovatel’: Andrej
- Alenka skontrolovala Andrejovu tillohu

- nasadené, akceptované

BEAC-83 Implementacia ostatnych API v ramci aplikacie iOS

- nedokoncené

- neakceptované

BEAC-82 Zobrazenie informacii o exponate pomocou beaconu

- Marek odprezentoval task

- akceptované

- nastudovat’ CoreBluetooth

BEAC-81 API vratit k exhibitom aj beacony

- Juraj pridal do volania API beaconov s exhibitmi

- akceptované

BEAC-80 Ul na spojenie beaconov s exhibitmi
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- Andrej navrhol rozhranie pre spojenie beaconov s exhibitmi

- Bol pridany dropdown na vyber beaconu

- Hotové az na malé bugy - Label, refreshing a zrusit’ stipec zoznam beaconov
a ukazat’ vybrany beacon v dropdown liste

- Ciasto¢ne akceptované

BEAC-79 API na spojenie beaconov s exhibitmi

- Juraj prevolal Gimbal APIL. Ulozil data v databaze. Vytvoril API pre Andreja
Andrej ju prevolal, vid’ Andrejova uloha.

- akceptované

BEAC-78 Ziskat existujuce beacony

- Alenka si vypocula Jurajove rieSenie

- akceptované

BEAC-76 Zobrazenie podrobnosti o exponate

- Veronika predstavila rieSenie

- Riesenie bolo vyhodnotené spravne

- akceptované

BEAC-75 Vypisanie vzdialenosti od najblizsieho beaconu

- Veronika predstavila rieSenie Alenke.

- RiSenie bolo vyhodnotené spravne

- akceptované

BEAC-74 Spracovanie dat

- vSetko bolo OK

- Sandra dorobila aj veci navyse

- akceptované

BEAC-73 Ziskanie dat

- Alenka preverila Sandrine rieSenie, nie je graf pre vymerané hodnoty
- Bola navrhnuta kvalitné tabul’ka s meranymi hodnotami

- Casto¢ne akceptované

Poznamky
Veronika prida na timacku stranku, odkaz na git, odkaz na admin rozhranie, odkaz na
Jiru, aktualne APK. Andrej si musi rozbehat’ i0S appku u seba v telefone.
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Prehlad jednotlivych Burndown chartov zo Sprintov je nasledovny:
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Zapis z 1. tyzdna

Datum a ¢as stretnutia: 20.02.2017, 16:00 - 18:30

Miesto stretnutia: 3.21

Veduca timu: Alena

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondiej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Andrej  Zapisovatel’: Marek Overovatel’: Veronika

Priebeh stretnutia

Stretnutie sa zacalo zhodnotenim odovzdaného abstraktu pre TP Cup. Pokracovali sme
sumarizaciou stavu projektu, v ktorom sme ho zanechali po poslednom Sprinte v zimnom
semestri.

Konferenciu IIT.SRC sme identifikovali ako vhodni pre otestovanie nasho produktu v
realnych podmienkach. Na konferencii sa bude nachadzat’ asi 30 panelov, ktoré¢ je potrebné
zmapovat’ a pokryt majacikmi. Ked'ze sa konferencia kona 27. aprila 2017, je potrebné do
tohto datumu produkt (vietky key features) dokon¢it’. Dalej sme hovorili o sposoboch, akymi
je mozné rozmiestnit majaciky. Potrebujeme prakticky overit moznosti urCenia polohy
pouzivatela, overit’ ¢i je mozné efektivne ur€it’ smer, z ktorého sa pouzivatel’ priblizuje k
reklamnému baneru na konferencii, ako aj spdsob, ako zistit’, ¢i sa pouzivatel’ priblizuje alebo
vzd’al'uje od exponatu.

Nové User Stories

US1: Navstevnik sa chce zaregistrovat’ (3 SP)

US2: Navstevnik si chee vybrat’ exponaty (8 SP)

US3: Navstevnik si chce vybrat’ exponaty z oblasti (13 SP)

US4: Navstevnik chce vidiet’ svoju aktualnu polohu (55 SP)

US5: Navstevnik chce vidiet’ polohu vybranych exponatov (13 SP)

US6: Navstevnik chce dostat’ rozumnu notifikaciu o exponate (13 - 21 SP)

Naplanované Sprinty
Etalon: Implementacia jednej obrazovky v Jave — 3 SP
Sprint & 1
US1: Navstevnik sa chce zaregistrovat
US2: Navstevnik si chce vybrat’ exponaty
US3: Navstevnik si chce vybrat’ expondaty z oblasti
Sprint & 2
US4 (1. polovica): Navstevnik chce vidiet’ svoju aktualnu polohu
Sprint &. 3
US4 (2. polovica): Navstevnik chce vidiet’ svoju aktualnu polohu
US5: Navstevnik chee vidiet’ polohu vybranych exponatov



Sprint &. 4
US6: Navstevnik chce dostat’ rozumnu notifikaciu o expondate

Priority timu pre najblizSie obdobie
Lokalizacia
Notifikacie
Navigacia

Priklad scenara pouzitia nasej aplikacie
Registracia
Vyber podujatia (IIT.SRC)
Vyber oblasti (TP.CUP, FIITAPIXEL a
pod.) Vyber exponatov (Notifikacie)
Lokalizacia  pouzivatela na
mape Push notifikacie

o ,,Welcome* notifikdcia s informéciou o exponate (Pri pribliZzeni sa k exponatu -
prichod)
o ,,Goodbye* notifikacia (Pri vzdialeni sa od exponatu - odchod)

Zoznam uloh na zapracovanie
Nakonfigurovat” zariadenia s 10S tak, aby ich bolo moZné pouZzit' porotcami na
IIT.SRC konferencii — nainStalovat’ BeaCode aplikéaciu

Pridat’ Gasové notifikacie — Notifikacie o meniacich sa podmienkach podujatia,
novych exponatoch



Zapis ¢. 2 z 3. tyzdna LS

Datum a ¢as stretnutia: 27.02.2017, 16:15-17:00

Miesto stretnutia: 3.21

Veduca timu: Alena

Pritomni: Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Sandra ~ Zapisovatel’: Veronika Overovatel’: Andrej

Priebeh stretnutia
Na zacdiatku stretnutia sme si stanovali, ¢o vSetko mame dévat’ do zapisnice a do Jiry.

Do description budeme zadavat’:
presny popis, ¢o obsahuje dany task (napriklad po implementacne;
stranke) kedy bude task povazovany za dokonceny a akceptovany

ak sa robi parové programovanie, tak s kym, kto bude robit’ code review, kto robi
dokumentécie atd’
Do komentarov budeme zadavat’ progres V rieSeni tlohy.
Nasledne sa vzdy do zapisnice urobi export z Jiry aj so stipcami description a comments. V
aktudlnom $printe vSak este nie je do Jiry dany plugin na export komentarov, preto sa progres
ulohy zapiSe do description. Do d’alSieho Sprintu Peter prida plugin na export komentarov do
Jiry.

Do nasledujuceho Sprintu nam Juraj nahodi do databazy data z minuloro¢ného IIT.SRC.

Systémové tasky budeme zapisovat’ tak, Ze v Jire vytvorime systémovu user story, kde
vloZime systémové tasky.

Kazdy request pre registraciu bude obsahovat’ custom hlavicku a device id.

Aktualny Sprint



Laid Tmnmary Status Original Estimate  Time Spent  Assignes Descrgnon
BEAC-108 BEAC-B6 / Tvorna volania AP na regqisraciy N FROGRESS | 1 03y, 2 hours 4 nours: wenonika = posietane ID zanadenia pre kaloy request na server

Baimzo » Parove programovanis s Ondrejom

« Code review Ondre|

« Testovanie Sandra

« Dokumenticia ja

I progress:

= uprava manaderov jednativych requesiov

BEAC-108 BEAC-E6 / Pridanis kalegorizicie exponaioy do oblasti v Ama podujatia TE Do 1 day Marek Bruchaty  « Uprava existuicich datovych entit
Lipravenie: U1 obrazovky
+ Implementacia zobrazavania dat pre nové LI

BEAG-105  BEAC-B6 1 Vylvorenis AP pre regisraciu poulivatela (apikacie) Topo 1 gay Marek Bruchaty - W vakInia pre sp aplkacie s pre poutivaieia
BEAC-104  BEAC-SY / Uprava existujucehn kodu pre zobvazen e eventoy INPROGRESS 5 hours 4 tours Sandra Knstova

overenie spravnost ohiadom tomu o udaje o eventov su e co su na AP
retactonng kodu

Foodti to Sandra § Dnarejom ako PEIOUE programvinis
Code Review robl Sandra

Testuje to Veronia

Dokumentule to Sandra

Progress:

. v kiU A refar (uprava
= nacitang evenlov 2 AP g overeng

BEAC-103  BEAC-BE / Uprava obrazovey s detadmi eventu [ozdeienie exponaloy podiy obesti) IN PROGRESS 2 diys 1day. B Sandra Kostowa e Liprava model eventov bk aty event mal visc ollass
hours. -Mactands 1 AR obiast vybraieho eventy

~Tvarba LA k zoobrazenie aoiastl

Macitanis 7 API exponaty paimiace obkastl

» Tvorba Ut k 2obrazenis sxponatov

Kodi to Sandra s Dndrejom ako parove programovanis
‘Cooe Review robj Ondrej

Testuje to Veronika

= Dokumenduje to Sandra

Progress.

- model eventoy upraveny tak aby mal viac olst|

= I AP 50 N3ckane oblast patriace daneno eventu

* 2 AP U nackane expanaty patnace oblast

= tworta Ul - 2oobrazenie oblast

BEAC-100  BEAC-BE / Rozdefovanie eventu do oolast TO DO 1aay andrej Zinka Description

« pridar admino mofnost vyhant GEEsT i3 evente
= PrEFODI abrazoviu eventy

» wyivorif obazovku § OMAsTam| eventu

Code review: Jura)

Testuje: Jura

BEAC-35  BEAC-BE / Rozoelsnie mabieView v Iamcl exponatoy o0 ookast IN FROGRESS 1 hdur, § Feler fugusting - Rozosienie tabieview na kalegorne ako oblastl. Masieans opravenie mooek OTO I prichadzapcena AP
Rt wolania,

= nezacate
BEAC-SE  BEAC-BA | Nasatene NOvE| verzie admin na server IN PROGRESS 1 heur 5 hoors Andref Zinka Description:

= nasadil navi verzu admin el 2 Git na server

= nasadenke akisane] verzie na zackaticu spontu
Code review: Juraj
Testuje: Jura)

BEACBT  BEAC-BG / Tvorba volania API na registraciu N PROGRESS 4 howrs 2 hours Peter Augustin Wytworenie jednoducheho vokania pomocod network manazera na ARl 5 Nazvom registracia.

o imicialEovian feature

= pridane rozhranie pre AP ra regisiac
BEAC-95  BEAC-BS / Prigavanie obrazik k exponatu IN PAOGRESS G haurs 3 hours Andrej Zinka Dhescription:

= prigévanie obraziu k exponatu v admin ool

Progfess:

= Instailaca poirebnych vec na novy notebook

= Spoznavanie kodu

Code review Juraj
Testuje: Juraj

BEAC-B8  BEAC-8T / Pridavanie obraziu K eventom TO DO & hours Andraj Zinka Dlescription:

= pridivanie obrazkov K eventom v agmin ool
Code review: Jura)
Testuje: Juraj

BEAC-34  BEAC-BB | API na pracu s exhibitmi IN PROGRESS 7 Nours 7 hours Jura| Flamik Descriphion:

* uprava 0o modehs (event_category)
» sel 3 get informaci o exhibfoch (kontrola, obrazky, sta, end)

= testing - vsetci
DO Teview « e
Prigiess.
« done
BEAC-3  BEAC-BT / AFI na pracu s eventom IN PROGRESS 7 hours 7 hours Jdura) Flamik Description”

+ 5813 get INformacii o evemoch [kontes, doping aorazky|

- festing - vselci

= code review - andrej
Progress:

» dong

BEAC-52  BEAC-BG / AP na registraciu IN FROGRESS 4 hours 2 hours Juraj Flamik Description

wytvorenke / Feqistrovanie usara na kioreho 53 hisdu viazat dalsie aparace (vybranle evensov, vhranke
exhibiiov, )
+ [OZpaznavane 26 danu operacal vykonal dany user

= testing - wsetcl

+ code review - andre|
Progress.

* navrhnute



Zapis ¢. 3 z 4. tyzdna LS

Datum a ¢as stretnutia: 06.03.2017, 16:00 - 19:00

Miesto stretnutia: 3.21

Vedtca timu: Alena

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Ondrej Zapisovatel: Juraj Overovatel’: Marek

Priebeh stretnutia

* Nazov ,,Oblast* zmenime na nazov ,,Sekcia*

* V budicnosti bude treba spravit’ update na objekty (event, exhibit) na
backende aj frontende

* Button ,,Vytvorit™ pri exponatoch zmenit na ,,Pridat* (Andrej)

* Obrazok eventu sa bude pridavat’ na obrazovke sekcie

* Pouzivatelovi by sa pacilo, keby vybrané exhibity ostavali zaiarknuté,
nie len po kliknuti, ale aj pri novom nacitani stranky (API existuje —
selected exhibit for tour, treba ho zavolat’) — toto ma niz$iu prioritu

Dalej sme riesili ako budeme robit lokalizaciu. Alenka nam povedala o
roznych algoritmoch. V podstate vSetko sa bude rieSit' na mobile. Na
backende bude ulozeny obrazok mapy v svg formate + sa z neho
vyparsuju potrebné¢ data. V admin webe sa bude svg obrazok mapy
uploadovat.

Utorok o polnoci bude mat’ kazdy napisané tasky, estimate, popis.

Vyhodnotenie Sprintu



BeaCode JIRA

: BeaCode Spant 45

Soned by: Key ascending

1-15 of 15 as ar: 12MMarf17 12:50 AM

Key
BEAC-86
BCAC-87
BEAC-88
BEAC-92

BEAC-93

BEAC-%4

BEAC 47

BEAC-99

BEAC-100

BEAC-103

BEAC-104

BEAC-10%

BEAC-106

BEAC-108

Summary

Navitevnik sa choe registroval
MavEiewnik 51 choe vwhbral 8 ZoDrazn event
Mavitevmik choe vwheal expondty 2 oblasti
BEAC-88 / API na regesiraca

BEAC-8T / API fa prAcU § Sventom

BEAC-88 / API nd pracy  &xhibiim

BEAC 88/ Tworba volania AP na regisraciu

BEAC-86 ¢ Nasauberie o] ve e sdmn a
sérver

BEAC-BE8 7 FoZdekenie ABEVIEw v Fime
euponatov 46 oblass

BEAC-88 / Rozoelovanke sventu do obiast

BEAC-88 ¢ Uprava obrazoviy 5 dermilmi eveniu

{razdekene exponalov podia oblask)

BEAC-8T § Upeava exishupi:aho kody pre
ZODFAZENIE EVEnloV

BEAC-86 / Wytvorenie API pre rejistraciu
poutivaiela (aplikacis)

BEAC-88 / Pridane Kategorizacie exponatov do

obiash v ramic podugatia

BEAC-86 / Tvorba volanis AP na regisiraciu

Ovigiral Estimate  Time Spent

4 howrs

T hours

T hours

4 howrs

1 howi, 5
minutes

1 day

2days

5§ henws.

1day

1 day

1 day, 2 howrs

1day, 1

1day

1day, 4
hout's.

1day, 2

5 hours.

& hours

2 days 4
howrs, 20

2days. 5
hours, 30

7 houes.

1day, 4
houns:

2days. 1

Jdays. 6

Assignes

Juray Flamik

Juray Flarik

Jueaj Flamik

Anudre] Thikes

Manek
Bruchaty

Andrej Zinks

Kostova

Peter
Augusin
Marek
Bty

Descripbion

Descripson:

- ot |

daiy user

= IRSTNG - VEMCI

« code review - andre)
Frogress:

= done

DeScrption:

= setagel informacii o evemoch (konuola,

dopinit obrazky)
« LEStlng - vsetd
» code review - andie;
Progress:
« done
= olestovane [Andref)

DesErpton:

= uprava db modeks (event_category)
= Sel agel informacs o exhibitoch (kontrola,

obrazky, stan, end)

ety Kaoneho sa
bundu viazat dalse operacie [vybrane
evemoy, vybranie exhibioy, ...}

= rOZpoZnavanie Te danu operaciu vykonal

- esting - veeto
= code review - andre
Progress:

= done

= otestovans (Andref)

.
volania

Back 10 pIevIouSs VIEw

v hiawncke kazoeho requestu sa
posiela deviceld na
ioentfikovanie pouzivatela /
mitsu

» achibel S1AR, #nd = Repoviang
+ event parentid. level = pops

Teswvanie - Marek Code Revew

MMnMMIsmmm = Marek
= imciaizovana festure

= pridane rozhranie pre AP na registraciu

IDescription:

= nasadil novi verziu admin 1ol 2 Gt na

= pradal agminovi modnost vytvont oblast na

evenie
= preromt obwazoviy eventy

= wytvont obrazoviu 5 oblastams eventu

Code rewew: Jurdg
Testge: Jura)

= Uprava model cvemov tak abry cvent mal vine

-Nacitanie 2 AP oblast vybraleho eventu
~Tworba Ui k zoobrazenie oblast
MNacitanie 2 AP! exponaly patnace oblash
Tvorba U k zcbrazenie sxponatoy

» Kod o Sandra s Ondrejom ako parove

programovane

= Code Review mbi Ondrey

Tesiue 1o Veronika

= Dokumenuge 10 Sandma

= refactonng kodu

« Kodi o Sandra s Ondrejom ako parove

programowvanie

= Code Review robi Sandra

Tesnge 1o Veronika

- % e volania

Dokumentue 1o Sandra

Y ia pre ie apli

backendom pre identifikisci poutivatela.
= Uprava exisugicich odtovych entit
Upravense Ul obiazoviy

overenie spraviest ohladom om o udage o
VMDY Su e €0 SU na AP1

= Implementacia zobrazovania dal pre nové Ul

= posielanie |0 zaradena pre kaldy request

na server

= Parove programovanie s Ondrejom

= Code review: Ondrej
« Tesiovane: Sandia
= Dokumentacia ja
In progress:

* uprava I

« nasadenie akiuaine vesre na
zaciatky sprintu

Testovanie - Marek Code Review

- Marek

» Vyskianych niekolko
postupov, zalial bez ispechu



Tabul'ka odpracovanych hodin v $printe na ¢loveka

Meno Pocet hodin
Andrej 21

Marek 18

Ondrej 32

Peter 20

Juraj 18:20
Sandra 16

Veronika 17
Retrospektiva

Start:

* Pri vac¢Sich zmenach davat’ vacsi estimate (Andrej)
«  Sirit informaciu o nestihani

» Ddlezité veci analyzovat v predstihu

* Team building

Stop:
e Zle odhadovat’

Continue:
* Péarove programovanie
* Vynikajici API manager
* ZmieSany tim
« Exportovanie z Jiry
« Git
* Slack + telefon + osobné stretnutie

Novy Sprint






BeaCode JIRA
- BeaCode Spnnt #6
Sorted by: Key ascending
1-13 of 13 as ai 12Marf17 12:54 AM
Key Summary Status
BEAC-29  Navitevnik choe vedief svop aktuainu polohi 0 DO
BEAC-95 BEAC-89 ! Prid: obraziu k
BEAC-96 BEAC-89 ! Priddvame obraziu k exponatu W PROGRESS
BEAC-10¢ BEAC-BS/ APl na wacane mapy a polohy TO DO
beaconov
BEAC-110 BEAC-89 ! Api nanacianie mapy a metadat TO DO
BEAC-111 BEAC-8%/ |Andioid] Dbrazovka S0 Spravinou TO DO
MapOU
BEAC-112 BEAC-89 / [Android] Wivorenie funkcie na O Do
nacitanie vzdalenost 2 beaconov
BEAC-113 BEAC-B9 / [Android] Api na nacianie mapy a TO DO
metadat
BEAC-114 BEAC-89/ [Androd] Zobrazeme exponalovna  To 0o
mape
BEAC-115 BEAC-89 / [Android] Zobrazenie akuaine) ToD0
polohy na mape
BEAC-116 BEAC-8% / Upload mapy a metadat ToDa
BEAC-118 BEAC-BS / Vytvoreme obrazovky mapa QDO
BEAC-119 BEAC-BS ¢ ie DB datami 2 Q00
WTSRC

Back to previous view

Original Estimate Time Spent  Assignee Description Last Comment
Unassigned
6 hours Andrej Zhka  Descrphon:
+ pridavanie obrazkov k eventom v admin tool
Progress:
Code review: Juraj
Testupe: Jura
6 hours 3 hours Andre| Zinka  Description: = instalacia
. pridh " K v ol |potrebmych
Progress: veci na novy
notebook
w0 YCh VeC! na novy = SpOZNAVAne
+ spoznavanie kodu kodu
Code review: Juraj
Testuje: Juray
2 days Juraj Flamik  Description:
+ SONACcCOvVarse mapy a poselanie na FE
+ zoznam beaconov (poloha)
« kolko pelov (@ jeden meter
+ kde je [0.0]
» 12stng - vsewi
+ code review - andrej
+ documenting - juraj (veronika)
Progress:
1minute  Peter ie api gera na ie magy a metadat
Augustin
2 days, 2 hours Veronik Y y kKiora bude SPAVIL MapU
(sp p Mapa bude vhodne nazoomovana a
mala by sa dat priblzit, oddialit a posuvat vo vsetkych
smeroch.
Parové programovane: Vieronika a Ondrey
Code review: Ondre)
Testavanie: Sandra
Dokumentacia’ ja
2days.4hours Shours  Sandia Aplikacia roznych funkeii na vypocitanie polohy pouzivatela
Kostova { pouzivanie troch beaconov na lokalizaciu pouzivatela).
Parové programovanie: Sandra a Ondrej
Code review Ondrey
Testovane: Veronika
Dokumentacia ja
5 hours Sandra Ay apl QEra nNa nacitanie mapy a metadat zo
Kostova servera
Pérové programovane: Sandra a Ondre)
Code review ndre)
Testovane: Vieronika
Dokumentacia: ja
1 day, 4 hours Veronika Zobrazit vsetky spravne exponaty, kiore boli nacitane zo
Balazova servera na obrazovke 5o spravnou mapou. Mapa bude
vhodne nazoomovana a mala by sa dat pribhzit, oddialit a
posuvat vo vsetkych smeroch.
Parove programovanie: Vieronika a Ondrey
Code review: Ondrej
Testovanie: Sandra
Dokumenticin: ja
1 day, 4 hours Veronika Zobrazit polohu pouzivatela, kiora bola zistena 2 nagblizsich
. I brazovke 50 5p mapou
Pérové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrey
Dokumeniacia: ja
€ hours Andre] Zinka  Description:
. a zobrazenie SVG mapy a metadal na server
i P
Temye:.l_u'q
Code review: Juraj
2 days Marek + Vytvorenie novej abrazoviy pre mapy
Bruchaty + Zobrazenie interaktivnej SVG mapy jedného poschodia
+ Pndame funkcie priblizovania a rotacie mapy
+ Prepinanie medzi poschodiami (Neskor bude nedené
automaticky podia majatikov)
Testovanie: Peter
Code review: Peter
1 day Andrej Zinka  Description:
+ zozbieranie gal Z IITSRC 2016
+ napinenie DB cez admin FE
Progress:
Testuje: verci

Code review: Juraj



Zapis €. 4 z 5 tyzdina LS

Datum a ¢as stretnutia: 13.03.2017, 16:00 — 17:00

Miesto stretnutia: 3.21

Veduca timu: Alenka

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Veronika Zapisovatel’: Sandra Overovatel’: Ondiej

Priebeh stretnutia

Stretnutie sme zacali tak, Ze sme zacali prechadzat’ tasky, ktoré st v stave In Progress.
Dohodli sme sa, ze kazdy do Jiry doplni popis do description o tom, v akom stave je jeho
task. Zapisovanie do comment sa totiz nespravne exportuje (ked’ je commentov viac,
exportne len posledny)

Prebrali sme lokalizaciu a sme sa bavili o tom, ktoré¢ algoritmy mame pouzivat' aby sme dosiahli
najlepsie vysledky. Bolo dohodnuté, Ze vzorec na vzdialenost’' D = A * (R/T)"B + C nebudeme pouZzivat
a ze mame na lokalizaciu skusit’ aj pripad, ked’ vSetky beacony st na jednej priamke.

Na otazku, ¢i stithame tento Sprint, sme odpovedali, Ze ano a v pripade, ked’ budi nejaké
chyby ako napriklad nepresnosti pri pocitani lokalizécie, tak to budeme riesit’ buduci Sprint.

Zvysny Cas sme travili rozmiestiiovanim majacikov po chodbach na -1., 1., 2., a 3. poschodi.
Podklady pre rozmiestnenie nam dodal Dalibor Turay a pekne naplneni SVG mapu nam
dodd Roman Pikna (na zaklade nameranych udajov — poloh majacikov). Dalibor a Roman st
Alenkini diplomanti, ktori tiez pracuji s majacikmi. Do rozkladania st zapojeni aj d’alsi
Alenkini diplomanti a bakalari.

Aktualny Sprint



BEAC-E  BEAC-/ Presivanie chedzku k eventinn

BEAC-36  BEAC-8D / Privanie cbrazky k exponaty

BEAC.108 BEAC-S9 / API na viacane mapy a powsy
beaconoy

BEAC-1D  BLAC-B9 7 Apsnia nacanie Magy 4 Meladat

BEAC-111  AEAC-89 / [Andiosd] COMAOVKA SO Spravnou
mapou

BEAC-T1Z  BEAC-B2 / [Androm] Vytvorenie MNkCE na
naciame vzdiaenost 2 beaconov

BEAC 113 BEACBY/ [Androwd] Api i Backanie magy 3
mlagan

BEAC-114  BEAC-85 / [Androad] Zodranenie exponalov iy
mape

BEAC-115  BEAC8Y/ [Androws] Zotwazenie akivaine]
pokahy i Mag

BEAC 115 BEACBY / UDIRC mapy a twiacsl

BEAC-118 BEAC-85/ Wivarenie obrazoviy mapa

BEAC-115  BEAC-83 / Napinenie DB datami 1
oot 8T SRC

™ PHOGHESS

oo

™ PROGRESS

& hours

& hours

Avbre Pk

Andie) Zinka

Juray Flamic

2days dnours sanom

1 day. 4 hours

1day. 2 hours

§ hours

Kostova

Sandra

Veronika

Baarove

Veronika

Baladivs

Aive] Zmka

barek

Anie] Tnka

3 hoans.

103y 4
hours

Somys 3
hours

4 hours

& hours

Descrighion

= prgavanee OLCAZROY k eveniom v adman ool
Progeess

« PIRIVINS HOIoW

Code review. Juraj

Tesige e

Description

= pElRvane OIrazki K sxponile v admn o
Progress

« INSLAlACE OBV et N Advy ASIEDO0K

 SPOZNAVankE KOU

Code review: Juraj

Testge hura)

Descripbon

- wacal Sv) mapu

= WTACat ZoInam beaconav (pakna)

+ wumeznit nahrat magy (o iste ako obrazok. ba get dala cojeciType = event-map')
+ nanial A NASIav EACONy (7 exceis)

« testing - vsetcl
- code e andre|

* SOOUMEntng - fura) i veronka
Progress

+ WIACANe SV mapy k eventy
« wraCanie beaconow k eventu
= RANFARE 3 NASIAVEns BEacony

VyTrOfeniee B MENA0SIE Nd NACKANE Mapy & Metadat
IN progress - Prblizne na 0% hotove Fridane modelove iriegy. konvenery a DTO
obpeity

W ¥ SETAVIL M (SORVRE POSChad: |
Mapa bude vhodne NAZOOMOVANa 3 mala by sa dat prbiod oddialt 3 posuval vo
vaatiych smesach

Parove programovande. Veronika a Onare)
Coge review Ondrej

Testovanwe Sandra

Dokumentica. @

ApHKICH TOINYCN NUNKCH N1 VWPOCRINE POIONY POUZNVAIER | DOGINANE TOCh

In progress:
Na
Filter. Lepsi 2 nich bol Running a lento
Skl ST DO Mamsalie i voialencst T = Dol « 100R=RA0K( 10-n),
peicom R (signai na meter) sme dal -7d 3 nevypocialc dotre (\arec 2 0F)
-Shush Sme VZOrec N vacakenast D = A+ (RIT)"8 + C. i 1o nonmaine 53 ¢a

i PORTENT CurveF Pk
EMpIeMENIOVIN ¥ ANK-Deacon Nhary
“WPCCRANG VIRAMNCS! b vSade POdobna 1TakIe ju POCRAME N Zakiade 1000 €O j& v
anciios] - beacon iy
-Na Seme p L ks L L
POV Methou i Sivorcav a nevy o
~Pouzi sme 3 Pelov kod @ vysiedky su lepsie Ked sa Jvacsul vidaencst od
DEACONU Lk 53 MEN 3 POGNA ¥ SPIIVIIHM SMETE 2k 1 CISIA NI SU UPINE Presne

skusall Arma Filter ) Runnmgéaverage

Parove programovanss: Sanda 3 Cmdre)
Cooe review: Ondre)

Testovame: Veronika

Dokumentica

Wivorenie B0 MANIQErE Na NICLINE MAPY 3 MeEladal 20 Servera

Farave propramovanis Sandra a Onarej
Code feview. Cnarej

Testovame Veranka

Ookumentaca @

Zobeazk veetky spravne exponaty. kiore boll DACRINE 20 SEFVERS na CORAZOVKE SC
SPIAVROU MApou. Mapa bude vhodne NAICHNOVand 3 mala Uy sa oat privaen,
OGN 3 posuvat vo vsetkveh smercch.

Paree propramovants. Veronika a Onare)
Coge review: Onarej

Testovame Sandra

Dokumentacia ja

Zobrazd Dokt poUZvItER. KIora DO ZIStena I naiDRISICh beaconaY na cbIazovke
S SPOAVATE MaOu

PArove Drojramovanie. Veronia a ondre)
Coae fevew. Cnare)

Testovame: Sanara

Dokumentacia ja

Cscripion

- Upload 3 zobrazenie SVG mapy na servet
Frogiass

« Prdame funicie pribkiovania a rotacie mapy
- L (Neside Bute fdeions

« Dbrazovia pre magu

Testwvane PEw

Code review: Peter

Desirghicn

= zozbieranie dat z T SAC 2016
« mapinerie DB cez adnun FE
Frogress

Biok 1




Zapis €. 5z 6. tyzdna LS

Datum a ¢as stretnutia: 20.03.2017, 16:00 - 19:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Veduca timu: Alena

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondrej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Juraj Zapisovatel’: Ondrej Overovatel’: Peter

Priebeh stretnutia

Dohodli sme sa, ze ku kazdému stavu ulohy sa napise aj datum.

Pridavanie obrazku k eventom
- Nie je jasné ze to je k eventu (pridat’ popis).
- Vsetky oblasti zmenit’ na sekcie, vSetky kategérie zmenit na sekcie.

- Zmenit riadkovanie, aby bolo jasné ktor¢ tlacidlo patri ku ktorému textfieldu.

Pridavanie obrazku k exponatu

- Uploaduje sa na dva kroky, bolo by dobré aby to bolo na jeden.

Upload mapy a metadat, Naplnenie DB datami z minuloro¢nej IIT.SRC
- Andrej si tam opravi nejaké srandy (vid’ vysSie), ale funguje to.

- Andrej hodi ku kazdému exponatu jednu fotku. Tie fotky by mal dodat’ Marek.

[Android] Vytvorenie funkcie na nacitanie vzdialenosti z beaconov
- Nefungovalo to, ked’ bola podmienka, ze si beacony na jednej ¢iare.
- Vypocitat’ vzdialenost’ pomocou vzorca.
- Zatial’ nebudeme riesit’ pripad ked’ st vSetky 3 beacony na Ciare.

- Od 15 m uz t& vzdialenost nie je pouZite'na. A snazime sa, aby v dosahu kruhu
s polomerom 12 m boli vzdy asponl 4 beacony.



Vyhodnotenie $printu

BeaCode JIRA

: BeaCode Sprint #7

Sorted by: Key ascending

1-13 of 13 as at: 21/Mar/17 11:20 PM

Key Summary Status

BEAC-89  Navstevnik chce vediet' svoju aktuélnu polohu TO DO

BEAC-95 BEAC-89 / Pridavanie obrazku k eventom DONE

BEAC-96 BEAC-89 / Pridavanie obrazku k exponatu DONE

BEAC-109 BEAC-89 / API na vracanie mapy a polohy DONE
beaconov

BEAC-110 BEAC-89 / Api na nacitanie mapy a metadat DONE

BEAC-111 BEAC-89 / [Android] Obrazovka so spravnou DONE
mapou

BEAC-112 BEAC-89 / [Android] Vytvorenie funkcie na DONE

nacitanie vzdialenosti z beaconov

Original Estimate  Time Spent

6 hours 6 hours,
20

minutes

6 hours 7 hours,
20

minutes

2 days 2 days, 1

hour

lday, 1
minute

2days, 2 hours 1day, 4

hours

2days, 4 hours 4 days, 1

hour

Assignee
Unassigned

Andrej ZInka

Andrej Zinka

Juraj Flamik

Peter
Augustin

Veronika
Balazova

Sandra
Kostova

Description

Description:

« pridavanie obrazkov k eventom a zobrazovanie v admin tool
« obrazky sa budu nachadzat na obrazovke so zoznamom oblasti
Progress:

« pridavanie hotove
« DONE

Code review: Juraj
Testuje: Juraj

Description:

= pridavanie obrazku k exponatu v admin tool
= obrazky sa budu nachadzat na obrazovke detailu eventu
Progress:

= instalacia potrebnych veci na novy notebook
= spoznavanie kodu
*DONE
Code review: Juraj
Testuje: Juraj

Description:

« vracat svg mapu

« vracat zoznam beaconov (poloha)

« umoznit nahrat mapu (to iste ako obrazok, iba get data objectType =
‘event-map’)

« nahrat a nastavit beacony (z excelu)

« testing - vsetci

+ code review - andrej

« documenting - juraj (veronika)
Progress:

+ vracanie svg mapy k eventu

« vracanie beaconov k eventu

« nahrane a nastavene beacony

« umoznene nahratie svg mapy pre event

Vy ie api na mapy a
IN progress - Priblizne na 80% hotove. Pridane modelove triedy, konvertery
a DTO objekty.

Vytvorenie obrazovky ktora bude zobrazovat spravnu mapu (spravne
poschodie). Mapa bude vhodne nazoomovana a mala by sa dat priblizit,
oddialit a posuvat vo vsetkych smeroch.

Péarové programovanie: Veronika a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Sandra

Dokumentécia: ja

In progress:

= zobrazenie mapy s moznostou priblizenia
Done [20.3.2017]

= Aplikacia roznych funkcii na vypocitanie polohy pouzivatela (pouzivanie
troch na i i I

= Po kliknuti na tlacidlo Naviguj zobrazenie suradnic pouzivatela (prvotna
verzia a dalej sa bude robit vylepsenie vypoctu)

= Suradnice najblizich beaconov sa nacitaju zo servera a z troch najblizich
sa vypocitaju suradnice x a y pouzivatela

= Aplikacia vypocita aj lokalizaciu pouzivatela na zaklade beaconov ktorych
major je 3, 5 a 6 a tie beacony nie su na serveri.

iu pot
p

Parové programovanie: Sandra a Ondrej
Code review: Ondrej

Testovanie: Veronika

Dokumentécia: ja

Back to previous view

Last Comment

= instalacia potrebnych veci na novy notebook
» spoznavanie kodu

Done

- Na up ie vyp i sme
skusali: Arma Filter aj RunningAverage Filter. Lepsi
z nich bol Running a tento pouzivame.

= Skusali sme vypocitat manualne tu vzdialenost:
D = DdO * 10(R-Rd0)/(10%n), pricom R (signal
na meter) sme dali -74 an



Retrospektiva
Start:
* Pri prehadzovani z Test na Documentation nezabudnut’ prehodit’ aj cloveka!
* Dodrziavanie deadlinov
* Davat’ do backlogu vsetky deadline aby sme na ne nezabudli
* Otvarat’ Sprint a pisat’ popisy k ulohdm a casové odhady na konci stretnutia
* Vytvorit' zépisnicu, dokoncit' ju, poslat na mail Alenke a nahrat na web v den
stretnutia



» Stretavat’ sa 15 min. pred oficidlnym stretnutim za ucelom testovania Ul (Zistené
chyby sa aktualizuju v popise)
* Andrej bude kontrolovat’ stav v Jiry
* Do piatku kazdy upravi dokumentaciu k starym uloham a odosle Veronike
Vsetka dokumentacia bude posielana do nedele Veronike. Dokumentacia bude k
predpisanom formate a bude odovzdana na cas. Ak nebudi dodrzané¢ podmienky
nebude uloha uznana.

End:



Novy Sprint

BeaCode JIRA

: BeaCode Sprint #8

Sorted by: Key ascending

1-11 of 11 as at: 21/Mar/17 11:22 PM
Key Summary
BEAC-120 Navstevnik chce vidiet svoju aktualnu polohu

BEAC-121 BEAC-120 / Vypocitat polohu pouzivatela z beacon

signalov

BEAC-122 BEAC-120 / Vypocitat polohu pouzivatela z beacon

signalov
BEAC-123 Navstevnik chce zobrazit detail o exhibite (aj z mapy)
BEAC-124 BEAC-123 / Tahat data o exponatoch z backendu

BEAC-125 BEAC-123/ Zobrazit detail exhibitu aj po kliknuti nanho v

mape

BEAC-126 BEAC-123 / Dorobit obrazok do obrazovky zoznam

exhibitov

BEAC-128

BEAC-129 BEAC-123 / Zmena nazvov oblasti na sekcie

BEAC-130 BEAC-123 / VWytvorenie IIT.SRC 2016

BEAC-131 BEAC-123 / Zobrazenie exponatov na mape podujatia

BEAC-123 / Ziskat mapu beaconov a vyparsovat data z nej

Status

TODO

TODO

TO DO

TODO

TODO

TODO

TODO

TO DO

TODO

TODO

Original Estimate Time Spent

1 day, 6 hours

4 days

2 hours

1 day, 4 hours

1 day, 4 hours

3 days, 6 hours

3 hours

5 hours

1day

Assignee
Unassigned

Peter Augustin

Sandra Kostova

Unassigned
Peter Augustin

Veronika
Balazova

Veronika
Balazova

Juraj Flamik

Andrej Zinka

Andrej Zinka

Marek Bruchaty

Back to previous view

Description Last Comment

vypocitat vzdialenost pouzivatela od beaconu

pouzivatela (vypoci ice xay)
la od

suradnice x ay)

ia kodu z DP z Liskovca)

= vypocitat vzdi p

« lokali

p (Vyp

= Vytvorenie api na nacitanie udajov o exponatoch z backendu

= Na mape v ktorej su zobrazene exponaty bude mozne po kliknuti na dany exponat zobrazit o
nom detail

Parove programovanie: Veronika a Ondrej
Testovanie: Sandra
Dokumentacia : Veronika

= V zozname exhibitov sa zobrazi aj obrazok daneho exhibitu

Parove programovanie: Veronika a Ondrej
Testovanie: Sandra
Dokumentacia: Veronika

Description:

« ziskat od Romana SVG mapy s beaconmi (ak nedoda, tak sami musime zistit polohy beaconov)
« vyparsovat z nich data o beaconoch

« ulozit data do DB

+ vracat data na frontend

« pair programming: andrej
+ code review: andrej

= testing: andrej, vsetci
Progress:

Description:

+ zmena labelov oblasti na sekcie v celom admin webe
+ odsadenie tlacidla na eventu

« pridat label ku tlacidlu pridat obrazok k eventu

« premenovat tlacidlo "Ulozit obrazok" na "Ulozit obrazok podujatia”
Progress:

Testuje: Juraj

Code review: Juraj

g i

Description:

« vytvorenie podujatia IIT.SRC 2016 a pridanie vsetkych oblasti

« naplnit aspon jednu oblast vsetkymi exponatmi

« pridat rovnaky obrazok od Mareka (spravne rozmery) k exponatom
Progress:

Testuje: Vsetci (napojeni na BE)

Code review: Juraj

Todo

. Vy i P na mape

« Na exponat je mozné kliknGt, ¢o vyvola obrazovku detail exponatu
« Vykreslenie pouzivatefa na mape (bez lokalizacie)

In Progress

Done

Testovanie: Peter




Zapis €. 6 z 7. tyzdna LS

Datum a ¢as stretnutia: 27.03.2017, 16:00 — 18:00

Miesto stretnutia: 3.21

Vedica timu: Alenka

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Marek Zapisovatel’: Andrej Overovatel’: Sandra

Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme dokoncili zapisnicu nedokoncent z minulého stretnutia. Je potrebné zistit’, ¢i
stradnice v mape naozaj sedia. Roman zmeni nazvy beaconov v mape na ,beacon®. Juraj
vytvori mapu 2. poschodia a z dodané¢ho zoznamu beaconov ich do mapy aplikuje.



Aktualny Sprint

BEAC-131 BEAC-123 Zobrazenie exponatov na mape

podujatia

BEAC-130 BEAC-123 Vytvorenie |ITSRC 2016

BEAC-129 BEAC-123 Zmena nézvov oblasti na sekcie

BEAC-128 BEAC-123 Ziskat mapu beaconov a
vyparsovat data z nej

BEAC-126 BEAC-123 Dorobit obrazok do obrazovky

zoznam exhibitov

BEAC-125 BEAC-123 Zobrazit detail exhibitu aj po

kliknuti nanho v mape

IN PROGRESS

IN PROGRESS

TO DO

IN PROGRESS

TO DO

TO DO

1 day

5 hours

3 hours

3 days, 6
hours

1 day, 4 hours

1 day, 4 hours

Marek
Bruchaty

Andrej
Zlnka

Andrej
Zinka

Juraj
Flamik

Veronika
Balazova

Veronika
Balazova

1 day, 2
hours

Description

* Vykreslenie exponatu na mape podujatia

* Na exponat je moZné kliknat, €o vyvola
obrazovku detail exponatu

* Vykreslenie pouZivatefa na mape (bez
lokaliz&cie)

In Progress

Done

Testovanie: Peter

Code review: Peter

Description:

* vytvorenie podujatia IIT.SRC 2016 a
pridanie vsetkych oblasti

* naplinit aspon jednu oblast vsetkymi
exponatmi

* pridat rovnaky obrazok od Mareka
(spravne rozmery) k exponatom

Progress:

Testuje: Vsetci (napojeni na BE)

Code review: Juraj

Description:

zmena labelov oblasti na sekcie v celom
admin webe

odsadenie tlacidla na pridanie obrazka
eventu

pridat label ku tlacidlu pridat obrazok k
eventu

premenovat tlacidlo "Ulozit obrazok" na
"Ulozit obrazok podujatia”

Progress:

Testuje: Juraj

Code review: Juraj

Description:

* ziskat od Romana SVG mapy s beaconmi
(ak nedoda, tak sami musime zistit polohy
beaconov)

vyparsovat z nich data o beaconoch
ulozit data do DB

vracat data na frontend

pair programming: andrej
code review: andrej

testing: andrej, vsetci
documenting: juraj (veronika)
Progress:

= V zozname exhibitov sa zobrazi aj
obrazok daneho exhibitu

Parove programovanie: Veronika a Ondrej
Testovanie: Sandra

Dokumentacia: Veronika

Code review: Ondrej

= Na mape v ktorej su zobrazene exponaty
bude mozne po kliknuti na dany exponat
zobrazit o nom detail

Parove programovanie: Veronika a Ondrej
Testovanie: Sandra



BEAC-124

BEAC-122

BEAC-121

BEAC-123

backendu

Tahat data o exponatoch z

BEAC-120 Vypocitat polohu pouzivatela z
beacon signalov

BEAC-120 Vypocitat polohu pouzivatela z
beacon signalov

TO DO

IN PROGRESS

IN PROGRESS

2 hours Peter
Augustin

4 days Sandra
Kostova

1day, 6 hours Peter
Augustin

1day, 5
hours

5 hours

Dokumentacia : Veronika
Code review: Ondrej

= Vytvorenie api na nacitanie udajov o
exponatoch z backendu

= vypocitat vzdialenost pouzivatela od

beaconu (aplikacia kodu z DP z Liskovca)

lokalizovat pouzivatela (vypocitat

suradnice xa y)

In progress:

Algoritmus Peta bol otestovany tak ze
hodnoty pre vzdialenost boli zadany na
tvrdo a vysledky boli dobre

Vzdialenost bola vypocitam pouzitim
vzorca D_d0* Math.pow(10, ((rssi -
RSSI_d0)/10*N )) a bol pouzity
RunningMaxRssiFilter ktory je urobeny na
zaklade RunningAvaregeRssiFilter =>
vysledky neboli lepsie (n = <2,4>;
RSSI_do = <-65,-75>)

Vzdialenost bola vypocitam pouzitim
vzorca D_d0* Math.pow(10, ((RSSI_d0 -
tx_power)/10*N )) a bol pouzity
RunningMaxRssiFilter ktory je urobeny na
zaklade RunningAvaregeFilter =>
vysledky neboli lepsie

vzdialenost vypocitam tak ze RSSI
nacitam 10krat za sekundu(pouzitim
updateScanPeriods funkcia) a potom sa
pouzie getDistance funkcia z kniznici.
Pouzivame RunningMaxRssiFilter(z DP)
pouzivame algoritmus na vypocitanie
polohy a z tohto si pamatame poslednych
20 hodnot a vypocitame priemer.

Parove programovanie: Sandra a Ondrej
Testovanie: Veronika
Dokumentacia : Sandra

vypocitat vzdialenost pouzivatela od
beaconu

lokalizovat pouzivatela (vypocitat suradnice x
ay)

Parove programovanie, Testovanie,
CodeReview: Marek



Datum a ¢as stretnutia:

Miesto stretnutia:
Veduci timu:
Pritomni:

Vedici stretnutia:

Zapis €. 8 2 9. tyzdna LS

10.04.2017, 16:00 - 18:15

3.21

Martin Kondpka

Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej

Zapisovatel’: Andrej Overovatel’: Marek

Priebeh stretnutia

* Martinovi sme vysvetlili ¢o robime

 Pozreli a zhodnotili sme stav taskov

* Martin povedal, Ze Ondrejov task na refaktoring kodu je potrebné rozdelit’ na
mensie a konkrétnejsie tasky

* Martin nam odporucil delit’ tasky medzi sebou, teda nema sa pridelovat’
jeden task na viacero I'udi

* Vytvarat’ tasky na code review a testovanie jednotlivych taskov (nelogovat’
to vSetko do jedného tasku)

* NalIT.SRC je dobré ukazat’ obe platformy

* NalIT.SRC povedat, ze tato aplikacia nie je uplne vhodna na konferencie, ale
skor na eventy typu autosalon

» Kontaktovat Kompana kvoli ziskaniu abstraktov TP Cup ostatnych
timov a snaZit’ sa zohnat’ ¢o najviac posterov pred konferenciou

Aktualny sprint
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Zapis €. 9 z 10. tyzdna

Datum a ¢as stretnutia: 24.04.2017, 17:00 - 19:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Vedica timu: Alena

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondiej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Juraj Zapisovatel’: Ondrej Overovatel’: Peter

Na stretnuti sme sa dohodli Ze rozdelime aplikacie do dvoch ¢asti. Android ¢ast bude
robit osobitne Cast pripojenu online na server a zarover hotovy finalny produkt, ktory sa
bude odovzdavat na konci semestra ako funkény prototyp. V ramci iOS sa Marek s
Petom pustia do namockovania a offline funkénej verzie aplikacie na udalost IIT.SRC, kde
budu fungovat vSetky procesy korektne a na prezentovatelnej Urovni. Doladia sa Casti
lokalizacie. Vytvoria sa finalne buildy otestovanej aplikacie a budu aplikacie pripravené na
prezentaciu. V ramci user stories sme ich rozdelili na ¢o najmensie ¢asti a granularitu
nastavili velmi podrobne a dali knim popisy.

Retrospektiva
Start
- tracking €asu do excelu
Stop
- zapisnice sa dalej robit nebudu

Change
- User story vytvarat pre kazdu platformu osobitne

- Description k US

- Robit mensie US



BeaCode JIRA

: BeaCode Sprint #8

Sorted by: Key descending

1-11 of 11 as at: 04/Apri17 2:01 PM

Key

BEAC-132
BEAC-131
BEAC-130
BEAC-129
BEAC-128
BEAC-126
BEAC-125
BEAC-123
BEAC-122
BEAC-121
BEAC-120

Summary

BEAC-120/ ie a konfiguracia b

BEAC-123 / Zobrazenie exponatov na mape podujatia
BEAC-123 / Vytvorenie IIT.SRC 2016

BEAC-123 / Zmena nézvov oblasti na sekcie

BEAC-123 / Ziskat mapu beaconov a vyparsovat data z nej
BEAC-123 / Dorobit obrazok do obrazovky zoznam exhibitov
BEAC-123 / Zobrazit detail exhibitu aj po kliknuti nanho v mape
Navstevnik chce zobrazit detail o exhibite (aj z mapy)
BEAC-120 / Vypocitat polohu pouzivatela z beacon signalov
BEAC-120 / Vypocitat polohu pouzivatela z beacon signalov

Navstevnik chee vidiet svoju aktuainu polohu

Original Estimate

1day

5 hours

3 hours

3 days, 6 hours
1 day, 4 hours

1 day, 4 hours

4 days
1 day, 6 hours

Time Spent.

2 days, 4 hours

1 day, 4 hours

§ hours, 20 minutes
4 hours, 20 minutes
3 days, 30 minutes
7 hours.

1 day, 1 hour

2 days, 5 hours
2 days

Assignee
Unassigned
Marek Bruchaty
Andrej Zinka
Andrej Zinka

Juraj Flamik
Veronika Balazova
Veronika Balazova
Unassigned
Sandra Kostova
Peter Augustin
Unassigned



BeaCode JIRA

: BeaCode Sprint #9
Sorted by: Key ascending
1-44 of 44 as ar 24/Apr/17 6:17 PM
Key Summary ‘Status ‘Original Estimate Time Spent  Assignes Description
BEAC-133 Systemove tasky To DO Unassigned  Navstevnik si choe zobrazif detail podujatia.
BEAC-134 NavSwvnik choe zobrazif detall udalosti IITSRC  READY FORTEST (CO... 3 hours 4 hours. Marek Uprava Ul obrazavky “detail podujatia™
Bruchaty Done
= Upravy vefkos fologralii a rozmiestnenia
» Pridanie skryvania pre sekcie exponatov
« Pridanie animacie pri skrivani
« Pridanie ikony - indikiiorn stavu sekci (zobrazend/skrytd)
« Pridanie kony i e T na detail exponty
BEAC-135 NavEwevnik chce zobrazit mapu udalost Topo Unassigned  Poulivatel si chce zobrazif mapu podujatia. Ma mape si choe prehliadal polohu expondtov a vidket, KIoré exponaty
T, SRC sl zvolil pre notilikaciu.
BEAC-136 chee zobrazil’ h na ToDO Unassigned  Poulivatel chce vadief svoju aktudinu polohu na mape padujatia.
udalosti IITSRC
BEAC-137 NavSevnik chee zobrazil detaily expondtov z Topo Unassigned  Navitevnik podujatia choe byt schopny zobeazif si detail expondtu priamo z mapy podujatia.
mapy UT.SRC
BEAC-138  NavStevnik chee ziskaf notifikdcie z udalosti Top0 Unassigned
WT.SRC
BEAC-139 Vytvorenie TP CUP postens DONE 5 hours: 1 day Vieronika
Balazova
BEAC-140 NavEwvnik chce vidiet na mape obfibené To DO Jnassigned
expondty ¢ 1IT.SRC
BEAC-141 Navitevnik chce ziskavat push notifikicie o 0o ! Ak sa ibiizi k expondtu mendiu ako 1m, tak sa mu na mobile zobrazi push notifikicia s
Gdajmi o danom expandte.
BEAC-142 Navitevnik chee zobrazif oznatené exponaty  To 00 L Ked" v pre wyber expo zvoli expondty, o ktoré ma zaujem (zaklikne ich pomocou
na mape checkboxov), tak sa tieto aznatend expondty farebine odiisia na mape ych. Zaroved, ak sl
zalikne dané expondty a  tejio obrazovky odide. tak 2akilnuté expondty ostand ulo2ené a po ndvrate do tejio
obrazovky ich stéle uvidi ako oznacens.
BEAC-143  Admin choe vediet odsiranit udaiosii 1000 Jnassigned  emphasized text
BEAC-144  Admin choe vediet Odstranit sekcie z udalosti  TODO Unassigned
BEAC-145  Admin choe vediet odstranit expondty zo sekcii  T0DO Unassigned
BEAC-146 Admin chee vediet pridat push notifikaciu k 1000 Unassignad  Admin chee mat moznost pridat notifikaciu k exponatu. Pridavat je mozne 1ext a teda aj link na razne webove
expondtom Tokaiity.
BEAC-147 BEAC-137 / Namackovanie dit v mobilne| 30 minutes. Marek Priprava dét a pridanie ddt do aplikdcie
aplikacii Bruchaty Done
BEAC-148 BEAC-137 / Uprava Ul tasti iOS DONE 1 haur 1 hour Peter Prispasobenie Ul iprava vizulnych prvikov a interakcie
Augustin Done
BEAC-149 BEAC-145 / MoZnost odsirdnenia expondtovy | DONE 5 hours 3hours.  Andrej Zinka  Description:
admin web 20 “pridaf ku expondtu maZnost adstrénil
minutes Progress:
DONE
Testuje: Juraj
Code review: Juraj
BEAC-150 BEAC-136 / Namockovanie dil v mabilie) DONE 4 hours. Marek Priprava di
aplikacii Bruchary Done
.
BEAC-151 BEAC-144 / Moinost ogstranenia sekoie 7 DONE Shours 4hours,  Andrej Zinka  Description:
podujatl v admin web 20 *pridaf ku ka2de| sekcil mo2nost odstranit’
minutes Progress:
DONE
Testuje: Juraj
Code review: Juraj
BEAC-152 BEAC-136 / Uprava Ul tasti iOS DONE 1 hour Marek Done
Bruchaty
BEAC-153 BEAC-143 / MoZnast odstranenia udakosti v DONE Shours. Shours.  Andref Zinka Description:
admin web 20 “pridal ku kalde| udalost monost odstrant
minutes Progress:
DONE
Testuje: Juraj
Code review: Juraj
BEAC-154 BEAC-136 / Optimalizacia lokalizacie DONE ahaurs. ahours  Peter
poutivatela pomocou algoritmy uilaeracie Augustin
BEAC-156 BEAC-146 / Pridanie push notfikacil ku BONE 1day Shours,  Andrej Zinka  Description:
kazdému exponiiu 20 ¥ L J oy na pr h e kazdému exponaiu
‘minutes Progress:
 priprava infrastrukiury
» DONE
Testuje vietci
Code review: Juraj
BEAC-157 BEAC-138 / Implementicia lokinych notfilkicii  TESTING 1 haur Peter
v Easti i0S Augustin
BEAC-158 BEAC-144 / AP| na odstranenie sekcie DONE 5 hours. Shours.  Juraj Flamik  Description:
30 N
mirtes = API na odstranenie vybrane] sekcie
« testing: Andrej

« documenting: Juraj
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zatvorene] aplikacil v rAmal IS Augustin

BEAC-160 BEAC-141/ Vypotitanie vzdinlenasti od DoNE 3haurs 1 day Sandra -Vypotitaji sa vzdialenosti ku vietkym beaconom a vyberie sa najblis4i z tych, karé maji vadialencst < 1m
beaconu Kostova .

- vy pr yeh exponatov vo <im

Parové programovanie: Ondre, Sandra

Code Review: Ondrej
Testovanie: Veronika
Dokumentacia: Sandra
BEAC-161 BEAC-143 / AP na odstranaenie aveniu DONE 5 hours. Ghours,  Juraj Flamik  Description:
30
e = AP na odstranenie vybraneho eventu
= testing: Andrej
= code review: Andrej
« documenting: Juraj
BEAC-162 BEAC-140 / Uprava Ul £astl [0S DOCUMENTATION 1 hour Marek Done
Bruchaty .
BEAC-163 BEAC-140 / Namackovanie dat v mabilnej W PROGRESS 30 minutes Marek Done
‘aplikacii Bruchaty .
BEAC-164 BEAC-140 / Uprava mapy udalosti ITSRC ™ PROGRESS Unassigned
BEAC-165 BEAC-145 / API na odstranenie exhibitu DONE 5 hours 5 hours, Juraj Flamik  Description:
30
- « API na odstranenie vybraneha exhibitu
« testing: Andrej
» code review: Andrej
« documenting; Juraj
BEAC-166 BEAC-141 / Zobrazenw Push notifiicie DONE 2 days 2days, 3 Sandia + MNatitanje informacii o najbiizom vybranom expondte z AP|
hours Kostova = Poslanie Push notifikicie po kiknutie Navigu]
» jedna notifikacia pre jeden exponat
Pérové programovanie: Ondre], Sandra
Code Review: Ondrej
Testovanie: Veronika
Dokumentaca: Sandra
BEAC-167 BEAC-146 / API na update exhibitu 0 push (DONE. 6 hours: 6 hours, Juraj Flamik  Description:
oy b « AP na update exhibity, konkretne pridat text push notitkacie
» lesting: Andrej
« cade review: Andrej
= documenting: Juraj
BEAC-168 BEAC-140 / API na pracu z selecied exhibit DoNE 4 hours 4howrs  Jwaj Flamik  Description:
+ AP na vytvorenie, vymazanie a ziskanie informacii o vybranych exhibitoch na tour
= testing: Ondrej
« code review, Ondrej
« documenting: Juraj
BEAC-169 BEAC-142 / Vyivorenie API na pracu DONE 6 hours lday,1 Sandm - Prapojenie s AP na serven (Vytvorenie,
aznatenymi exponatmi hour Kostova
Pérové programovanie: Ondrej, Sandra
Code Review: Ondrej
Testovanie: Veronika
Dokumentacia: Sandra
BEAC-171 BEAC-142 / Zobrazenie oznatenjch expondtoy | DONE 2 days 2days,5 Sandra + Maznast oznadif exponaty z réanych kategarii
na mape hours Kostova » Farebné odi/Senie expondtov na mape (oznabené exponaty)
« Oznacenie vsetkych exponaiov na mape v pripade ze ziadny neni oznaceny
* Oznatenie exponaiov v zozname podia ioho & st oznacené aj v API
Pérové programovanie: Ondrej, Sandra
Code Review: Ondrej
Testavanie: Veronika
Dokumentacia: Sandra
BEAC-172 BEAC-135 / Zlepdene interakinty mapy DONE 6 hours 6 hours Peter Doladense funkcii zoom, transform, rotate
Augustin Done
BEAC-173 BEAC-135 / Spravne rozmiesinenie expondtoy | DONE 6 hours. Marek Rozmiestnenie exponatov tak aby sedeli na mapu podujatia
Bruchaty Done
BEAC-174 BEAC-135 / Rizne sfarbenie pre exponaty DONE 30 minutes Marek Poutivatel si vie vyklikar pre kioré expondty mé zaujem dostdvar notifikicie. Tieto expondty sa na mape zobrazia
Kioré s vybrané poutivatefom Biuchaty avyraznene.
Done
BEAC-175 BEAC-133 / Finaina dokumentacia 000 Unassigned
BEAC-176 BEAC-133 / robime it DONE 1 day Andref Zinka
BEAC-177 BEAC-133 / Dotaznik Topo Unassigned

BEAC-178 BEAC-133 / excel na pozicanie nastrojov TODO Unassigned



Zapis €. 9 z 10. tyzdna

Datum a ¢as stretnutia: 24.04.2017, 17:00 - 19:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Alena
Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondiej, Sandra, Andrej

Veduci stretnutia: Juraj Zapisovatel’: Ondrej Overovatel’: Peter

Peto opravi plagat a zajtra ho vytlaci

Na IITSRC v stredu sa stretneme aby sme otestovali lokalizaciu a Push notifikacie
Budeme zobrazovat iba niektoré exponaty z TPCUP sekcie

Ideme testovat na stretnuti

Do stredy potrebujeme namokovat data

Peter Veronika Marek Juraj Ondrej Sandra Andrej
40h 24h 25h 25h 24h 25h 24h
Nedokonéené tasky

User Story 136 nie je hotova kvoli taskom 154, 152
User Story 137 nie je hotova kvéli tasku 147

User Story 138 nie je hotova kvéli taskom 159, 157
User Story 140 nie je hotova




BeaCode JIRA

: BeaCode Sprint #9
Sorted by: Key ascending
1-44 of 44 as ar 24/Apr/17 6:17 PM
Key Summary ‘Status ‘Original Estimate Time Spent  Assignes Description
BEAC-133 Systemove tasky To DO Unassigned  Navstevnik si choe zobrazif detail podujatia.
BEAC-134 NavSwvnik choe zobrazif detall udalosti IITSRC  READY FORTEST (CO... 3 hours 4 hours. Marek Uprava Ul obrazavky “detail podujatia™
Bruchaty Done
= Upravy vefkos fologralii a rozmiestnenia
» Pridanie skryvania pre sekcie exponatov
« Pridanie animacie pri skrivani
« Pridanie ikony - indikiiorn stavu sekci (zobrazend/skrytd)
« Pridanie kony i e T na detail exponty
BEAC-135 NavEwevnik chce zobrazit mapu udalost Topo Unassigned  Poulivatel si chce zobrazif mapu podujatia. Ma mape si choe prehliadal polohu expondtov a vidket, KIoré exponaty
T, SRC sl zvolil pre notilikaciu.
BEAC-136 chee zobrazil’ h na ToDO Unassigned  Poulivatel chce vadief svoju aktudinu polohu na mape padujatia.
udalosti IITSRC
BEAC-137 NavSevnik chee zobrazil detaily expondtov z Topo Unassigned  Navitevnik podujatia choe byt schopny zobeazif si detail expondtu priamo z mapy podujatia.
mapy UT.SRC
BEAC-138  NavStevnik chee ziskaf notifikdcie z udalosti Top0 Unassigned
WT.SRC
BEAC-139 Vytvorenie TP CUP postens DONE 5 hours: 1 day Vieronika
Balazova
BEAC-140 NavEwvnik chce vidiet na mape obfibené To DO Jnassigned
expondty ¢ 1IT.SRC
BEAC-141 Navitevnik chce ziskavat push notifikicie o 0o ! Ak sa ibiizi k expondtu mendiu ako 1m, tak sa mu na mobile zobrazi push notifikicia s
Gdajmi o danom expandte.
BEAC-142 Navitevnik chee zobrazif oznatené exponaty  To 00 L Ked" v pre wyber expo zvoli expondty, o ktoré ma zaujem (zaklikne ich pomocou
na mape checkboxov), tak sa tieto aznatend expondty farebine odiisia na mape ych. Zaroved, ak sl
zalikne dané expondty a  tejio obrazovky odide. tak 2akilnuté expondty ostand ulo2ené a po ndvrate do tejio
obrazovky ich stéle uvidi ako oznacens.
BEAC-143  Admin choe vediet odsiranit udaiosii 1000 Jnassigned  emphasized text
BEAC-144  Admin choe vediet Odstranit sekcie z udalosti  TODO Unassigned
BEAC-145  Admin choe vediet odstranit expondty zo sekcii  T0DO Unassigned
BEAC-146 Admin chee vediet pridat push notifikaciu k 1000 Unassignad  Admin chee mat moznost pridat notifikaciu k exponatu. Pridavat je mozne 1ext a teda aj link na razne webove
expondtom Tokaiity.
BEAC-147 BEAC-137 / Namackovanie dit v mobilne| 30 minutes. Marek Priprava dét a pridanie ddt do aplikdcie
aplikacii Bruchaty Done
BEAC-148 BEAC-137 / Uprava Ul tasti iOS DONE 1 haur 1 hour Peter Prispasobenie Ul iprava vizulnych prvikov a interakcie
Augustin Done
BEAC-149 BEAC-145 / MoZnost odsirdnenia expondtovy | DONE 5 hours 3hours.  Andrej Zinka  Description:
admin web 20 “pridaf ku expondtu maZnost adstrénil
minutes Progress:
DONE
Testuje: Juraj
Code review: Juraj
BEAC-150 BEAC-136 / Namockovanie dil v mabilie) DONE 4 hours. Marek Priprava di
aplikacii Bruchary Done
.
BEAC-151 BEAC-144 / Moinost ogstranenia sekoie 7 DONE Shours 4hours,  Andrej Zinka  Description:
podujatl v admin web 20 *pridaf ku ka2de| sekcil mo2nost odstranit’
minutes Progress:
DONE
Testuje: Juraj
Code review: Juraj
BEAC-152 BEAC-136 / Uprava Ul tasti iOS DONE 1 hour Marek Done
Bruchaty
BEAC-153 BEAC-143 / MoZnast odstranenia udakosti v DONE Shours. Shours.  Andref Zinka Description:
admin web 20 “pridal ku kalde| udalost monost odstrant
minutes Progress:
DONE
Testuje: Juraj
Code review: Juraj
BEAC-154 BEAC-136 / Optimalizacia lokalizacie DONE ahaurs. ahours  Peter
poutivatela pomocou algoritmy uilaeracie Augustin
BEAC-156 BEAC-146 / Pridanie push notfikacil ku BONE 1day Shours,  Andrej Zinka  Description:
kazdému exponiiu 20 ¥ L J oy na pr h e kazdému exponaiu
‘minutes Progress:
 priprava infrastrukiury
» DONE
Testuje vietci
Code review: Juraj
BEAC-157 BEAC-138 / Implementicia lokinych notfilkicii  TESTING 1 haur Peter
v Easti i0S Augustin
BEAC-158 BEAC-144 / AP| na odstranenie sekcie DONE 5 hours. Shours.  Juraj Flamik  Description:
30 N
mirtes = API na odstranenie vybrane] sekcie
« testing: Andrej

« documenting: Juraj
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zatvorene] aplikacil v rAmal IS Augustin

BEAC-160 BEAC-141/ Vypotitanie vzdinlenasti od DoNE 3haurs 1 day Sandra -Vypotitaji sa vzdialenosti ku vietkym beaconom a vyberie sa najblis4i z tych, karé maji vadialencst < 1m
beaconu Kostova .

- vy pr yeh exponatov vo <im

Parové programovanie: Ondre, Sandra

Code Review: Ondrej
Testovanie: Veronika
Dokumentacia: Sandra
BEAC-161 BEAC-143 / AP na odstranaenie aveniu DONE 5 hours. Ghours,  Juraj Flamik  Description:
30
e = AP na odstranenie vybraneho eventu
= testing: Andrej
= code review: Andrej
« documenting: Juraj
BEAC-162 BEAC-140 / Uprava Ul £astl [0S DOCUMENTATION 1 hour Marek Done
Bruchaty .
BEAC-163 BEAC-140 / Namackovanie dat v mabilnej W PROGRESS 30 minutes Marek Done
‘aplikacii Bruchaty .
BEAC-164 BEAC-140 / Uprava mapy udalosti ITSRC ™ PROGRESS Unassigned
BEAC-165 BEAC-145 / API na odstranenie exhibitu DONE 5 hours 5 hours, Juraj Flamik  Description:
30
- « API na odstranenie vybraneha exhibitu
« testing: Andrej
» code review: Andrej
« documenting; Juraj
BEAC-166 BEAC-141 / Zobrazenw Push notifiicie DONE 2 days 2days, 3 Sandia + MNatitanje informacii o najbiizom vybranom expondte z AP|
hours Kostova = Poslanie Push notifikicie po kiknutie Navigu]
» jedna notifikacia pre jeden exponat
Pérové programovanie: Ondre], Sandra
Code Review: Ondrej
Testovanie: Veronika
Dokumentaca: Sandra
BEAC-167 BEAC-146 / API na update exhibitu 0 push (DONE. 6 hours: 6 hours, Juraj Flamik  Description:
oy b « AP na update exhibity, konkretne pridat text push notitkacie
» lesting: Andrej
« cade review: Andrej
= documenting: Juraj
BEAC-168 BEAC-140 / API na pracu z selecied exhibit DoNE 4 hours 4howrs  Jwaj Flamik  Description:
+ AP na vytvorenie, vymazanie a ziskanie informacii o vybranych exhibitoch na tour
= testing: Ondrej
« code review, Ondrej
« documenting: Juraj
BEAC-169 BEAC-142 / Vyivorenie API na pracu DONE 6 hours lday,1 Sandm - Prapojenie s AP na serven (Vytvorenie,
aznatenymi exponatmi hour Kostova
Pérové programovanie: Ondrej, Sandra
Code Review: Ondrej
Testovanie: Veronika
Dokumentacia: Sandra
BEAC-171 BEAC-142 / Zobrazenie oznatenjch expondtoy | DONE 2 days 2days,5 Sandra + Maznast oznadif exponaty z réanych kategarii
na mape hours Kostova » Farebné odi/Senie expondtov na mape (oznabené exponaty)
« Oznacenie vsetkych exponaiov na mape v pripade ze ziadny neni oznaceny
* Oznatenie exponaiov v zozname podia ioho & st oznacené aj v API
Pérové programovanie: Ondrej, Sandra
Code Review: Ondrej
Testavanie: Veronika
Dokumentacia: Sandra
BEAC-172 BEAC-135 / Zlepdene interakinty mapy DONE 6 hours 6 hours Peter Doladense funkcii zoom, transform, rotate
Augustin Done
BEAC-173 BEAC-135 / Spravne rozmiesinenie expondtoy | DONE 6 hours. Marek Rozmiestnenie exponatov tak aby sedeli na mapu podujatia
Bruchaty Done
BEAC-174 BEAC-135 / Rizne sfarbenie pre exponaty DONE 30 minutes Marek Poutivatel si vie vyklikar pre kioré expondty mé zaujem dostdvar notifikicie. Tieto expondty sa na mape zobrazia
Kioré s vybrané poutivatefom Biuchaty avyraznene.
Done
BEAC-175 BEAC-133 / Finaina dokumentacia 000 Unassigned
BEAC-176 BEAC-133 / robime it DONE 1 day Andref Zinka
BEAC-177 BEAC-133 / Dotaznik Topo Unassigned

BEAC-178 BEAC-133 / excel na pozicanie nastrojov TODO Unassigned



Zapis €. 10 z 12. tyzdna LS

Datum a ¢éas stretnutia: 03.05.2017, 17:00 - 19:00

Miesto stretnutia: 3.28

Zastupca veducej timu: Martin

Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra, Andrej
Veduci stretnutia: Andrej  Zapisovatel’: Juraj Overovatel’: Marek

Priebeh stretnutia

zhodnotili sme IIT.SRC
- bol pozitivny ohlas
zapisali sme si pripomienky
tagy v profile pouzivat na vyber exhibitov
feedback dostupny po konci eventu
zamerat sa viac na pracu s beaconmi nez odporucanie
kontaktovat’ letisko
- Exponea chcela aby sme sa im ozvali, chcu robit nieCo
podobné dohodli sme sa ako bude prebiehat’ testovanie
iOS bude testovat na mape I[IT.SRC
Android bude testovat na 2. poschodi
dohodli sme si tvar test-caseov
admin web sa tiez bude testovat
vytvorenie / vymazanie eventu
vytvorenie / vymazanie sekcie
vytvorenie / vymazanie exhibitu
nahranie obrazkov / mapy
posleme Martinovi zoznam test-caseov
vytvorili sme user story Finalna dokumentacia
budeme tam pridavat tasky podla
potreby format zapisnic
vSetky zapisnice musia mat rovnaky format
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