Zapis z 8. tyzdna

Datum a ¢as stretnutia: 21.11.2016, 17:30 - 21:00
Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Vedtca timu: Alena
Pritomni: Peter, Veronika, Marek, Juraj, Ondfej, Sandra
Veduci stretnutia: Juraj Zapisovatel’: Veronika Overovatel’: Sandra

Priebeh stretnutia
Stretnutie zacalo skontrolovanim uloh z ukonceného Sprintu.

Vyhodnotenie Sprintu

Key Summary Status  Original Estimate Time Spent Assignee
BEAC-30 / Wivorenie DONE | 4 hours 4 hours Peter Augustin

Bl 9 BEAC-57 / Metodika verziovania zdrojovéno kodu DONE | 2 hours 1 hour Veronika Balazova

Bl 8 BEAC-57 / Zdrojovy kdd - Konvencie DONE | 3 hours 3 hours Veronika Balazova

Bl BEAC-29 / Implementacia Ul - vietky zostavajice detaily Ul a interakcie DONE | 1 day 1 day Marek Bruchaty

Bl 5 BEAC-24 / Prerobenie obrazovky Search event DONE | 1 day & hours Veronika Balazova

BEAC- BEAC-24 / Prerobenie My Events obrazovky DONE | 1 day 1 day. 1 hour Sandra Kostova

BEAC-63 BEAC-24 / Prerabenie My Profile obrazovky na AP DONE | 1 day 1 day, 30 minutes Sandra Kostova

BEAC-61 BEAC-24 / API pre zobrazovanie udajov DONE | 6 hours 1 day. 1 hour Juraj Flamik

BEAC-60 BEAC-30 / API pre zobrazovanie exponatov DONE | 6 hours 7 hours Juraj Flamik

Bl 58 BEAC-57 / Dokumentacia k dielu a dokumentacia k riadeniu DONE | 1 day, 4 hours 1 day. 3 hours Veronika Balazova

Bl BEAC-24 / Implementacia Ul - v3etky zostavajice detaily Ul a interakcie DONE | 2 days 1 day. 7 hours Marek Bruchaty

Bl 55 BEAC-51 / API pre zobrazovanie eventov a exponatov vo web admine DONE | 6 hours 7 hours Juraj Flamik

Bl BEAC-30 / Integracia APl eventov na klientovi DONE | 7 hours 5 hours Peter Augustin

Bl 52 BEAC-51/ Zobrazovanie vietkych eventov a ich exponatov DONE | 2 days 2 days, 1 hour Andrej Zinka

User stories spolu s pridelenymi story pointami:

BEAC-57 — Dokumentacia k dielu a dokumentécia k riadeniu
BEAC-51 — Admin chce vidiet’ vSetky eventy a ich exponaty — 21sp
BEAC-30 — Navstevnik si chce prezriet’ zvolené exponaty — 13sp
BEAC-29 — Navstevnik si chce prezriet’ konkrétny exponat — 8sp
BEAC-24 — Navstevnik chce interaktivny dizajn — 13sp

BEAC-59 Implementacia Ul

- nie je hotové

- je potrebna tprava okrajov, oprava detailov Ul, progress bar

- dokoncené su upravy v aplikacii (logika), presunuté volania API do background
(Giastocne)

- neakceptované

BEAC-56 API pre zobrazovanie udajov
- pri prvom zakliknuti checkboxu treba kliknut’ dvakrat (zrejme potrebné opravit)

- hotové podl’a description
- akceptované
BEAC-63 Prerobenie My Profile obrazovky na API



- fotka nie je kvoli tomu, Ze upload obrazka bol urobeny az v nedel'u
- ked’ sa prida novy interest, tak sa prida na koniec zoznamu, ale mal by sa pridat’ na
zaciatku (alebo sa dohodnut’, ako to pridavat’)
- ostatné funguje podla description
- akceptované
e BEAC-61 API pre zobrazovanie udajov
- upload obrazka bol urobeny, len neskoro (v nedel'u), tak ostatni ¢lenovia to uz v
nedel’u nestihli dorobit’
- nie je code review !
- zvalidované Petom
- akceptované
e BEAC-64 Prerobenie My Events obrazovky
- vSetko podl'a description urobené
- doplnit’ rok v zozname eventov
- do detailu eventu doplnit’ cely datum
e BEAC-65 Prerobenie obrazovky Search event
- podl'a description urobené

- celkovo US , Navstevnik chce interaktivny dizajn“ nie je akceptovana, iba ¢iastoéne

e BEAC-54 Integracia API eventov na klientovi
- chyba description !
- Ciastocne akceptované
e BEAC-60 API pre zobrazovanie exponatov
- podla description hotové
- code review chyba !
- akceptované
e BEAC-70 Vytvorenie a registracia verziovo-testovacieho systemu mobilnych
aplikacii
- chyba dokumentacia ! (potrebné doplnit)

- celkovo US ,Navstevnik si chce prezriet zvolené exponaty je Ciastocne
akceptovana

e BEAC-66 Implementacia UI - vSetky zostavajice detaily UI a interakcie
- podl’a description je to hotové

- US ,,Navstevnik si chee prezriet’ konkrétny exponat® akceptovana

e BEAC-52 Zobrazovanie vS§etkych eventov a ich exponatov
- Andrej odprezentuje task dodatocne

e BEAC-55 API pre zobrazovanie eventov a exponatov vo web admine
- code review chyba !
- akceptované

Potrebné veci na dorobenie:
- Ondrej: medzi zoznamom eventom a detailom sa neméze robit’ znova reload (neméze to
trvat’ viac ako 3 sekundy)



- vylepsit’ scrolovanie pri zozname exponatov V detaile evente (aj zmenit’ vel’kost’)

- upravit’ format datumu (mesiac) v Androide

- Pet'o dorobi dokumentaciu k tasku, navod na pouzivanie a navod na nasadenie testovacieho
systému

Retrospektiva
Start:
e detailnejsie popisy (description) pri taskoch
e kazdy task ma mat’ dokumentaciu (Peter)
e robit’ code review (backend - Juraj)
e davat’ si menSie tasky, aby sme tasky stihli urobit’
e definovat cely task (aj s popisom) hned’ na zaciatku, ktory az nasledne ohodnotit’
e ak cClovek nevie pri tasku presne to, ¢o treba robit, radSej si definovat mensi task
(menej user stories) a neskor si pripadne potiahnut’ d’alsi

Stop:

Continue:
e vid predchadzajlice zdpisnice a retrospektivy

Novy Sprint

Key Summary Status Original Estimate Time Spent Assignee
BEAC-27 / Implementacia ostatnych API v ramci aplikacie iOS To DO Peter Augustin
2 BEAC-27 / Zobrazenie informacii o exponate pomocou beaconu To DO 3 days Marek Bruchaty
1 BEAC-27 / API vratit k exhibitom aj beacony To DO 1 hour Juraj Flamik

BEAC-27 / Ul na spojenie beaconov s exhibitmi To DO Andrej Zinka

9 BEAGC-27 / APl na spojenie beaconov s exhibitmi To DO 4 hours Juraj Flamik

8 BEAC-27 / Ziskat existujuce beacony To DO 1 day Juraj Flamik

7 BEAC-72 / Nasadit admin web na server To DO 1 day Andrej Zinka

BEAC-27 / Zobrazenie podrobnosti o exponate To DO 5 hours Veronika Balazova

5 BEAC-27 / Vypisanie vzdialenosti od najblizsieho beaconu To DO 1 day. 2 hours Veronika Balazova

BEAC-27 / Spracovanie dat To DO 1 day. 4 hours Sandra Kostova

BEAC-27 / Ziskanie dat To DO 1 day. 2 hours Sandra Kostova

C-59 Implementacia U IN PROGRESS | 3 days 1day, 7 hours Ondrej Kipila

User stories spolu s pridelenymi story pointami:

BEAC-72 — Admin pouzivatel si chce pozriet’ admin rozhranie cez svoj prehliada¢ — 13sp
BEAC-71 — Other issues — 8sp
BEAC-27 — Navstevnik sa chce o kazdom exponate nieco dozvediet’ — 34sp

V novom $printe zaéneme s pouzivanim beaconov, pricom Alenka ndm dala navrh, ako
spravit’ prvotné spojenie s beaconom:
- obrazovka ,,mapy*, kde nebude zatial’ mapa, bude tam len ¢islo, ktoré predstavuje
vzdialenost’ od najblizSieho beaconu
- ked’ klesne pod meter, tak v tejto obrazovke (teraz) vyskoci dialogové okno



