
1. Sumarizácia šprintu č. 10 (Losos na smotane) 
Bc. Ján Ďurica 

 

1.1. Základné informácie 
 

Začiatok:  24.4.2017 
Koniec:   9.5.2017 

  
 Product owner:  Ing. Ivan Kapustík 
 
 Scrum master:   Bc. Ján Ďurica 
 
 Tím:   Bc. Jozef Blažíček 

Bc. Ján Ďurica 
Bc. Jakub Chalachán 
Bc. Matúš Ivanoc  
Bc. Maryna Kovalenko 
Bc. Miloš Štefčák  

 

1.2. Úlohy 
 
Úlohy k šprintu 10 boli stanovené na formálnom stretnutí dňa 24.4.2017. 

 

Issue 
Type 

Key Summary Assignee Priority Story 
points 

Story FUTBAL3D-244 Mapovanie Čiar 2 Matúš Ivanoc High 13 

Story FUTBAL3D-278 Oprava testov Jozef Blažíček Medium 2 

Story FUTBAL3D-279 Doplnit linky na wiki do 
kodu 

Unassigned Medium 8 

Story FUTBAL3D-280 Export úloh z JIRY - šprint 9 Maryna Kovalenko Medium 2 

Story FUTBAL3D-281 Sumarizacia šprintu č.9 Ján Ďurica Medium 1 

Story FUTBAL3D-283 Kontrola dokumentu Ján Ďurica Medium 5 

Story FUTBAL3D-284 Code review Ján Ďurica Medium 2 

Story FUTBAL3D-287 Vytvorenie dokumentu s 
testami 

Jozef Blažíček Medium 1 

Story FUTBAL3D-291 Oddelenie rozmerov ihriska 
do nastavení projektu 

Maryna Kovalenko Medium 1 

Story FUTBAL3D-292 Oprava článkov na WIKI Ján Ďurica Medium 8 

Story FUTBAL3D-293 Aktualizácia Web stranky 
tímu 

Jakub Chalachán Medium 1 

Sub-task FUTBAL3D-294 Oprava člankov na WIKI Maryna Kovalenko Medium  

Sub-task FUTBAL3D-295 Oprava člankov na WIKI Matúš Ivanoc Medium  

Sub-task FUTBAL3D-296 Oprava člankov na WIKI Miloš Štefčák Medium  

Sub-task FUTBAL3D-297 Oprava člankov na WIKI Jozef Blažíček Medium  

Sub-task FUTBAL3D-298 Oprava člankov na WIKI Jakub Chalachán Medium  

Sub-task FUTBAL3D-299 Oprava člankov na WIKI Ján Ďurica Medium  

Sub-task FUTBAL3D-300 Doplnit linky na wiki Ján Ďurica Medium  

Sub-task FUTBAL3D-301 Doplnit linky na wiki Jakub Chalachán Medium  



Sub-task FUTBAL3D-302 Doplnit linky na wiki Matúš Ivanoc Medium  

Sub-task FUTBAL3D-303 Doplnit linky na wiki Miloš Štefčák Medium  

Sub-task FUTBAL3D-304 Doplnit linky na wiki Maryna Kovalenko Medium  

Sub-task FUTBAL3D-305 Doplnit linky na wiki Jozef Blažíček Medium  

Sub-task FUTBAL3D-307 Mapovanie čiar 2 Matúš Ivanoc Medium  

Sub-task FUTBAL3D-308 Mapovanie čiar 2 Unassigned Medium  

Sub-task FUTBAL3D-309 Code review pre 291 Ján Ďurica Medium  

Sub-task FUTBAL3D-312 Code review pre 279 Ján Ďurica Medium  

 

1.2.1. Opis jednotlivých úloh 
 

 Story: FUTBAL3D-244 Mapovanie Čiar 2 – Získať namapované reálne a relatívne 
súradnice bodov, ak agent vidí iba čiary. 

 Story: FUTBAL3D-278 Oprava testov – Opraviť JUnit test (AgentModelTest), ktorý 
momentálne nefunguje správne. 

 Story: FUTBAL3D-279 Doplnit linky na wiki do kodu – Doplniť k novovytvoreným 
a analyzovaným triedam/metódam do komentára odkaz na Wiki. 

 Story: FUTBAL3D-280 Export úloh z JIRY - šprint 9 – Export úloh z JIRY z 9. šprintu. 

 Story: FUTBAL3D-281 Sumarizacia šprintu č.9 – Vytvorenie sumarizácie 9. šprintu. 

 Story: FUTBAL3D-283 Kontrola dokumentu – Gramatická aj obsahová kontrola 
vytvorených dokumentov. 

 Story: FUTBAL3D-284 Code review – Prehliadka kódu pre stories v tomto šprinte. 

 Story: FUTBAL3D-287 Vytvorenie dokumentu s testami – Vytvorenie dokumentu 
na otestovanie nášho produktu treťou stranou. 

 Story: FUTBAL3D-291 Oddelenie rozmerov ihriska do nastavení projektu – 
Dokončenie oddelenia rozmerov ihriska do konfiguračného súboru. 

 Story: FUTBAL3D-292 Oprava článkov na WIKI – Reštylizácia článkov umiestnených na 
Wiki z formy dokumentácie na Wiki.  

 Story: FUTBAL3D-293 Aktualizácia Web stranky tímu – Aktualizovanie informácií na 
webovej stránke nášho tímu. 

 Sub-tasky: FUTBAL3D-294-299 Oprava člankov na WIKI – Sub-tasky k story č. 292. 

 Sub-tasky: FUTBAL3D-300-305 Doplnit linky na wiki – Sub-tasky k story č. 279. 

 Sub-tasky: FUTBAL3D-307-308 Mapovanie čiar 2 – Sub-tasky k story č. 244. 

 Sub-tasky: FUTBAL3D-309,312 Code review pre 291 a 279 – Prehliadka kódu pre story 
č. 291 a 279 resp.. 

1.3. Zhodnotenie 
 

V tomto šprinte sa nám nepodarilo splniť plán, ktorý sme si na začiatku určili. Výsledkom je 
doplnenie odkazov na Wiki do kódu, tiež upravené články, aby nezneli ako dokumentácia. Tiež sme 
opravili test, ktorý už dlhšiu dobu nefungoval. Nepodarilo sa spraviť Mapovanie čiar 2, pri ktorom 
sa vyskytli implementačné problémy, s ktorými sme si nevedel poradiť. 

 

1.3.1. Plnenie úloh 
 

Issue 
Type 

Key Summary Worked Status Logged 
Work 

Story 
points 

Story FUTBAL3D-244 Mapovanie Čiar 2 Matúš Ivanoc Closed 3h  

Story FUTBAL3D-278 Oprava testov Jozef Blažíček Closed 15m 2 



Story FUTBAL3D-279 Doplnit linky na wiki do 
kodu 

Unassigned Closed 2h, 50m  

Story FUTBAL3D-280 Export úloh z JIRY - 
šprint 9 

Maryna 
Kovalenko 

Closed 40m 2 

Story FUTBAL3D-281 Sumarizacia šprintu č.9 Ján Ďurica Closed 1h, 30m 1 

Story FUTBAL3D-283 Kontrola dokumentu Ján Ďurica Closed 15m 4 

Story FUTBAL3D-284 Code review Ján Ďurica Closed 20m  

Story FUTBAL3D-287 Vytvorenie dokumentu 
s testami 

Jozef Blažíček Closed 1h, 30m 1 

Story FUTBAL3D-291 Oddelenie rozmerov 
ihriska do nastavení 

projektu 

Maryna 
Kovalenko 

Closed 1h 1 

Story FUTBAL3D-292 Oprava článkov na WIKI Ján Ďurica Closed 2h, 20m  

Story FUTBAL3D-293 Aktualizácia Web 
stranky tímu 

Jakub Chalachán Closed 1h 1 

Sub-task FUTBAL3D-294 Oprava člankov na WIKI Maryna 
Kovalenko 

Closed 1h 1 

Sub-task FUTBAL3D-295 Oprava člankov na WIKI Matúš Ivanoc Moved  0 

Sub-task FUTBAL3D-296 Oprava člankov na WIKI Miloš Štefčák Closed  0 

Sub-task FUTBAL3D-297 Oprava člankov na WIKI Jozef Blažíček Closed 15m 2 

Sub-task FUTBAL3D-298 Oprava člankov na WIKI Jakub Chalachán Moved 1h 0 

Sub-task FUTBAL3D-299 Oprava člankov na WIKI Ján Ďurica Closed 5m 1 

Sub-task FUTBAL3D-300 Doplnit linky na wiki Ján Ďurica Closed 25m 1 

Sub-task FUTBAL3D-301 Doplnit linky na wiki Jakub Chalachán Moved 30m 1 

Sub-task FUTBAL3D-302 Doplnit linky na wiki Matúš Ivanoc Closed 10m 1 

Sub-task FUTBAL3D-303 Doplnit linky na wiki Miloš Štefčák Closed 20m 1 

Sub-task FUTBAL3D-304 Doplnit linky na wiki Maryna 
Kovalenko 

Closed 25m 1 

Sub-task FUTBAL3D-305 Doplnit linky na wiki Jozef Blažíček Closed 1h 3 

Sub-task FUTBAL3D-307 Mapovanie čiar 2 Matúš Ivanoc Closed 3h 2 

Sub-task FUTBAL3D-308 Mapovanie čiar 2 Unassigned Closed  0 

Sub-task FUTBAL3D-309 Code review pre 291 Ján Ďurica Closed 15m 1 

Sub-task FUTBAL3D-312 Code review pre 279 Ján Ďurica Closed 5m 1 

 

1.3.2. Podiel práce členov tímu 
 

Na základe vykazovania práce v JIRE bola vytvorená tabuľka sumarizácie vykonanej práce 
jednotlivými členmi tímu.  

 

Člen tímu Úlohy 
Formálne 
stretnutia Spolu 

Spolu 
(%) 

Story pointy Spolu (%) 

Bc. Jozef Blažíček 3h 2h 20m 5h 20m 18,18 8 29,63 

Bc. Ján Ďurica 3h 45m 2h 20m 6h 5m 20,74 8 29,63 

Bc. Jakub Chalachán 2h 2h 20m 4h 20m 14,77 2 7,41 

Bc. Matúš Ivanoc  3h 10m 2h 20m 5h 30m 18,75 3 11,11 

Bc. Maryna Kovalenko 3h 05m 2h 20m 5h 25m 18,47 5 18,52 

Bc. Miloš Štefčák  20m 2h 20m 2h 40m 9,09 1 3,7 

 

1.3.3. Retrospektíva 



 
Retrospektíva k tomuto šprintu sa neuskutočnila na tímovom stretnutí, ale scrum 

master (Ján) vyzval tím, aby vyjadril svoj názor na tento šprint, čo sa mu páčilo, čo nie, čo by 
možno bolo dobré zmeniť, na tímovom chate. 
Ján: „Disciplína a práca na Tímovom projekte bola v tomto šprinte veľmi nízka, čo určite 
spôsobilo to, že sa končí semester a každý máme aj iné povinnosti. Avšak každý by si to mal 
zmanažovať tak, aby sa venoval aj TP. Väčšina úloh sa spravila, no niektoré sa nespravili aj kvôli 
tomu, že si ľudia neprečítali inštrukcie v tímovej konverzácii na HipChate.“ 
Miloš: „Som rád, že to už ideme odovzdať.“ 
Jakub: „Som rád, že s projektom za pár dní skončíme.“  
Maryna: „Ku koncu semestra sa aktivita na TP veľmi znížila (aspoň HipChat a JIRA). Úlohy sa 
nám nejako podarilo spraviť (hovorím za svoje), viac k tomu neviem, čo povedať. Tiež som rada, 
že to konečne ideme odovzdať.“ 
Matúš: „Šprint bol fajn, plánovanie zvládnuté, tímovosť padá na riešení náročných problémov. 
Z povahy projektu sa ale nečudujem, sám na to nemám energiu.“ 
Jozef: „Všetko v poriadku.“ 


