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SumarizaciaSprintu . 4 (Bravéové na mede)

Bc. Milog Steféak

1. Z3akladné informdacie

Zaciatok: 16.11.2016
Koniec: 30.11.2016
Tim: Bc. Jozef Blazicek

Bc. Jan Durica

Bc. Jakub Chalachan
Bc. Matus lvanoc

Bc. Maryna Kovalenko
Bc. Milog Stefeak

2. Retrospektiva

Retrospektiva k tomuto Sprintu prebehla online formou na nasom oficidlnom
komunikac¢nom kandly dria2.12.2016. Vyjadrilisavsetci v rozmedzi 24 hodin, kedZe nie kazdy
bol prave online. Jednotlivi ¢lenovia sa takto vyjadrili:

Janéi: ,Je dobré, Zze sme opét splnilivsetky ulohy zo Sprintu, no nemuseli sme si to
nechavat az po Uplny koniec. Opattu boli niektoré Glohy zavislé od inych, a tie blokujtce boli
vyrieSené dost neskoro. Pri¢inu vidim aj v slabej komunikacii, musime byt ¢astejSie online na
HipChate (asporiraz za defi ho zapnut, najlepsie mat nainstalovanu aplikaciu, ktora sa zapina
pri Starte Windowsu). TaktieZz sa mi osveddilo Unit testovanie, takZe pri novo
implementovanych funkciach, ku ktorym sa budu dat spravit testy, by sme ich mali spravit.
TaktieZ sitrebadavat pozor, na akej vetve robite a Ze nestacilen commit, ale aj push. Ak ste si
nie¢im nie isty, tak sa ma v klude opytajte.”

Jakub: ,No treba si dat pozor na ten SourceTree a inac len to odhadovanie tloh ma
kusok Skrie, lebo napr. tie técka mali par story pointov a zabili sme tym 7 hodin a i tak to nie je
ono ... neviem, ¢i sa to da prepocitavat alebo nie ... len mi to pride od veci.”

Milos: ,Ja som bol viac menej spokojny. Len by sa tie story mohli assignovat
rovnomerne, tak aby kazdy ¢len mal nejakd na seba.”

Jozef: ,Nezabldat na commit message a lepSie pomenovavat funkcie .”

Matus: ,Je fajn, Ze sanakoniec postihalivsetky Ulohy. S odhadovanim uloh nie je velmi
¢o menit, to sa ¢asom bude zlepSovat. Negativa mocnemam natento Sprint, zle sa odhadli tie
técka a skor riesit tie Ulohy.”

Maryna: ,Vsetko ok, komunikacia ok, nestracali sme vela ¢asu na stretnutiach, viac
sme sa venovali déleZitym veciam.”

Hodnotim teda tento Sprint za celkom dobre zvladnuty. Musime sa zlepsit pri
ohodnocovani uloh, lebo ako sa niektori ¢lenovia vyjadrili, zle ohodnotena uUloha méze
spbsobit jej nelspech pri rieseni. Druhad negativha vec, musime si davat lepsi pozor pri
commitovani, pushovania celkovo pri praci so SourceTree. Za pozitivum by som asi spomenul,
Ze sa nam podarilo splnit celkom dolezité ulohy ako bolo napriklad preklopenie Wiki na
dokuWiki a kategorizacia Ciar.

A mozno takd menSia poznamka, kazdym Sprintom si ddvame viac aviac uloh
a dovolim si povedat, Ze sa ndm ich Uspesne dari dokondit.



1.3. Ulohy
Uloh k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti dfia 16.11.2016
Issue Key Summary Assignee Priority | Story
Type Points
Story FUTBAL3D- Zmena Struktury wiki Jakub Chalachan | Highest 8
108
Story FUTBAL3D- Vytvorenie navodu na Matus Ivanoc High 2
107 export/import z wiki
Story FUTBAL3D- | Zistenie, v ktorej Stvrti ihriska Jan Durica High 8
98 sa nachadza agent
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-98- Zistenie, v Jan Durica High
99 ktorej Stvrti ihriska sa
nachadza agent
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-98- Zistenie, v Milos Steféak High
100 ktorej Stvrti ihriska sa
nachdadza agent
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-98- Code review | Jakub Chalachdn | Highest
131
Story FUTBAL3D- Wiki analyza fyzikalneho Jakub Chalachan High 5
124 modelu
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-124— Wiki analyza | Jakub Chalachan High
125 fyzikadlneho modelu
Task FUTBAL3D- | FUTBAL3D-124— Wiki analyza Matus lvanoc High
126 fyzikdlneho modelu
Story FUTBAL3D- Overenie T Matus lvanoc High 3
112
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-112— Overenie T | Jakub Chalachan High
113
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-112— Overenie T Matus lvanoc High
114
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-112- Code review Jan Durica Highest
133
Story FUTBAL3D- Kategorizovanie Ciar Jozef Blazicek High 13
109
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-109 - Jozef Blazicek High
110 Kategorizovanie Ciar
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-109 - Maryna High
111 Kategorizovanie Ciar Kovalenko
Task FUTBAL3D- | FUTBAL3D-109 - Code review Matus Ivanoc Highest
134
Story FUTBAL3D- Wiki dokumentovanie prace Jan Durica High 13
116 sixPack
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-116 - Wiki Jan Durica High
117 dokumentovanie prace sixPack
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-116 - Wiki Jakub Chalachan High
118 dokumentovanie prace sixPack
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-116 - Wiki Maryna High
119 dokumentovanie prace sixPack Kovalenko




Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-116 - Wiki Matus Ivanoc High
120 dokumentovanie prace sixPack

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-116 - Wiki Jozef Blazicek High
121 dokumentovanie prace sixPack

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-116 - Wiki Milo§ Steféak High
123 dokumentovanie prace sixPack

Story FUTBAL3D- Porovnanie line2D a line3D Jozef Blazicek High 5
95

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-95- Porovnanie Jozef Blazicek High
96 line2D aline3D

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-95- Porovnanie Maryna High
97 line2D aline3D Kovalenko

Story FUTBAL3D- Vytvéranie testov Jan Durica High 21
83

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-83- Vytvaranie Maryna High
101 testov Kovalenko

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-83- Vytvdranie Jakub Chalachan High
102 testov

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-83- Vytvaranie Jozef Blazicek High
103 testov

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-83- Vytvaranie Matus lvanoc High
104 testov

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-83- Vytvaranie Milos Stefcak High
105 testov

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-83- Vytvaranie Jan Durica High
106 testov

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-83- Code review Jan Durica Highest
132

Story FUTBAL3D- Plugin pre wiki Matus lvanoc High 2
122

Story FUTBAL3D- Analyza pouZivania histérie Jan Durica High 8
127

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-127- Analyza Jan Durica High
128 pouZivania historie

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-127- Analyza Milos Stefcak High
129 pouzivania historie

Task FUTBAL3D- Aktualizacia webstranky Jakub Chalachdn | Medium
136

Task FUTBAL3D- Zapisnica z 8. stretnutia Matus lvanoc | Medium
80

Task FUTBAL3D- Zapisnica z 9. stretnutia Matus lvanoc | Medium
81

Task FUTBAL3D- Kontrola dokumentu Jan Durica Highest
137

Tabulka 1: Pridelené Ulohy jednotlivym ¢lenom
1.3.1. Opis jednotlivych uloh

Ulohy boli zanalyzované a podlatoho boli vytvorené STORY, ktoré obsahovalidalie pod tlohy
TASKY a tie boli pridelené medzi jednotlivych ¢lenov timu.



Story: FUTBAL3D-108 - Zmena Strukttry wiki - Tato story je bliZSie popisand niZsie.
Story: FUTBAL3D-107 - Vytvorenie navodu na export/importz wiki — Kedze bola
vytvorena nova struktura wiki, bolo nutné vytvorit ndvod na pracu s fiou. Cely navod
je dostupny na:

http://147.175.149.213/dokuwiki/doku.php?id=wiki:export_import wiki

Story: FUTBAL3D-98- Zistenie, v ktorej Stvrti ihriska sa nachadza agent - Tato story
obsahovala tasky FUTBAL3D-99, FUTBAL3D-100, FUTBAL3D-131. Cielom bolo zistit,
kde, v akej Stvrtine, sanachadza hrag, pricomihriskobolo rozdelené na stvrtiny a piata
Cast bola stredovy kruh.

Story: FUTBAL3D-124- Wiki analyza fyzikalneho modelu — Tato story obsahovala
tasky FUTBAL3D-125, FUTBAL3D-126. Zmenit vsetko, ¢o uZ neplati v analyze
fyzikdlneho modelu a pridat kapitolu Jim —oprava bugov (teamBender).

Story: FUTBAL3D-112- Overenie T — Tato story obsahovala tasky FUTBAL3D-113,
FUTBAL3D-114, FUTBAL3D-133. Uloha spocivalav tom, Ze bolo potrebné zistit, & je to
naozaj T, ak vidim 2 ¢iary a nevidim kontrolny bod (vlajku, branku, loptu...)

Story: FUTBAL3D-109 - Kategorizovanie Ciar— Tato story obsahovalatasky FUTBAL3D-
110, FUTBAL3D-111, FUTBAL3D-134. Bolo potrebné vytvorit novy model, Line”, ktory
bude mat ,Line3D a Flagy“. Kategorizacia spociva v tom, ¢i Ciara ktord hrac vidi, je
kompletnd alebo nekompletna.

Story: FUTBAL3D-116 - Wiki dokumentovanie prace sixPack — Tato story obsahovala
tasky FUTBAL3D-117, FUTBAL3D-118, FUTBAL3D-119, FUTBAL3D-120, FUTBAL3D-121,
FUTBAL3D-123. Cielomtejto story bolo pridat vietky dokumentacieimplementacnych
uloh, ktoré boli v tomto semestri, na novu wiki.

Story: FUTBAL3D-95- Porovnanie line2D a line3D — Tato story obsahovala tasky
FUTBAL3D-96, FUTBAL3D-97. Cielom bolo otestovat, ¢i pouzitie line2D alebo line3D je
vhodnejsie pre nase ucely, ¢o sa tyka vo vykresfovaniv ,GameView”.

Story: FUTBAL3D-83- Vytvaranie testov — Tato story obsahovalatasky FUTBAL3D-101,
FUTBAL3D-102, FUTBAL3D-103, FUTBAL3D-104, FUTBAL3D-105, FUTBAL3D-106.
Nakolko bolo doteraz implementovanych uz niekolko tloh a pre zvySenie kvality bolo
vhodné, priam nevyhnutné vytvorit JUnit testy. Cielom bolo aj, aby sa kazdy ¢len
zoznamil s tymito testami.

Story: FUTBAL3D-122- Plugin pre wiki — Pre efektivne vyuzivanie dokuwiki bolo
potrebné najst nejaky vhodny plugin, ktory tu pracu este viacej ulah¢i. Bol zvoleny
sidebar, ktory bol vo findlnom produkte sucastou.

Story: FUTBAL3D-127- Analyza pouZivania histérie — Tato story obsahovala tasky
FUTBAL3D-128, FUTBAL3D-129. Ciefom bolo analyzovat, ako a ¢ vOébec sa pouziva
histéria pozicii hraca. Histéria je dobra pri tom, ked hra¢ spadne a nevie, kde sa
nachadza.

Task: FUTBAL3D-137- Kontrola dokumentu — Kontrola gramatiky a Stylu dokumentov
vytvorenych pri taskoch.

Task: FUTBAL3D-80- Zapisnica z 8. stretnutia, FUTBAL3D-81- Zapisnica z 9. stretnutia
- Po kazdom formalnom stretnutije vytvorena zapisnica, v ktorej su spomenuté vietky
dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na stretnuti.
Task:FUTBAL3D-131,FUTBAL3D-133,FUTBAL3D-134,FUTBAL3D-132-Code review —
Kazd4 implementaéna tloha musela prejst kontrolou, & dany kéd splfia vietky
poziadavky a je funkény.




1.3.2. Zmena Struktury wiki

Nas tim ziskal na oboznamenie s projektom aj Wiki timového projektu, kde boli
uchovavané znalosti nadobudnuté po minulé roky. Tato Wiki ma sluzit ako baza znalosti pre
vSetkych, ktorina danejtéme robia bud'ako bakaldri, diplomanti,alebov ramci TP. Na zaciatku
boli problémy sinstalaciou Wiki, kde chybala databaza od posledného timu a nebolo
jednoduché ziskat minuloro¢nt verziu. Po vyrieSeni pociatocnych problémov, sme sa na
porade timu zhodli, Ze Wiki potrebuje prepracovat, ak sa ma zacat pouzivat poriadne.

Problémy v Mediawiki:

chybajucastrukturastranok v akejkolvek forme,
chybajlce navigacné menu,

Skaredy dizajn prostredia,

neaktudlne informacie.

Dohodlo sa na potrebe vypracovania Struktury s kategériami pre jednotlivé stranky
a pridani jednoduchého navigaéného pola v menu paneli. Pri tejto diskusii padol navrh prejst
na lepsi engine Dokuwiki, ktory nativne podporuje tuto funkcionalitu a stromovu Strukturou

kategorii.

Dokuwiki takisto podporuje mnozstvo rozsireni, ktoré pridavajua uzitocné
funkcionality do zdkladnejverzie:

e stromova Struktura menu (IndexMenu Plugin),

e zadlohovaciplugin (Backup Tool),

¢ WYSIWYG pisanie textu (Ckgedit),

e pristupové prava (ACLManager),

e vytvaranie pouzivatelov (User Manager),

e vytvaranie stranok do menu Struktury (Add New Page).

Ku koneénému rozhodnutiu prejst na Dokuwiki sme sa rozhodli po otestovani, ze
nebude problémpresundt stranky zo starej mediawiki. Zaroven sa pri tom vypracuje Struktura
strdnok a obsah spristupni pre upravovanie obsahu.

1.4. Zhodnotenie

V tomto Sprinte sme si naloZili celkom dost Uloh, ktoré sme ani necakali, Ze vsetky stihneme.
No vysledok bol pozitivny a stihli sme spravit vsetko, ¢o sme chceli. Celkovo sme mali Glohy
ohodnotené 88story pointami. Niektoré tlohy boliohodnotené nameneja vkone¢nom dosledku
bolizloZitejSie ako tie, ktoré sme ohodnotili naviaca nebol s nimi aZ taky problém. Ztohto Sprintu
si vezmeme ponaucenie do dalsich Sprintov a budeme sa snazit lepsie ohodnocovat Glohy.



1.4.1. Plnenie uloh
Issue Type Key Summary Worked Status | Logged Story
Work Points
Story FUTBAL3D-108 | Zmena Struktury wiki Jakub (12h) Closed 12h 8
Story FUTBAL3D-107 | Vytvorenie ndvodu na Matus (30m) Closed 30m 2
export/import z wiki
Story FUTBAL3D-98 | Zistenie, v ktorej Stvrti Closed
ihriska sa nachadza
agent
Task FUTBAL3D-99 FUTBAL3D-98— Jan (2h30m) Closed | 2h30m 4
Zistenie, v ktorej Stvrti
ihriska sa nachadza
agent
Task FUTBAL3D-100 FUTBAL3D-98—- Milos (2h30m) Closed | 2h30m 4
Zistenie, v ktorej Stvrti
ihriska sa nachadza
agent
Task FUTBAL3D-131 FUTBAL3D-98- Code Jakub (30m) Closed 30m
review
Story FUTBAL3D-124 Wiki analyza Jakub (30m) Closed 30m
fyzikdlneho modelu
Task FUTBAL3D-125 FUTBAL3D-124— Wiki Jakub (1h30m) Closed | 1h30m 2.5
analyza fyzikalneho
modelu
Task FUTBAL3D-126 FUTBAL3D-124— Wiki Matus (1h30m) Closed | 1h30m 2.5
analyza fyzikdlneho
modelu
Story FUTBAL3D-112 Overenie T Closed
Task FUTBAL3D-113 FUTBAL3D-112— Jakub (6h30m) Closed | 6h30m 15
Overenie T
Task FUTBAL3D-114 FUTBAL3D-112—- Matus (6h30m) Closed | 6h30m 15
Overenie T
Task FUTBAL3D-133 | FUTBAL3D-112- Code Jan (15m) Closed 15m
review
Story FUTBAL3D-109 | Kategorizovanie Ciar Closed
Task FUTBAL3D-110 FUTBAL3D-109 - Jozef (4h30m) Closed | 4h30m 6.5
Kategorizovanie Ciar
Task FUTBAL3D-111 FUTBAL3D-109 - Maryna (3h) Closed 3h 6.5
Kategorizovanie Ciar
Task FUTBAL3D-134 | FUTBAL3D-109 - Code Matus (25m) Closed 25m
review
Story FUTBAL3D-116 | Wiki dokumentovanie Closed
prace sixPack
Task FUTBAL3D-117 FUTBAL3D-116 - Wiki Jan (30m) Closed 30m 2
dokumentovanie prace
sixPack
Task FUTBAL3D-118 FUTBAL3D-116 - Wiki Jakub (30m) Closed 30m 2

dokumentovanie prace
sixPack




Task FUTBAL3D-119 FUTBAL3D-116 - Wiki Maryna (1h10m) | Closed | 1h10m 2
dokumentovanie prace
sixPack
Task FUTBAL3D-120 FUTBAL3D-116 - Wiki Matus (30m) Closed 30m 2
dokumentovanie prace
sixPack
Task FUTBAL3D-121 FUTBAL3D-116 - Wiki Jozef (2h30m) Closed | 2h30m 3
dokumentovanie prace
sixPack
Task FUTBAL3D-123 FUTBAL3D-116 - Wiki Milos (30m) Closed 30m 2
dokumentovanie prace
sixPack
Story FUTBAL3D-95 Porovnanie line2D a Closed
line3D
Task FUTBAL3D-96 FUTBAL3D-95- Jozef (1h) Closed 1h 2.5
Porovnanie line2D a
line3D
Task FUTBAL3D-97 FUTBAL3D-95- Maryna (1h) Closed 1h 2.5
Porovnanie line2D a
line3D
Story FUTBAL3D-83 Vytvaranie testov Closed
Task FUTBAL3D-101 FUTBAL3D-83- Maryna (1h) Closed 1h 4
Vytvdranie testov
Task FUTBAL3D-102 FUTBAL3D-83- Jakub (30m) Closed 30m 3
Vytvaranie testov
Task FUTBAL3D-103 FUTBAL3D-83- Jozef (1h) Closed 1h 4
Vytvaranie testov
Task FUTBAL3D-104 FUTBAL3D-83- Matus (30m) Closed 30m 3
Vytvdranie testov
Task FUTBAL3D-105 FUTBAL3D-83- Milos (1h10m) Closed | 1h10m 4
Vytvaranie testov
Task FUTBAL3D-106 FUTBAL3D-83- Jan (50m) Closed 50m 3
Vytvaranie testov
Task FUTBAL3D-132 FUTBAL3D-83- Code Jan (15m) Closed 15m
review
Story FUTBAL3D-122 Plugin pre wiki Matus (30m) Closed 30m 2
Story FUTBAL3D-127 Analyza pouZivania Closed
historie
Task FUTBAL3D-128 FUTBAL3D-127- Jan (1h) Closed 1h 4
Analyza pouZivania
historie
Task FUTBAL3D-129 FUTBAL3D-127- Milos (1h) Closed 1h 4
Analyza pouZivania
historie
Task FUTBAL3D-136 Aktualizacia Jakub (1h) Closed 1h
webstranky
Task FUTBAL3D-80 | Zapisnicaz8. stretnutia| Matus (2h15m) | Closed | 2h15m
Task FUTBAL3D-81 | Zapisnicaz9. stretnutia| Matus (1h30m) | Closed | 1h30m
Task FUTBAL3D-137 | Kontrola dokumentu Jan (1h05m) Closed | 1h05m

Tabulka 2: Podiel prace ¢lenov timu na ulohdch a ziskane story pointy




1.4.2. Podiel prace clenov timu

Na zaklade vykazovania prace v JIRE bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej prace
jednotlivymi ¢lenmi timu.

Formalne | Neformalne Spolu | Story | Spolu
Clentimu Ulohy | stretnutia | stretnutia | Spolu | (%) | pointy| (%)
Bc. Jozef Blazicek 9h 6h 2h 17h 15,19% 16 18,18%
Bc. Jan Durica 6h25m 6h 2h 14,42h | 12,88% | 13 | 14,72%
Bc. Jakub Chalachan 23h 6h 2h 31h 27,7% 17 19,32%
Bc. Matus lvanoc 14h10m 6h 2h 22,17h | 19,81% 13 14,72%
Bc. Maryna Kovalenko | 6h10m 6h 2h 14,17h | 12,66% 15 17,05%
Bc. Milos Stefdak 5h10m 6h 2h 13,17h | 11,77% 14 15,91%

Tabulka 1: Podiel prace ¢lenov timu pocas Sprintu ¢.4



