1.Sumarizacia Sprintu €. 9 (Parené buchty

s lekvarom)

1.1.

Zakladné informacie

Zaciatok:
Koniec:

Product owner:

Scrum master:

3.4.2017
19.4.2017

Ing. Ivan Kapustik

Bc. Jan Durica

Bc. Jan Durica

Tim: Bc. Jozef BlaZicek
Bc. Jan Durica
Bc. Jakub Chalachan
Bc. Matus Ivanoc
Bc. Maryna Kovalenko
Bc. Milo3 Stefeak
1.2. Ulohy
Ulohy k $printu 9 boli stanovené na formalnom stretnuti dfia 3.4.2017.
Issue Key Summary Assignee Priority | Story
Type points
Story FUTBAL3D-206 Mapovanie Ciar 1 Jozef Blazicek High 8
Story FUTBAL3D-207 | Vyhodnocovanie polohy na Jozef Blazic¢ek High 8
zaklade jednej Ciary
Story FUTBAL3D-213 Dokumentacia inZinierske Jozef Blazicek Medium 2
dielo
Story FUTBAL3D-218 | Aktualizacia dokumentacie Jozef Blazicek Medium 1
k riadeniu
Story FUTBAL3D-241 | Oddelenie rozmerov ihriska | Maryna Kovalenko | Medium 3
do nastaveni projektu
Story FUTBAL3D-261 Aktualizovanie AllTests Milos Stefcak Low 3
Story FUTBAL3D-266 Sumarizacia Sprintu ¢.7, 8 Jan Durica High 3
Story FUTBAL3D-267 | Export tloh z JIRY - $print 7 | Maryna Kovalenko High 3
a8
Story FUTBAL3D-268 | Mapovanie Ciar 2: priprava | Jakub Chalachan Highest 5
Story FUTBAL3D-269 Kontrola dokumentu Jan Durica Medium 2
Story FUTBAL3D-270 Code review Jan Durica Medium 2
Story FUTBAL3D-271 Aktualizacia stranky Jakub Chalachdn | Medium 1
Sub-task | FUTBAL3D-272 | Mapovanie Ciar 2: priprava | Jakub Chalachan High
Sub-task | FUTBAL3D-273 | Mapovanie Ciar 2: priprava Matus lvanoc High
Sub-task | FUTBAL3D-274 Mapovanie Ciar 1 Milos Stefcak High
Sub-task | FUTBAL3D-275 Mapovanie Ciar 1 Matus lvanoc High




Sub-task | FUTBAL3D-276 Mapovanie Ciar 1 Jozef Blazicek High

Sub-task | FUTBAL3D-277 Code review pre 261 Jan Durica Medium

Sub-task | FUTBAL3D-285 Code review pre 241 Jan Durica High

Sub-task | FUTBAL3D-286 Code review pre 206 Jan Durica High
1.2.1. Opis jednotlivych dloh

1.3.

Story: FUTBAL3D-206 Mapovanie Ciar 1 — Mapovanie realnych a relativnych stradnic
videnych ¢iar, ak agent vidi aspon jeden kontrolny bod.

Story: FUTBAL3D-207 Vyhodnocovanie polohy na zdklade jednej ciary -
Vyhodnotenie polohy agenta, ked'vidi jednu ¢iaru (ré6zne situacie, postup v prezentacii)
Story: FUTBAL3D-213 Dokumentacia inZinierske dielo — Doplnenie Casti patriacich
do dokumentdcie o inZinierskom diele.

Story: FUTBAL3D-218 Aktualizacia dokumentacie kriadeniu — Aktualizovanie
dokumentdcie k riadeniu.

Story: FUTBAL3D-241 Oddelenie rozmerov ihriska do nastaveni projektu - Oddelenie
rozmerov ihriska do konfiguracného properties suboru, ndhrada sucasného
nacitavania novym (zo suboru).

Story: FUTBAL3D-261 Aktualizovanie AllTests — Aktualizovanie AllTests, aby
zodpovedali projektovej Strukture, doplnenie novovytvorenych testov.

Story: FUTBAL3D-266 Sumarizacia Sprintu ¢.7, 8 — Vytvorenie sumarizacii zo Sprintov
7a8.

Story: FUTBAL3D-267 Export uloh z JIRY - Sprint 7 a 8 — VVytvorenie exportu Uloh z JIRY
za Sprint 7 a 8.

Story: FUTBAL3D-268 Mapovanie Ciar 2: priprava — Priprava algoritmu druhej casti
mapovania Ciar.

Story: FUTBAL3D-269 Kontrola dokumentu — Gramatickd aj obsahova kontrola
vytvorenych dokumentov.

Story: FUTBAL3D-270 Code review — Prehliadka kédu pre stories v tomto Sprinte.
Story: FUTBAL3D-271 Aktualizacia stranky — Aktualizovanie informacii na webovej
stranke nasho timu.

Sub-tasky: FUTBAL3D-272-3 Mapovanie Ciar 2: priprava — Sub-tasky k story ¢. 268.
Sub-tasky: FUTBAL3D-274-6 Mapovanie Ciar 1 — Sub-tasky k story ¢. 206.

Sub-tasky: FUTBAL3D-277,285-6 Code review pre 261, 241, 206 — Prehliadka kédu
k story €. 261, 241 a 206 resp..

Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa nam podarilo splnit plan, ktory sme si na zaciatku urcili. Vysledkom je teda
viacero implementacnych uloh, ktoré prispeju v dalSej praci na projekte. Pocas tohto Sprintu sme
odovzdavali produkt na testovanie a tiez dokumentacie o inZinierskom diele aj o riadeni.

1.3.1. Plnenie uloh
Issue Key Summary Worked Status Logged Story
Type Work points
Story FUTBAL3D-206 Mapovanie Ciar 1 Jozef Blazicek | Closed 5h,45m
Story FUTBAL3D-207 | Vyhodnocovanie polohy | Jozef Blazicek | Closed 1h 8
na zaklade jednej Ciary




Story FUTBAL3D-213 Dokumentacia Jozef Blazicek | Closed 45m 2
inZinierske dielo
Story FUTBAL3D-218 Aktualizacia Jozef Blazicek | Closed 30m 1
dokumentdcie k
riadeniu
Story FUTBAL3D-241 Oddelenie rozmerov Maryna Reope 3h, 30m 3
ihriska do nastaveni Kovalenko ned
projektu
Story FUTBAL3D-261 | Aktualizovanie AllTests Milo§ Steféak | Closed 1h, 30m 3
Story FUTBAL3D-266 | Sumarizacia Sprintu ¢.7, Jan Durica Closed 3h 3
8
Story FUTBAL3D-267 Export uloh z JIRY - Maryna Closed 2h, 30m 3
Sprint7a8 Kovalenko
Story FUTBAL3D-268 Mapovanie iar 2: Jakub Chalachan | Closed 4h
priprava
Story FUTBAL3D-269 Kontrola dokumentu Jan Durica Closed 20m 2
Story FUTBAL3D-270 Code review Jan Durica Closed 40m 2
Story FUTBAL3D-271 Aktualizacia stranky Jakub Chalachan | Closed 30m 1
Sub-task | FUTBAL3D-272 Mapovanie Ciar 2: Jakub Chalachan | Closed 2h 2,5
priprava
Sub-task | FUTBAL3D-273 Mapovanie Ciar 2: Matus Ilvanoc | Closed 2h 2,5
priprava
Sub-task | FUTBAL3D-274 Mapovanie Ciar 1 Milo§ Steféak | Closed 1h 2,5
Sub-task | FUTBAL3D-275 Mapovanie Ciar 1 Matus Ivanoc | Closed 1h, 15m 2,5
Sub-task | FUTBAL3D-276 Mapovanie Ciar 1 Jozef Blazi¢ek | Closed 3h, 30m 3
Sub-task | FUTBAL3D-277 Code review pre 261 Jan Durica Closed 10m
Sub-task | FUTBAL3D-285 Code review pre 241 Jan Durica Closed 10m
Sub-task | FUTBAL3D-286 Code review pre 206 Jan Durica Closed 20m
1.3.2. Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v JIRE bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej prace
jednotlivymi ¢lenmi timu.

Formalne Spolu Story pointy | Spolu (%)

Clen timu Ulohy | stretnutia Spolu (%)

Bc. Jozef Blazicek 5h 45m 2h 50m 8h 35m 21,64 14 32,18
Bc. Jan Durica 4h 2h 50m 6h 50m 17,23 7 16,09
Bc. Jakub Chalachan 2h 30m 2h 50m 5h 20m 13,45 3,5 8,05
Bc. Matus Ivanoc 3h 15m 2h 50m 6h 5m 15,34 7,5 17,24
Bc. Maryna Kovalenko 6h 2h 8h 20,17 6 13,79
Bc. Milo§ Steféak 2h 30m 2h 20m 4h 50m 12,18 5,5 12,64

1.3.3. Retrospektiva

V rdmci formadlneho stretnutia dria 24.4.2017 prebehla retrospektiva k tomuto Sprintu.
Scrum master (Jan) vyzval tim, aby vyjadril svoj nazor na tento Sprint, ¢o sa mu pacilo, ¢o nie,

¢o by mozno bolo dobré zmenit.

Jan: ,,Celkom fajn, niektoré dlohy sa nedokoncili, lebo sa vyskytli neo¢akdvané chyby, mozno
aj kvoli neobycajnému koncu Sprintu v strede tyzdna.”




Milos: ,,Svoje ulohy som splnil, jednu az ku koncu, myslim, Ze v pohode, mali by sme sa zamerat
na jednu vec, ktord by sme mali dokondit, nech je vidiet, Ze po nas nieco ostalo.”

Jakub: ,UZ nas nebavi robit tie Ciary.”

Maryna: ,Nemam ¢o k tomu povedat.”

Matus: ,,S hladanim T-Cok bolo vela roboty, oproti zimnému semestru to nie je o vela lepsie,
neda sa to spravit za jeden $print alebo ind rozumnu dobu.”

Jozef: ,Sprint zbytoéne (oficidlne) skongil v stredu.”



