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1. Uvod

Oblast’ stratosférickych letov je mimoriadne zaujimava a sama o sebe znacne Specificka.
Tato praca obsahuje dokumentéaciu k projektu, ktorym by sme chceli nadviazat’ na Gspesné
vypustenie stratosférického baléna v maji 2016. V nasledujucich castiach sa budeme venovat
popisu funkcnosti nasho timu, jeho metodikdm, manazérskym uloham, dokumentovaniu nasich
Sprintov v rdmei scrumu ako aj retrospektivam v rdmci timovej prace.

2. Predstavenie timu

Nas tim tvori sudrznu agilnt skupina, ktorej silnou strankou je Siroka Skala rozmanitych
vedomosti, pokryvajica rozsiahlu oblast’ informatiky a informacnych technolégii. Jeho
¢lenovia svojimi rozsiahlymi vedomostami a svojim vzajomnym sa doplianim vytvaraju
perfektnu podu pre rast tohto projektu a pre vynikajuce vysledky. Na§ tim pozostava zo 7
¢lenov:

Bc. Tomas Urban Bc. Martin Oravsky
Bc. Marius Rak Bc. Jakub Findura
Bc. Maros Frkan Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovi¢

2.1 Clenovia timu

Jan Panis je expert na nizko-prud, drobnu elektroniku a fyziku. Dominik Pisarovi¢ ma
zameranie na navigaciu dronov, rozpozndvanie a spracovanie obrazu. Maro§ Frkan je
Specialista na strojové ucenie a konvoluéné neuréonové siete. Marius Rak ma vysoké skusenosti
s webovymi systémami a drobnou elektronikou. Jakub Findura je odbornik v oblasti Unity,
webovych technologii a android aplikacii. Martin Oravsky je expert na siete, servery, Linux
a grafiku. Tomas Urban ma rozsiahle znalosti v obore drobnej elektroniky (Arduino, Raspberry
Pi...) av sietach.

Sme sudrzna agilna skupina, ktorej silnou strankou je Siroka Skala rozmanitych vedomosti,
pokryvajica rozsiahlu oblast’ informatiky a informaénych technolégii. V time posobia Jan a
Tomas, ktori vedia zabezpecit’ analyzu, navrh a implementaciu HW modulu. Pri tvorbe tohto
modulu uplatnia svoje vedomosti, ktoré okrem iného nadobudli vo svojich bakalarskych
pracach s nazvami: Batéria s rychlym nabijanim a Inteligentny dom. Martin vie zabezpecit’
prenos komunikacie HW modulu do naSej technologickej zakladne a nainstalovanie,
konfigurdciu a nasledni administraciu webservera. Sklisenosti ziskal v su¢asnom zamestnani
ako aj v bakalarskej praci, ktord sa zaoberala protokolom TCP v bezdrétovych systémoch.

Dominik vie pracovat’ so siradnicami a zabezpecit’ lokalizaciu HW modulu, jeho navigéciu,



spracovanie obrazu a identifikaciu objektov v okoli. Dominikov prinos v tejto problematike
prameni v jeho bakalarskej praci venovanej rozoznavaniu objektov a navigécii dronov. Maro$
vie sofistikovane spracovavat’ idaju a podavat’ efektivne vysledky. Vyuzitim strojového ucenia
mozeme dosiahnut’ objavovanie znalosti z réznych typov dat. Marius mdze zabezpecit
sprostredkiivanie dat z HW modulu do webového rozhrania. Webovym technologidm sa
aktivne a komercne venuje uz niekol’ko rokov. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval HW a
spracovaniu dat. Jakub dokéaze sprostredkuvat’ idaje z HW pouzivatel'ovi pomocou mobilného

zariadenia.

3. Manazérske nastroje

Z hl'adiska manazmentu naSej prace sme sa postupne venovali roznym ndstrojom na spravu
a koordinéciu pokroku v rdmci nasho timového projektu.

3.1 Trello

Trelo je vynikajuci webovy nastroj uréeny na manazment projektov. Jeho vyuzivanie je
jednoduché a velmi efektivne. V naSom projekte sme sa vdaka Trellu dokézali vyborne
skoordinovat’ a tak markantne znasobit’ efektivitu nasho scrumu.

3.2 Burndown for Trello

Vzhladom k tomu, Ze freeware licencia Trella priamo nepodporuje generovanie
Burndown chartov, sme boli nateni ngjst’ si inl1 aplikaciu. Burndown for Trello podl’a moznosti
uspokojivo splnil nase poziadavky.

3.3 FB chat

V zaciatkoch naSej préace, kde bolo potrebné rychlo a efektivne sa zosynchronizovat’
a zacat’ spolupracovat’ od prvého momentu, bol FB chat jedinym a uspokojivym rieSenim. Jeho
vel’kou vyhodou bola rychla odozva vetkych ¢lenov a ich aktivne zapéjanie sa do debat. AvSak
kvoli neprehl’'adnosti sprav sme boli nateni najst’ vhodnu alternativu.

3.4 Slack

Slack nas oslovil v priebehu druhého tyzdna spoluprace a dokonale uspokojil nase
potreby aviac nez dostacujlico nahradil dosial vyuzivany FB chat. Prehl'adnost’ nasej
komunikacie sa enormne zlepSila, Co sa odrazilo na zvySenej aktivite a vySSej efektivite
spoluprace a plnenia na seba nadvézujucich taskov.

3.5 Google Drive, Github, MS Office 365

Neodmyslitelnou sucast’ou nasej spoluprace je zdielanie vysledkov naSej prace v redlnom
Case za ucelom zamedzenia duplicity prac na naSich dokumentoch. Pre tento ucel sme z0



zaciatku pouzivali spolo¢ny ucet na Google Drive a Githube. Koncom druhého Sprintu sme
spisovanie dokumentécie presunuli do zdielaného MS Wordu, ktory ndm poskytoval lepsie
moznosti formatovania spolo¢ného textu.

4. Sumarizacie a retrospektivy Sprintov

Tato kapitola obsahuje uz ukoncené Sprinty, ich vysledky, zapisy zo stretnuti, priebeh
spracovania uloh ako aj retrospektivy zhrnuté pri ich ukonceni.

4.1 Sprint 1

Prvy $print sa niesol v takom tréningovom duchu, vzhl'adom k prvému pokusu o implementéciu
scrumu do rieSenia nasho projektu. V snahe naucit’ sa efektivne vyuzivat’ scrum sme urobili mnoho

chyb, avsak s dérazom na empiricky pristup k tejto praci sme sa v mnohom poucili a posunuli tak

efektivitu nasej prace o mnozstvo krokov dopredu.

4.1.1 Ulohy
Uloha Zodpovedna osoba Stav
Dekompozicia user stories Vsetci OK
Pozriet’ ako funguje trello so slackom Vsetci OK
Zapisat’ si svoje estimates Vsetci OK
Flask python Martin Oravsky OK
Analyza grantov na ministerstve(ESA) Martin Oravsky OK
Motivécia, vyber projektu Vsetci OK
Spisanie uvodu a celej kostry do dokumentécie Dominik Pisarovi¢ OK
Zlepenie analyzy do jednej dokumentécie Dominik Pisarovic¢ OK
Odkazy, pristupy a pdfka na jednu kartu Dominik Pisarovi¢ OK
Analyza UML-RT Maro$§ Frkan OK
Historia vypustania balonov Maros Frkan, Jakub Findura OK
Nazov a plagat timu Jan Pénis OK
Kalendar timu spolu s terminmi Jan Pénis OK
Prepojenie Github, Trello, Slack Marius Rak OK
Prestudovat’ dokladne funkc¢nost’ trella Marius Rak OK
Analyza a vyber pouZivanych néstrojov Marius Rak OK




4.1.2 Retrospektiva

V zavere Sprintu Cislo jedna sme sa zacali zamysl'at’ nad nasou interpretaciou
a samotnym vyuzivanim scrumu V na$om projekte. Sprint ako taky bol v celku
uspesny, dokoncili sme vel'ké mnozstvo uloh, rozchodili sme zdkladné prvky hardvéru
potrebného pre nas projekt a taktiez aj analyza nabrala celkom slusny vzhlad.

Avsak scrum ako taky u nas celkom nefungoval. Zle sme si definovali user
stories a nasledne aj jednotlivé tasky, robili sme veci do radu a nebrali do Givahy
hodnotenie user stories.

1. Co bolo dobré
e Splnenych okolo 35 jednotlivych taskov rozli¢nej naro¢nosti
e Rozsiahle spracovanie analyzy
e Rozchodenie zakladnych prvkov hardvéru
e Objavenie chybnej adaptacie scrumu na nas projekt a navrh
reStrukturalizécie
2. Co bolo zIé
e Komplikacie v praci v time, nezostladeny tim
e Nedosledné definovanie DoD pre jednotlivé tasky
e Riesenie taskov ALAP pocas celého Sprintu
e Nedostato¢na komunikacia v time

4.2 Sprint 2

Druhy $print z pohladu vyuZivania scrumu bol omnoho lep$i. Tentoraz sa niesol v duchu
preacani sa a zzivani sa so scrumom a jeho upravovanim a aplikovanim na nas projekt.

4.2.1 Ulohy

Absolvovanych 50 story pointov.

Uloha Zodpovedna Stav
osoba
Zistit’ ktori ¢lenovia potrebuju Git repozitare Martin Oravsky OK
Vytvorit’ Git repozitare pre Janciho Martin Oravsky OK
Vytvorit’ Git pre Tomasa Martin Oravsky OK
Analyzovat ako sa da posielat’ arduino koéd z IDE na Git Martin Oravsky OK
Stadium Git Martin Oravsky OK
Stadium continuous integration Martin Oravsky OK




Nastavit’ CI pre timovy web Martin Oravsky OK
Nastavit’ CI pre live mapu baléna Martin Oravsky OK
Analyza FB API Maro§ Frkan OK
Vytvorit’ funkény WIP skript pre postovanie FB statusov Maros$ Frkan OK
Vyskusat spam obmedzenia pre FB statusy Maros$ Frkan OK
Analyza merania ¢asu na mikrokontroléri Arduino Jan Pénis OK
Prepocitanie ¢asu na mikrokontroléri a poslanie idajov do PC | Jan Panis OK
Zobrazenie ¢asu v PC Jan Pénis OK
Ziskat info o vedeni timu od Janc¢iho Marius Rak OK
Spisat’ ako sme pristupovali k scrumu Marius Rak OK
Dostudovat’ si scrum Marius Rak OK
Spisat’ pravidla scrumu pre nas tim Marius Rak OK
Vysvetlit’ scrum ¢lenom Marius Rak OK
Nastylovat’ web Jakub Findura OK
Implementovat’ frontend javascript Jakub Findura OK
Implementovat’ backend Jakub Findura OK
Nastylovat’ mapu Jakub Findura OK
Vykresl'ovanie predpokladanej trasy Jakub Findura OK
Analyza spdsobov merania teploty Jan Pénis OK
Vyber vhodného senzoru a jeho HW implementacia Jan Panis OK
Prepojenie senzoru s mikrokontrolérom a vypocet hodnoty Jan Panis OK
teploty

Preposielanie a zobrazovanie hodndt na pocitaci v Case Jan Pénis OK
Vypracovat’ prihlaSku Dominik Pisarovi¢ | OK
Revidovat’ a odovzdat’ prihlasku Dominik Pisarovi¢ | OK
Ziskat’ informécie o praci ostatnych Dominik Pisarovi¢ | OK
Spisat’ zapisnice Dominik Pisarovi¢ | OK
Spisat’ retrospektivy Dominik Pisarovi¢ | OK




GSM

N4jdenie vhodnych kniznic pre pouzitie s GSM shieldom Tomas Urban OK
Zakuapenie SIM kariet Tomas Urban OK
Zapojenie a implementacia zékladnej komunikéacie pomocou | Tomas Urban OK

4.2.2 Retrospektiva

e Jano

o spravil v§etko ¢o mal, moZno nie€o naviac

o casy v celku odhadol celkom relativne fajn, necakal Ze
spisanie analyzy mu zaberie tak dlho

zanalyzoval meranie teploty

zanalyzoval meranie Casu

vie preposielat’ udaje z gps do PC

odporuca zapisovat’ analyzu a dokumentaciu k aktuélne;
praci priebezne a to eSte skor ako sa pustime do d’alSieho
tasku

o O O O

Michal

bol v SOSE
napisal grant
antény a arduino vezmeme zo starého modulu
prijma¢ mame univerzalny
CHCE
» analyzu zvySenej spol’ahlivosti
» Osetrenie vypadku signalu a znovunabehnutie do
d’alSieho releasu

O O O O O

Dominik
O tiez stihol vSetko ¢o mal
O celkom to aj rychlo ubehlo a tasky odsypali
O mohol by sa zlepsit’ v nerobeni taskov ALAP.

Maro$
o zanalyzoval facebook API
o vytvoril funkény WIP skript pre postovanie FB statusov
o spravil vSetko tak ako si naplanoval
o potivo priebezne spracoval aj dokumentéaciu svojej prace

Jakub

o Stihol vSetky vytiahnuté tasky
o potrebuje zlepsit’ spracovanie dokumentécie a analyzy

Martin



o Pracoval na continuous integration

o stihol vSetko

o chce zapracovat’ na priebeznom dokumentovani svojej prace

e Tomas

o Podarilo sa spravit’ vSetky technické veci

o Prvé funkcionality funguju spravne
o nestihol dokumentéciu, dobehne ju
¢

Chce sa zlepsit’ v nedokladani veci na nedel’'u vecer, chce robit’ veci

skor
e Marius

o Vela veci robil na poslednu chvil'u

niektoré veci robil este pocas stretnutia

o
o Stihol vSetko ¢o mal naplanované
o

zle vybratie podpornych tloh tykajucich sa aktuélneho $printu, ktoré je

mozné robit’ az po ukonceni Sprintu

3. Co bolo dobré

e Uspesné splenenie vSetkych user stories

e Lepsie fungovanie v time
e ZlepSené scrumovanie

4. Cobolo zl¢
e RieSenie uloh ALAP

e Nespravne definovanie DoD

e Nedoplnanie dokumentacie priebezne, resp. vobec

e Slabé dokumentovanie plnenych tiloh

4.3 Sprint 3

Treti Sprint sme zacali s vel'kym nadSenim zo pozadovaného dostatocného chapania
scrumu ako takého a jeho aplikacie na nés projekt. Vzhl’'adom k tomu Ze sme uz mali vlastné
know-how, stretnutia odsypali Sikovne a celkovo nasa praca sa zlepsila.

4.3.1 Ulohy
Uloha Zodpovedna Stav
osoba

Zistit’ ktori Clenovia potrebuju Git repozitare Martin Oravsky OK
Vytvorit’ Git repozitare pre Janciho Martin Oravsky OK
Premysliet’ Struktiiru dokumentécie na webe Martin Oravsky In queue
Nahodit’ nov §truktiru Martin Oravsky In queue
Analyza dostupnych moZnosti posielania fotografii zo Martin Oravsky OK

stratosféry
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Rozhodnut podla analyzy posielania foto, ¢i ich budeme | Martin Oravsky OK
posielat’
Vytvorit’ findlnu FB skupinu Maro§ Frkan OK
Vytvorenie Twitter Ctu a skriptu pre automatické Maros Frkan In
posielanie obsahu pre nase vypustenie balonu progress
Osetrenie moznych nahodnych chybovych sturadnic Jan Panis In queue
Implementacia odosielania udajov z PC Jan Panis In queue
HW implementacia zaktiipeného GPS shieldu Jan Panis In
progress
Implementécia programu pre Arduino Jan Panis In
progress
Navrh schémy posielanych udajov + API Jakub Findura, Jan | In
Panis progress
Presktimat’ moznosti konverzie JSONu do PDF Marius Rak In queue
Set-up githubu Marius Rak In queue
Vytvorit’ GUI pre vkladanie JSONu a ziskavanie PDF Marius Rak In queue
Parsovanie JSONu na potrebné data a datové Struktiry Marius Rak In queue
Grafika pre vyexportované¢ PDF v HTML Marius Rak In queue
Konverzia grafiky do PDF Marius Rak In queue
Set-up nastroja pre bezné pouzivanie Marius Rak In queue
Navrh architektary servera Jakub Findura In
progress
Implementacia API servera Jakub Findura In
progress
Implementacia databazovej vrstvy Jakub Findura In queue
Implementécia logiky servera Jakub Findura In queue
Prepisat’ texty na webe Dominik Pisarovi¢ | In queue
Preverit pravost, spravnost’ a pravdivost’ textov Dominik Pisarovi¢ | In queue
Zozdielat dokumentaciu v jednom Word dokumente Dominik Pisarovi¢ | OK
Zabezpecit’ uspesny pristup vsetkych clenov Dominik Pisarovi¢ | OK
Spisat’ zapisnice Dominik Pisarovi¢ | OK
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Spisat’ retrospektivy Dominik Pisarovi¢ | OK
Zohnat a zabezpecit’ vlozenie vystupov uloh do Dominik Pisarovi¢ | In
dokumentécie progress
Navrh spdsobu prijimania SMS Tomas Urban In
progress
Zohant’ potrebné zariadenia Tomas Urban In
progress
Implementécia Tomas Urban In queue
Testovanie Tomas Urban In queue

4.3.2 Retrospektiva

4.4 Zapisy zo stretnuti

V tejto kapitole uvadzame zapisy z nasSich tyZdennych stretnuti, monitorujuce ich priebeh.

4.4.1 1. stretnutie — zoznamovacie stretnutie

Cas: 27.9.2016 14:30

Miesto: Funtoro laboratorium FIIT

Zxicastneni ¢lenovia
® [ng. Michal Vali¢ek
® Bc. Tomas Urban
® Bc. Martin Oravsky
® Bc. Marius Rak
® Bc. Jakub Findura
® Bc. Maros Frkan
® Bc. Jan Pénis

® Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel’

Stav plnenia aloh
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Uloha Zodpovedna osoba Stav

Motivacia, vyber projektu Cely tim Hotovo
Nézov timu Jan Panis Hotovo
PLagat Timu Jan Panis Hotovo

Priebeh a vysledky stretnutia

Na tomto stretnuti sme sa zoznamili s nasim vedicim Ing. Michalom Valickom.

Oboznamili sme sa z predchadzajucimi vysledkami letu do stratosféry nasej fakulty a

poziadavkami nasho servisného modulu pre potencialne nasledujuce lety. Rozobrali sme si tito

problematiku a ujasnili si nase predstavy ¢o nas ¢aka v tomto projekte.

Pokracovali sme zvolenim veduceho nasho timu (Jan Panis) a rozdelenim prvych uloh

ktoré nas Cakaju najblizsi tyzden, ktoré sa predovSetkym zameriavaji na spracovanie analyzy

danej problematiky.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Zapis, zformovanie
dokumentacie

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Terminy, timovy kalendar Jan Péanis 4.10. 2016
Analyza a viber Marius Rak 4.10. 2016
pouzivaného nastroja
balénov(najmi v Anglicku,
prip. NASA)
Ako a hlavne preco, resp.
Naco?!
...vystup: kus beletrie

Dominik Pisarovic¢ 4.10. 2016

13



Analyza preposielania
udajov,Analyza
vypustania(senzor,ventil,...)

Web Marius Rak 4.10. 2016
Analyza GPS senzor Jan Panis, Dominik 4.10. 2016
teplotny senzor, radiacia, Pisarovic
tlak
Analyza Tomas Urban 4.10. 2016
platforiem(spotreba,
vykon,...), vyvojovych
prostredi(dohodnuté AVR)

Martin Oravsky 4.10. 2016

4.4.2 2.stretnutie — ivodné stretnutie

Cas: 3.10.2016 13:00-15:00

Miesto: Funtoro laboratérium FIIT

Zxicastneni ¢lenovia

e Ing. Michal Vali¢ek
e Bc. Toméas Urban

e Bc. Martin Oravsky
e Bc. Marius Rak

e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi€, zapisovatel

Plan stretnutia

Na tomto stretnuti mame v plane prerokovat’ nasledné body:

e Vysledky analyzy

e Plnenie Gloh

e Meranie veli¢inn nasim servisnym modulom

14



e Naplanovanie prerozdelenie novych tiloh

e Naplanovanie User stories

Stav plnenia uloh

Uloha Zodpovedna osoba | Stav
Terminy, timovy kalendar Jan Panis OK
Analyza a vyber pouzivaného nastroja Marius Rak OK
Preskiimanie vypustania balonov(najmi v Anglicku, Maros Frkan, Jakub | OK
prip. NASA) Findura

Ako a hlavne preco, resp. Naco?!
...vystup: kus beletrie

Zapis, zformovanie dokumentécie Dominik Pisarovi¢ OK
Web Marius Rak In
progress
Analyza GPS senzor, teplotny senzor, radiacia, tlak Jan Panis, Dominik In
Pisarovic¢ progress
Analyza platforiem(spotreba, vykon,...), vyvojovych Tomas Urban OK
prostredi(dohodnuté AVR)
Analyza preposielania idajov ,Analyza Martin Oravsky In
vypustania(senzor,ventil,...) progress

Priebeh stretnutia
Na druhom stretnuti sme sa stretli znovu v plnom pocte. V tivode sme si presli splnené

ulohy a nas celkovy progres. Odprezentovali sme veducemu nas zvoleny nastroj na delenie
tloh, Trello, a jeho funkcie. Dalej sme sa venovali vysledkom analyzy, kde sme
prehodnotili nase d’alS§ie smerovanie, najmi Specifikdciu ndSho zamerania na meranie
roznych veli¢in ako teplota, tlak, radiacia, vlhkost’ a iné.

V druhej Casti stretnutia sme sa venovali brainstormingu. Vytvorili sme si Styri user
story, ktorym sa chceme venovat’ pocas nasSho projektu a nasledne sme popisali nové ulohy

a ich prerozdelenie, ¢im sme ukoncili naSe stretnutie a Gspesne naplnili jeho plan.

Nové ulohy
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Pozvanka michal@valicek.sk -
>trello,slack, google drive

Jakub Findura, Marius Rak

Iny teplotny senzor, pozriet’ sa na Jan Panis
DHT22, Viac senzorov, priemerovanie,

vyssSia presnost’

GPS modul Jan Panis
GSM modul Tomas Urban

Senzor vihkosti

Dominik Pisarovi¢

Radio vysielace

Martin Oravsky, Marius Rak

Odkazy, pristupy, linky na jedno miesto

Dominik Pisarovi¢

B

rainstorming — dekompozicia user

stories (Google Doc)

Dominik Pisarovi¢

Facebook Api

Jakub Findura

T

Prestudovat’ dokladne funkcionalitu

rella

Marius Rak

PreStudovat’ staré¢ timaky

Maros Frkan

Sprava webu Marius Rak, Martin Oravsky
Spracovat’ vysledky analyzy do jedného | Dominik Pisarovi¢
dokumentu

4.4.3 3. stretnutie - zadiatok 1. Sprintu

Cas: 10.10.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratorium FIIT

Zucastneni ¢lenovia

Ing. Michal Vali¢ek

Bc
Bc
Bce
Bc
Bc
Bc
Bce

. Toma§ Urban

. Martin Oravsky
. Marius Rak

. Jakub Findura

. Maro§ Frkan

. Jan Panis

. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

Plan stretnutia

e Plnenie uloh, nové ulohy
e Prediskutovanie brainstormingu

e Priprava 1. Sprintu


mailto:michal@valicek.sk

Stav plnenia uloh

Uloha Zodpovedna osoba | Stav
Analyza GPS senzor, teplotny senzor, radiacia, tlak Jan Panis, Dominik | OK
Pisarovic¢
Analyza preposielania dajov ,Analyza Martin Oravsky OK
vypustania(senzor,ventil,...)
Pozvanka michal@valicek.sk ->trello,slack, google Jakub Findura, OK
drive Marius Rak
Iny teplotny senzor, pozriet’ sa na DHT22, Viac Jan Pénis OK
senzorov, priemerovanie, vyssia presnost’
GPS modul Jan Panis OK
GSM modul Tomas Urban OK
Senzor vlhkosti Dominik Pisarovi¢ | OK
Rédio vysielace Martin Oravsky, OK
Marius Rak
Odkazy, pristupy, linky na jedno miesto Dominik Pisarovic | OK
Brainstorming — dekompozicia user stories (Google Dominik Pisarovi¢ | OK
Doc)
Facebook Api Jakub Findura In
progress
PreStudovat’ dokladne funkcionalitu Trella Marius Rak In
progress
Prestudovat’ staré timaky Maro§ Frkan OK
Sprava webu Marius Rak, Martin | OK
Oravsky
Spracovat’ vysledky analyzy do jedného dokumentu Dominik Pisarovic | In
progress

Priebeh stretnutia
Na tretom stretnuti sme sa venovali podla planu splnenym uloham, brainstormingu,

priprave prvého Sprintu a novym uloham. Prerokovali sme vybraty a zakipeny GPS modul,
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GSM modul a vysledky analyzy preposielania udajov. Pri vybere teplotného senzora sme sa

dostali k problému, vzhl'adom na velka planovanu vysku a nizky rozsah teplotnych senzorov

aktudlne na trhu. Prerokovali sme vyber radio vysielaCov, pokracovanie brainstormingu na

dekompoziciu user stories. Dalej sme sa venovali velku pozornost’ brainstormingu o navrhu

naSej Facebookovej stranky, ktoru vyuzijeme na propagéciu nasho timového projektu pocas

letu baldna.

Prerozdelili sme si tlohy, medzi ktorymi sme uznali ako najdolezitejSiu realizaciu navrhu

architektury, z ktorej sa d’alej odrazime do d’alSich doélezitych uloh. Zamysleli sme sa nad

hlavnou funkcionalitou nasho prototypu. Do prvého releasu sme vybrali pre na$ prototyp

meranie teploty, akceleracie, stranku s vizualizaciou polohy nasho modulu, pripadne podla

moznosti doplnené aj o posielanie sms sprav a funkéného GPS modulu.

Nové ulohy

Ondrej zawin - vypustal balony, na
"svetelektro” popisuje svoje projekty
vypustania, teraz pracuje v sose - treba
preskumat

Dominik Pisarovi¢

Prepojenie Github Trello Slack

Marius Rak

Zohnat' doménu

Martin Oravsky

Navrhnut architektaru, prototyp,
onepage, spracovanie sprav,
archivovanie, stranka na vizualizaciu

polohy

Maros Frkan, Jakub Findura

Ziskavanie informacii z teplotného
senzora, preposielanie

Jan Panis

Tvorenie brainstormingu

Dominik Pisarovi¢, Martin Oravsky

Dokumentacia Dominik Pisarovi¢
Preliezt’ fora o vypustani Tomas Urban
Aktualizacia fotiek Martin Oravsky
Beletria Dominik Pisarovi¢
Granty na ministerstve (ESA) Martin Oravsky
Legislativa, povolenia (vyska, velkost) Martin Oravsky

4.4.4 4. stretnutie — priebeh 2. Sprintu

Cas: 17.10.2016 13:00-15:00

Miesto: Funtoro laboratorium FIIT

Zucastneni ¢lenovia
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e Ing. Michal Valicek
e Bc. Tomés Urban

e Bc. Martin Oravsky
e Bc. Marius Rak

e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

Plan stretnutia

e Revizia plnenia tloh a rozdelenie novych

e Diskusia 0 vybere kamery vyuzitej na naSom servisnom module

e Granty
e Ucast na TP Cupe

Stav plnenia iloh

Uloha Zodpovedna osoba | Stav
Facebook Api Jakub Findura OK
Prestudovat’ dokladne funkcionalitu Trella Marius Rak OK
Spracovat’ vysledky analyzy do jedného dokumentu Dominik Pisarovic¢ OK
Ondrej zawin - vypustal balony, na "svetelektro™ Dominik Pisarovi¢ OK
popisuje svoje projekty vypustania, teraz pracuje v

sose - treba preskumat

Prepojenie Github Trello Slack Marius Rak OK
Zohnat’ doménu Martin Oravsky OK
Navrhnut’ architektaru, prototyp, onepage, Maros Frkan, Jakub | OK
spracovanie sprav, archivovanie, stranka na Findura

vizualizaciu polohy

Ziskavanie informécii z teplotného senzora, Jan Pénis OK

preposielanie
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Tvorenie brainstormingu Dominik Pisarovic, In
Martin Oravsky progress

Dokumentacia Dominik Pisarovi¢ In

progress
Preliezt’ fora o vypustani Tomas Urban OK
Aktualizécia fotiek Martin Oravsky OK
Beletria Dominik Pisarovié¢ In

progress
Granty na ministerstve (ESA) Martin Oravsky OK
Legislativa, povolenia (vyska, velkost)) Martin Oravsky Neuspesne

Priebeh stretnutia
V tomto stretnuti sme podl'a planu prebrali tri podstatné témy a rozobrali si

d’alSie napredovanie. Na zaCiatok sme si zrevidovali plnenie tloh a potom sme
pokracovali grantami. Ziadosti o granty realizuje na$ vedici s terminom do 10.11.
Rozsiahla ¢ast’ nasej diskusie sa venovala aj vyberu kamery, ktord bude osadend

k servisnému modulu. Zjednotili sme sa na verzii vyuzitia GoPro kamery.

Daldim predmetom nasho stretnutia bolo dorieSenie potrebnosti stretnutia sa
S 'ud'mi so SOSY. Toto stretnutie je dolezité pre ziskanie viac informacii a tieZ
ziskanie lepSieho pohl'adu do tejto problematiky. Jednym z délezitych bodov tohto

stretnutia bude diskusia o vyuziti radiového modulu a radiového prenosu.

Na zaver sme prediskutovali nasu ucast na TP Cupe. Jednohlasne sme sa

rozhodli zG¢astnit’ sa tejto sit’aze a umiestnit’ sa na o najlepsej pozicii.

Nové ulohy
Stretnutie so SOSA Jan Pénis
Trello export nech to vyzera jak ma Marius Rak
Prihlaska na tp cup Dominik Pisarovié¢
Scrum nastudovat Marius Rak
Flask python Martin Oravsky, Jakub Findura
Architektara firmwéru Jan Pénis
Analyza UML-RT MaroS§ Frkan
Premysliet’ radio, pred pytanim zo SOSY | Tomas Urban
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4.4.5 5. stretnutie - koniec 1. $printu, zaciatok 2. Sprintu

Cas: 24.10.2016 13:00-15:00

Miesto: Funtoro laboratérium FIIT

Zacastneni ¢lenovia

o Ing. Michal Valicek
e Bc. Tomas Urban

e Bc. Martin Oravsky
e Bc. Mérius Rak

e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

Plan stretnutia

e Retrospektiva z prvého Sprintu

e Revizia uloh z prvého Sprintu

e Restruktualizacia naSho SCRUMu

e Navrh User Stories do Sprintu €. 2

Stav plnenia uloh

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Tvorenie brainstormingu Dominik Pisarovi¢, Martin OK
Oravsky

Dokumentacia, beletria Dominik Pisarovi¢ In
progress

Stretnutie so SOSA Jan Panis In
progress

Trello export nech to vyzera jak ma Marius Rak In
progress
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SOSY

Prihlaska na tp cup Dominik Pisarovi¢ OK
Scrum nastudovat Marius Rak OK
Flask python Martin Oravsky, Jakub Findura OK
Architektira firmwéru Jan Pénis OK
Analyza UML-RT Maros Frkan In
progress
Premysliet’ radio, pred pytanim zo Tomas Urban OK

Priebeh stretnutia

Na piatom stretnuti sme sa znovu zisli v plnom pocte. Stanovili sme si plan

stretnutia spomenuty vyssie a nasledne sme presne podl'a neho postupovali.

Ako prvy bod sme rozobrali UspeSnost prvého Sprintu, nasu spokojnost

a retrospektivne sme si rozobrali jeho priebeh. V d’alsSom bode sme si zrevidovali

plnenie uloh a nasu efektivitu. V tejto Casti sa potvrdilo nase podozrenie, Ze nas spdsob

scrumovania nie je celkom v poriadku. Velky ¢as sme teda venovali reStrukturalizacii

fungovania nasho timu a rozobrali si

d’alsi postup.

Ako uvod do d’alsieho $printu sme si predefinovali nové User stories a prerobili

Struktaru delenia Epics, User stories, jednotlivych taskov a celkovo cely product

backlog.

Nové Epicy:
e Zber udajov
e Dohl'adanie balona
e Pristup k datam
e Propagacia
e V3eobecné a podporné tlohy
e TPCup

e Dokumenticie

446 6. stretnutie — priebeh 2. Sprintu

Cas: 27.10.2016 19:00-21:00
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Miesto: Nova sala UPC

Zucastneni ¢lenovia

Bce
Be
Be
Bc
Bce
Be
Be

. Tomas Urban

. Martin Oravsky
. Marius Rak

. Jakub Findura

. Maros Frkan

. Jan Panis

. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel’

Plan stretnutia

Doplnenie User stories

Rozdelenie na tasky

Ohodnotenie user stories

Vybranie user stories do Sprintu ¢.2

Rozdelenie uloh

Priebeh stretnutia

Stretnutie sme realizovali v ndhradnom termin kvoli sviatkom. Zisli sme sa

V plnom pocte okrem veduceho projektu. Ako prvé sme doplnili User stories podla

dokonceného elektronického brainstormingu. Nasledne sme si zahrali SCRUM poker

a ohodnotili naSe user stories, Vv zavislosti od referen¢nej ulohy ,,Vypracovanie

a odovzdanie prihlaSky na TP Cup*

Nasledne sme podl'a spolo¢nej diskusie povytahovali pozadované user stories

do Sprintu ¢.2 akazdy sme si vytiahli Glohy, ktorym sa budeme venovat v danom

Sprinte.

Vybraté User stories do Sprintu ¢. 2

Chcem dorucit’ data z modulu pomocou GSM na zem

Chcem propagovat’ balon na socidlnych siet’ach

Chcem zobrazovat’ polohu balonu a zaujimaveé informacie na webe
Chceme odovzdat’ dokumentécie k Sprintu 2

Chceme sa naucit’ fungovat’ ako tim

Chceme pripravit’ dokumentaciu/metodiku k doteraj$im Sprintom

Continuous integration

SP 13
SP5
SP8
SP5
SP5
SP5
SP 8
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4.4.7

Cas: 8.
Miesto

e Pripravit’ Git pre Casti projektu SP 2

e Meranie ¢asu SP 3
e Chcem merat’ teplotu vo vnutri servisného modulu SP5
e Chceme podat prihlasku na TP Cup SP1

7. stretnutie — koniec 2. Sprintu, zaciatok 3. Sprintu

11.2016 13:00-15:00

: Funtoro laboratorium FIIT

Zucastneni ¢lenovia

Ing. Michal Valic¢ek
Bc. Tomas Urban
Bc. Martin Oravsky
Bc. Marius Rak

Bc. Jakub Findura
Bc. Maros Frkan
Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovi€, zapisovatel

Plan stretnutia

Sprint review
Retrospektiva
Doplnenie user stories do backlogu

Priprava tretieho Sprintu

Priebeh stretnutia

Na tvod stretnutia sme si presli sprint review a retrospektivu druhého Sprintu.
Zhodnotili sme na$ pristup, splnené tlohy, ziskané story pointy. Zamysleli sme sa nad
efektivitou ndsho empirického pristupu k metdéde scrumu a dohodli sme sa na realizécii
daily scrumu v sobotu o 16tej hodine. Do backlogu sme po Ziaducej debate doplnili
nové user stories a nasledne sme si z nich povytahovali user stories do 3. Sprintu,

rozdelili si ich na tasky a podelili.

24



Vytiahnuté user stories do 3. Sprintu:

e Chceme odovzdat’ dokumentaciu k stretnutiam v 2. Sprinte 5SP
e Chceme upravit’ obsah na webe 2 SP
e Chceme vediet’ ¢i mézeme posielat’ foto zo stratosféry 5SP
e Chceme propagovat balon na socialnych sietach 2 SP
e Chceme prehl'adné exporty z trela 8 SP
e Prehodnotit’ Struktiru dokumentacie na webe 1SP
e Chceme prijat’ odoslana SMS z GSM modulu 8 SP
e Chceme vediet’ aktudlne GPS stradnice 8 SP
e Chceme spolupracovat’ cez MS Office 1SP
e Posielanie dat na server 13 SP

5 Globalna retrospektiva

Prvy $print sa niesol v takom tréningovom duchu, vzhl'adom k prvému pokusu o
implementaciu scrumu do rieSenia naSho projektu. V snahe naucit’ sa efektivne vyuzivat
scrum sme urobili mnoho chyb, avSak s dorazom na empiricky pristup k tejto praci sme sa v
mnohom poucili a posunuli tak efektivitu nasej prace o mnozstvo krokov dopredu.

V zévere $printu Cislo jedna sme sa zacali zamysl'at’ nad naSou interpretaciou a samotnym
vyuzivanim scrumu v nagom projekte. Sprint ako taky bol v celku Gispesny, dokon¢ili sme
vel'ké mnozstvo tloh, rozchodili sme zédkladné prvky hardvéru potrebného pre nas projekt a
taktieZ aj analyza nabrala celkom sluSny vzhlad.

Avsak scrum ako taky u nés celkom nefungoval. Zle sme si definovali user stories a
nasledne aj jednotlivé tasky, robili sme veci do radu a nebrali do uvahy hodnotenie user
stories.

Druhy Sprint z pohl'adu vyuZivania scrumu bol omnoho lepsi. Tentoraz sa niesol v duchu
pretcani sa a zzivani sa so scrumom a jeho upravovanim a aplikovanim na nas projekt.
Podarilo sa ndm splnit’ vSetky lohy a tak stihnut’ uspesne 50 story pointov dokoncit’.
Fungovanie v time a spolupraca sa tiez zlepsili podobne ako aj samotné scrumovanie.

Treti Sprint sme zacali s velkym nadSenim zo pozadovaného dostato¢ného chapania
scrumu ako takého a jeho aplikacie na nas projekt. Vzhl'adom k tomu Ze sme uz mali vlastné
know-how, stretnutia odsypali Sikovne a celkovo nasa praca sa zlepsila. V Case prvého
kontrolného bodu a 1. odovzdavania sme vSak boli v strede tretieho Sprintu a tak jeho
vysledky este nie su definitivne.

Pocas tohto zimného smestra sme spravili kus prace na naSom projekte. Z hladiska
analyzy sme pokryli takmer vSetky oblasti potrebné na spravne pochopenie problému a
nasledne jeho vhodnt implementaciu. Na§ prototyp taktieZ nabral pekné rozmery a jeho
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funkcionalita sa rozsirila a priniesla pekné vysledky. Propagaciu sme uz dotiahli tiez na vel'mi
peknu Groven.

6 Metodiky

Cielova metodika riadenia

Struktl'lrovany opis principov

e Metodika prace v time je postavena na metodike SCRUM, popisané st
zmenené/upravené Casti metodiky

e Metodika SCRUM je upravena vzhl'adom na Specifikd, poziadavky a obmedzenia
vyplyvajlce z organizécie predmetu a samotného projektu

e Sprint trva 2 tyzdne, za¢ina a konéi kazdy druhy utorok, ak to okolnosti dovol'uju

e Vystup prace v Sprinte nie je hotovy a nasaditelny produkt. Namiesto toho ide o
pokrok v prototype, alebo neskor finalnom produkte, pri podpornych ulohach moéze ist
o finalny produkt.

e Nekona sa daily scrum. Namiesto neho sa raz za maximalne 3 dni tim stretne na
spolocnej internetovej chatovacej sluzbe a prezentuje pracu od posledného stretnutia a
po najblizsie planované stratnutie

e Kazdy task ma vlastny definition of done. Obsahuje Specifikaciu, ¢o bolo/bude
skontrolované a ¢o je mozné s produktom/prototypom robit’ po dokonc¢eni user story

e Scrum master je tieZ ¢lenom developer team

e Scrum master a developer team vytvaraji spolu product backlog. Product owner iba
skontroluje product backlog

e Tim si zaklad4 na empirizme a metdde pokus - omyl za tcelom rozvoja timu ale aj

jednotlivych ¢lenov a ich sktisenosti so SCRUMom
Vysvetlenie principov

Ciel'ova metodika sa zaklad4 na principoch metodiky SCRUM. Zrejme ale bude potrebné
metodiku SCRUM upravit’ pre Specifické potreby, ktoré vznikaji z formy a podstaty
samotného profuktu, ako aj prostredia a podmienok timu, teda fungovanie v skole,
zriedkavejSie stretnutia a skutocnost’, ze ¢lenovia nemaju skisenosti so scrumom ani s

niektorymi oblast’ami vyvoja vyvijaného produktu.
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V zasade sa metodika prace v time 10 riadi metodikou SCRUM podTla priru¢ky. Casti
metodiky, ktoré st ovplyvnené podmienkami prace alebo charakteristikou projektu a teda sa

lisia od metodiky SCRUM st popisané nizsie.

Kvoli povahe vyvijaného produktu je vhodnejsi vodopadovy pristup. Z toho dovodu neplati,
ze vystupom kazdého Sprintu je hotova iteracia, nasaditeI'na do produkcie. Je ale snahou timu,
aby aby kazd4 iterdcia predstavovala nejaky uceleny krok ku komplentému findlnemu
produktu. V idedlnom pripade, je vystupom Sprintu aspoil prototyp, ktory je obohateny o novy

funk¢ny hardvér.

Vzhl'adom na fakt, Ze pracovné kapacity timu si obmedzené a mnozstvo prace je primerané
pre plny pocet ¢lenov timu, nie je mozné, aby bol jeden €len timu iba scrum master. Z toho
dovodu je jeden z €lenov scrum master a zarovei aj ¢len developer teamu. Tento ¢len plni na
scrum eventoch rolu a Glohy scrum mastra a zarovei ich kombinuje s tlohami ¢lena
developer teamu. Metodika SCRUM nezakazuje takyto pristup. Tento ¢len ale ma na starosti
najmé podporné tlohy timu, Glohy tykajtce sa behu timu a priebehu prace. Vzhl'adom na
skutocnost’, Ze tento ¢len, rovnaké ako ostatni nema sktisenost’ so SCRUMom, tieZ sa musi
vzdelavat' v tejto oblasti, vykonat’ nejakt pracu pre tim aby nastudoval a pripravil
SCRUMové podmienky pre tim a teda jeho prinos do timu je na rovnakej Grovni ako iného

¢lena developer teamu.

Sprint v time trva 2 tyzdne najma kvoli organizacii predmetu. Tieto 2 tyzdne st primerané
mnoZstvo ¢asu na analyzu potrebnych Casti a oblasti vyvoja na produkte, navrh implementacie
HW, pripadne SW a nésledne aspon na jednoducht implentaciu do prototypu. V neskorSich
fazach vyvoja to bude dostatocné mnozstvo ¢asu na vylepsSenie implentacie, zabezpefenie
robustnosti systému a pripadne aj prerobenie prototypovej implementéacie do implementacie

na findlnom produkte.

Tim je obmedzeny skutocnost’ou, Ze sa nestretdva kazdy den. Metodika SCRUM je silne
zéavisla na dennych stretnutiach kedy sa ma konat’ daily scrum kazdé rdno. Tento scrum event
je preto nemozné dodrZat’ podla jeho povodného popisu avsak jeho prinos do fungovania timu
je nesporny. Preto je nutné zaviest’ v time aktivitu, ktord aspoil s€asti nahradi tento event a
poskytne timu takmer to isté. Za tymto ticelom sa tim stretne pravidlene stretne na spolocnej
internetovej komunikacnej sluzbe vo vopred dohodnuty a pravidelny ¢as, kde kazdy ¢len

upovedomi ostatnych ¢lenov timu o jeho postupe prace tak ako by to urobil na daily scrume
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avSak nezhrnie pracu za poslednych a nasledujtcich 24 hodin ale za obdobie od posledného

stretnutia po najbliz§ie planované stretnutie. Toto stretnutie sa uskuto¢ni raz za najviac 3 dni.

Ked’Ze cviciaci na predmete, ktory je zaroven product owner by mal prvom rade dohliadat’ na
priebeh prace, scrum master ma za ulohu vytvarat’, upravovat’ a dohliadat’ na product backlog.
Product backlog vznika na zaklade konzultacie a s celym timom a cvi¢iacim, resp. product

ownerom a developer teamom. Po dokonc¢eni spolo¢nej praci na product backlogu ho product

owner iba skontroluje.

Vzhl'adom na povahu produktu, je problém stanovit’ jedun spolo¢nt definition of done. Preto
tim pri vytvarani user story popise tato definiciu pre dany user story a pripoji ju k nemu. Tato
definicia nie je popisom tasku ale definuje, aké kontroly prace prebehli a ¢o je mozné s
vysledkom prace robit’. Napriklad definuje, Ze bolo skontrolované schématické zapojenie
HW, implementacia do prototypu a po dokonceni je mozné vykonavat’ konkrétnu ¢innost’ s

protypom.
Popisany pristup a metodika sa zhoduju s hlavnou myslienkou SCRUM - empirizmom.

Tim 10 sa uci tejto metodike a kazdy ziskava sklisenosti, na zéklade ktorych, sa metodika
prace vyvyja a obmiena, preto aj v pripade, ze niektory z postupov alebo principov nie je
spravny, je dolezité, Ze je v time Specifikovany a tim sa ho drzi aby sa ukazalo ¢i funguje
alebo nie a do akej miery je kontraproduktivny, resp. Skodlivy. Takyto spdsob postva a

rozvija tim 10. [1]

Metodika pri prvom Sprinte

Jednoduchy popis

Prvy Sprint neprebiehal podl'a metodiky SCRUM. Tim sa zoznamoval s projektom, scasti aj
¢lenovia timu medzi sebou a na vyuzitie SCRUMu neostal takmer priestor. AvSak vzh'adom
na snahu o dodrZiavanie tejto metodiky sme z nej vyuZili zopar principov, ktoré nam boli v

danom Case zname.

Tim poznal rolu product owner, scrum master a implicitne existoval aj develeopment
team.Tim o€akaval od product ownera zadania, resp. tlohy, ¢i poziadavky pre projekt, ktoré
by sa dali povazovat’ za SCRUMové user stories. Tieto poziadavky mali byt neskor prepisané
alebo rozélenené na mnozstvo tloh. Aviak prinos product ownera do timu nespiial

charakteristiku role. Tim navrhoval funkciondlne i nefunkcionalne poziadavky na produkt a
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product owner iba schvaloval alebo upravoval poziadavky. product owner ale pozadoval to,

c¢omu by sa dalo povedat SCRUMov¢é Epicy.

Po zapisani tloh nasledoval planning poker, ktory bol ale znova vykonany nespravne, ked’ze
ohodnocované boli epicy(vtedy nespravne nazyvané user stories), nebola stanovena referencia
pre story points, pridelené hodnoty neboli nikam zapisané a v kone¢nom dosledku tato

aktivita nemala pre tim prinos.

Nasledovalo pridel'ovanie tloh ¢lenom developement teamu. Metodika SCRUM hovori, ze
kazdy ¢len timu si ma ulohy volit’ aktivne a z vlastnej iniciativy. Avsak v time bolo potrebné

aby scrum master pridelil tlohy jednotlivym ¢lenom.

V time bola snaha o vytvorenie sprint backlogu. Ten ale nebol uplne pochopeny. VSeobecne
bolo povedomie o troch stipcoch “To-Do”, “In progress”, “Done”. Nespravne ale vznikli
viaceré¢ tabule a to pre kazdy epic (vtedy user story) jedna. Toto rozdelenie vyplynulo z
predstavy, Ze na user stories budeme pracovat’ pocas celého vyvoja produktu. Vzhl'adom na
toto nespravne rozdelenie nemal vyznam ani burndown chart a tym padom nebolo mozné ani

urcit’ velocity.

V priebehu Sprintu vznikla snaha o anonymnu formu brainstormingu pomocou nastrojov
dostupnych na webe, ktorej vystup mali byt epicy, user stories a tasky pre d’alsi Sprint. Tato
snaha ale bola vac¢sinou ¢lenov ignorovana. Stretrnutie pocas Sprintu bolo naplnené obsahom,
ktory patri do sprint review a obsahom pribuznym obsahu retrospektivy. Na tomto stretnuti

uprostred Sprintu sme zhodnotili pracu na taskoch a ich dokoncenie a pridelili si nové tlohy.

Na stretnuti na zaver Sprintu uz bolo v time povedomie o praktikdch a metodikach SCRUMu a
preto sa aspoii spravil sprint review a retrospektiva. Tu kazdy ¢len timu oboznamil kolegov o
stave jeho taskov a nasledne kriticky ohodnotil svoju pracu pocas $printu. Tieto dva eventy
boli avSak vel'mi izko spojené a zmieSané. Znacnym problémom pocas Sprintu bolo, Ze scrum

master sa venoval praci, ktori mali mat’ na starosti ¢lenovia developement teamu.
Spravne principy

e Zapisanie uloh, pre Sprint
e Rozdelenie uloh medzi ¢lenov
e Informovanie ¢lenov timu o priebehu Gloh pomocou 3-stipcového systému

e Empirizmus
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Nespravne principy

e Vel'mi vel'ké rozdiely oproti SCRUM metodologii
e Nepochopenie tloh jednotlivych scrumovych roli
e Nepochopenie scrum artifacts

e Nepochopenie scrum events

e Vel'mi slab4 iniciativa a vysoka pasivita u ¢lenov timu

Metodika pri druhom Sprinte
Jednoduchy popis

Vzhl'adom na to, ze jedna z uloh bola podrobnejsie preskimat’ SCRUM, timu 10 sa podarilo
priblizit’ sa fungovaniu podl’a tejto metodiky. Velkym prinosom pre tim bolo aj cvicenie z
MIS, kde nas cviciaci Ing. Srba vysvetlil ponutkol rieSenia timu ako pracovat’ blizsie k
metodike SCRUM aj aké a ako pouzivat’ nastroje. Na zaklade toho vznikla aj metodika

popisana vyssie.

Po ukonceni prvého Sprintu tim okamzite uskutocnil sprint planning. Ten pozostaval z
vytvorenia user stories. Po ich vytvoreni zacal tim pracovat’ na rozdel'ovani uloh do taskov
avsak podlhom stretnuti boli ¢lenovia vycerpani a stretnutie sa ukoncilo s nie celkom jasnym

zaverom.

Tim sa ale stretol o 2 dni, kedy dokoncili sprint planning. Na tomto stretnuti tim prebral
findlnu formu user stories. Uskutno¢nil sa planning poker a dohodol sa konkrétny postup
prace na ulohach. Nasledne sa zvolili tlohy z product backlogu do sprint backlogu a kazdy z
¢lenov si vybral tlohy, ktoré¢ mu vyhovovali najviac a zaroven kazdy z ¢lenov mal pridelené
ulohy ohodnotené spolu rovnakym poctom story points. Pri planovani bolo ale tplne
vynechané urcenie sprint goal z dovodu, Ze tim o potrebe jeho definovania nevedel. V
priebehu d’alsich dvoch dni, kazdy z ¢lenov pridal do sprint backlogu tlohy ku kazdému z
jemu pridelenych user stories. Nasledujice dni vSetci ¢lenovia pracovali na svojich ulohach

¢o bolo viditeI'né na zmenach v sprint backlogu.

Na zaver Sprintu sa tim znova stretol v pravidelnom case. Prebehol sprint review, kde kazdy
¢len informoval o svojej praci. Kazdému ¢lenovi sa podarilo aspon zacat’ pracu na vSetkych
ulohach a vel'ké mnozstvo sa podarilo aj dokonc¢it’. Medzi nedokonc¢enymi tllohami ostali aj

také, ktoré boli podporné ulohy, tykali sa samotného Sprintu a preto nebolo mozné ich pocas
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Sprintu splnit’. Pocas Sprintu sa zmenili odhady ¢asov prace na ulohach a tie boli zapisané do
nastroja na spravu Sprintu. Tentokrat zo Sprintu vznikol aj burndown chart, ktory ale stale nie
je spravny, kvoli zmenam v odhadoch, avSak stale ma klesajucu tendenciu a vysledok je

pozitivny.

Velocity $printu bola 60 story points.

0 Currently 3.5 hours remaining
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~, /

40

20

2[?5.1[]. 31.10. 2016 2.1. 2016 4. 1. 2016 6. 11. 2016
2016
—— Hours Remaining —— Hours Completed —— Ideal Burndown

Cards Completed

Hours Completed

Nasledovala retrospektiva, kde kazdy z ¢lenov development teamu v kratkosti ohodnotil
a skritizoval svoju pracu. Vacsina hodnoteni bola v zdsade neutrélna ale korektna.

Ulohy a user stories, ktoré sa nepodarilo dokongit’ v $printe boli presunuté spét’ do product
backlogu.

Spravne principy

¢ Vykonanie sprint planningu

e Spravny product backlog

¢ Planning poker

e Vznikol burndown chart s iba klesajicou tendenciou



e Ziskali sme hodnotu velocity
e Praca so $print backlogom a product backlogom

Nespravne principy

e Rozdelenie sprint planningu

e Vynechanie sprint goal

e Casovo nevhodne zvolené tlohy
e Zapisanie zmenenych odhadov

Metodika pri tretom Sprinte
Jednoduchy popis

Po uzavreti druhého Sprintu bol ihned’ doplneny product backlog o user stories, ktoré sa timu
podarilo v projekte identifikovat. Vybrané user stories boli ohodnotené technikou planning
poker. Hodnotili sa pribehy o ktorych bolo zrejmé, ze sa dostanu do 3. Sprintu.

Naésledne boli pribehy presunuté do novo vytvoreného sprint backlogu. Tu si kazdy ¢len zvolil
pribeh, 0 ktory mal zaujem, zapisal k nemu definition of done a pripadne rozdelil na tasky.

Tim sa dohodol na termine modifikovaného ,,daily scrum®, ktory sa mal uskuto¢nit’

V najblizsiu sobotu a to tym spésobom, ze do 16:00 kazdy z ¢lenov informuje pomocou
internetovej komunikaénej sluzby o svojom postupe na pribehoch $printu. Kazdy ¢len mal
uviest’ na ¢om uz pracoval a na com planuje pracovat’ do d’alSieho stretnutia.

Spravne principy

e Spravna praca s user stories
e Vyuzitie modifikovaného daily scrumu

Nespravne principy

7 Webové sidlo projektu

Aby sme spristupnili progres na tvorbe projektu verejnosti, prezentujeme projekt na
webovej  stranke  http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/team10is-si/. ~ Aby sme
zjednodusili URL webovej stranky, zakupili sme doménu balooooooon.tk, ktora je nastavena
tak, aby zobrazovala ten isty obsah. Webova stranka je umiestnena na serveri poskytnutom
fakultou. Na webovom sidle projektu sa nachadzaju:

® zikladné informécie o stratosférickom balone
® vlastnosti servisného modelu, ktory bude vysledkom projektu

® Lkalendar udalosti, ktoré sa udiali v rAmci tvorby projektu
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® dokumenty tykajiice sa projektu — zapisnice, exporty z programu Trello, retrospektivy
a Sprinty

® ;0znam ¢lenov timu
® Kontakt na ¢lenov timu

Tento web pravidelne aktualizujeme novymi informaciami a dokumentami. Po
kazdom timovom stretnuti zobrazime na webe zapisnicu z tohto stretnutia vo formate pdf,
rovnako ako aj exporty z programu Trello a d’alSie informacie.
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