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Uvod

Metodika ur¢uje presne vymedzené postupy a praktiky savisiace s konfiguraciou
softvéroveho systému.

Dedikacia metodiky

Metodika je urcena vSetkym c¢lenom timu podielajucim sa na konfigurécii
niektorého zo softvérovych systémov. Je potrebné vsetky postupy uvedené v nej

dodrziavat’ presne a bezpodmienecne.

Suavisiace metodiky
e Metodika testovania

e Metodika verzii

Roly

V procesoch konfigurécie softvérového systému vystupuju nasledovné roly:

4.1. Vyvojar
Ulohou vyvojara je konfigurovat’ softvérovy systém po dokonéeni vyvoju istej fazy

projektu.

4.2. Spravca konfiguracného nastroja
Spravca konfiguracného nastroja je zodpovedny za korektné nastavenie nastrojov

kontinualnej integrécie.

Procesy

5.1. Konfigurécia nastroja na kontinualnu integraciu
V tomto procese vystupuje spravca konfigura¢ného nastroja a vyvojar.
Vstupy — poZiadavka na konfiguraciu kontinualnej integracie pre projekt
Vystupy — nakonfigurovana kontinualna integracia
Popis — vtomto procese vyvojar oznami potrebu konfiguracie néastroja na
kontinualnu integraciu pre jeho aktualne implementovanu cast’ projektu. Spravca
nasledne nakonfiguruje nastroj podl'a jeho poziadaviek. Pokyny, ktorymi je
potrebné sa riadit’ pri konfiguracii kontinualnej integracie, st nasledovne:

o Prihlasenie sa do systému jenkins na adrese

balooooooon.tk:8080/jenkins svojimi prihlasovacimi Gdajmi

o Kliknutie na New Item



o Vyplnime né&zov projektu azvolime moznost Freestyle project,
potvrdime kliknutim na OK
o V casti configure nakonfigurujeme nasledovné veci:
= zaskrtnutie Github project, vyplnenie URL k Github repozitaru
» zaSktnutie Custom Workspace v Casti General /Advanced/
a vyplnenie cesty k projektu na timovom serveri.
» zaSkrtnutie Git v Casti Source Code Management a vyplnenie
Repository URL
» zaSkrtnutie ,,Build when a change is pushed to GitHub* v Casti
Build triggers

» konfiguraciu ulozime a potvrdime

6. Konfiguracia softvérového systému

V tomto procese vystupuje Vyvojar.
Vstupy — implementovana Cast’ projektu
Vystupy — vystup z procesu buildovania projektu
Popis — vtomto procese vyvojar zada do systému poziadavku na buildovanie
projektu. Nastroj na kontinualnu integraciu tuto poziadavku akceptuje a spusta build
projektu. V pripade uspesné¢ho buildu je vyvojar otom informovany. V tomto
procese plati pravidlo, aby sa nahrané zmeny z lokalneho repozitara automaticky
stiahli do lokélneho repozitara na serveri. Toto pravidlo je umoZznené dosiahnut’
pomocou konfigurécie néstroja spolu so sluzbou GitHub podla procesu
Konfiguracia softvérového systému. Build je vykonavany priblizne 1x do tyzdna,
CiZe pocas jednoho Sprintu su vykonavané priblizne 2 buildy softvérového systému
a spravidla je vykonavany bezprostredne pred scrum meetingom. Podrobné pokyny
pre vykonanie konfiguracie projektu su:

o Prihlasenie sa do systému jenkins na adrese balooooooon.tk:8080/jenkins

svojimi prihlasovacimi Gdajmi

o Kliknutie na zvoleny projekt v ¢asti All na hlavnej stranke

o kliknutie na ,,Build Now* v 'avej Casti stranky

o V pripade uspesného dokoncenia buildu je proces ukonceny, v pripade netispesného

buildu kontrolujeme Console Output daného buildu a fixujeme.



