Zaznam zo stretnutia €. 1
(Tim ¢. 11)

Vypracoval: Jakub Ginter
Termin a miesto stretnutia:

29.09.2016 13:00, Laboratérium VGG 4.46 (FIIT)
Zacastneni:

Ing. Vanda Benesova, CSc.

Bc. Jakub Ginter (JG)

Bc. Miroslav Hasci¢ (MIH)

Bc. Mario Hunka (MHU)

Bc. Viktor Kostan (VK)

Bc. Richard Pintér (RP)

Bc. Matej Kollar (MK)

Pozn.: Casti stretnutia sa zG¢astnila aj naviteva z ministerstva s doprovodom.
(Ing. Peter Pidtek, PhD., Ing. Marian Simko, PhD.)

Priebeh stretnutia:

1. Predstavenie ¢lenov timu.
2. Priblizenie témy projektu, aktualneho stavu a cielov.
3. 2Zvolil sa timovy kapitdn a jeho zastupca (Kapitan: Jakub Ginter, Zastupca: Miroslav Hascic).
4. Veduca projektu prezentovala tému ndvsteve.
5. Urcili sme manazéra propagacie — Matej Kollar.
6. Urcili sme manazéra dokumentacie — Richard Pintér.
7. Urcili sme manazéra kvality — Viktor Kostan.
8. Urcili sme manazéra vyvoja — Mario Hunka.
9. Veduca projektu ndm pridelila pristup ku zdrojovému kédu na Bitbucket.
10. Odfotili sme sa na webstranku.
11. Oboznamenie sa s kédom a hardvérom v laboratoériu.
12. ZaloZenie Slack-u na komunikaciu.
13. Sumarizdcia uloh na dalsie stretnutie.

Ulohy:
ID Uloha Zodpovedna osoba Termin
1.1 Napisat do JIRA o Studentsku licenciu MHU 06.10.2016
1.2 Priradit ludi do komunikacie na SLACK MIH 06.10.2016
1.3 Vytvorit spolo¢ny priecinok na Drive JG 06.10.2016
1.4 Vytvorit WEB stranku timu MK 06.10.2016
1.5 Sfinalizovat zapis zo stretnutia RP 06.10.2016
1.6 Oboznamit sa s kédom Vsetci 06.10.2016
1.7 Vybavit klucik k laboratériu Spolocéne 06.10.2016
1.8 Umiestnit zapis zo stretnutia na WEB MK 06.10.2016
1.9 Pripravit SCRUM néstroj na pouZzitie Spoloc¢ne 06.10.2016

TABULKA &. 1: ULOHY Z PRVEHO STRETNUTIA



