Zaznam zo stretnutia C. 2

(Tim ¢.

Vypracoval: Jakub Ginter

Termin a miesto stretnutia:

11)

06.10.2016 12:30, Laboratérium VGG 4.46 (FIIT)

Zucastneni:

Ing. Vanda Benesova, CSc.
Bc. Jakub Ginter (JG)

Bc. Miroslav Hasci¢ (MIH)
Bc. Mério Hunka (MHU)
Bc. Viktor Kostan (VK)

Bc. Richard Pintér (RP)

Pozn.: Casti stretnutia sa zG¢astnil aj vedutci minuloroéného timu (Bc. Luka$ Hudec), ktory
nam predstavil problémy projektu a mozné napredovanie.

Priebeh stretnutia:

1. Predstavenie zakladnych informdcii o projekte od Bc. Lukasa Hudeca.

2. Zosumarizovanie ako prebieha SCRUM.

3. Komunikdciao planovanom priebehu.

4. Vysvetlenie najvacsich problémov projektu.

5. Diskusia o prechode na vyssiu verziu (Visual Studio 15) a aktualizacia kniZnic.

6. Skypetelefonats ¢lenom minuloroéného timu.

7. Vysvetlenie a ukaZzka datasetov.

8. Prezentacia backlogu.

9. Tvorba user stories a taskov.

10. Prezentdcia webovej stranky.

11. Definovanie Uprav na webe.

Ulohy

ID Uloha Zodpovednaosoba Termin

1.1 Farebne odliSit plochu naskenovanu Vsetci 13.10.2016
za objektom

1.2 Pridat pristup na Drive pre vedicu JG 13.10.2016

1.3 Pridat pristup na Slack pre vedicu MIH 13.10.2016

1.4 Zalozit kalendar na Google 1G 13.10.2016

1.5 Upravit Web MHU 13.10.2016

1.6 Pripojenie projektu k Visual Studio Vsetci 13.10.2016

1.7 Pohladat dalSie datasety Vsetci Pocas celého projektu

1.8 Nahrat dokumentaciu na Web MHU 13.10.2016

1.9 Uprava zdpisu zo stretnutia RP 13.10.2016

TABULKA &. 1: ULOHY Z PRVEHO STRETNUTIA

Pozn.: Bc. Matej Kollar opustil fakultu. Na projekte budeme pokracovat bez neho.




