Zaznam zo stretnutia ¢. 3
(Tim ¢. 11)

Vypracoval: Richard Pintér

Termin a miesto stretnutia:

13.10.2016 13:00, Laboratérium VGG 4.46 (FIIT)

Zucastneni:

Ing. Vanda Benesova, CSc.
Bc. Jakub Ginter (JG)

Bc. Miroslav Hasci¢ (MIH)
Bc. Mdrio Hunka (MHU)
Bc. Viktor Kostan (VK)

Bc. Richard Pintér (RP)

Priebeh stretnutia:

1. Diskusia ndvrhu riesenia referencného tasku ur¢eného na orientaciu v projekte.
2. ldentifikacia Casti projektu, ktoré sa budu vylepsovat.
3. Hranie SCRUM pokeru.
4. Prezentacia backlogu.
5. Tvorba user stories a taskov.
6. Zapisanie user stories do TFS.
7. Prezentacia webovej stranky.
8. Definovanie nedostatkov webovej stranky.
Ulohy:
ID Uloha Zodpovedna osoba Termin
1.1 Vyhladat kde v kode su detegované Vsetci 27.10.2016
OUTLIERS a nasledne nastudovanie
algoritmu
1.2 Ukladanie medzivysledkov MIH 27.10.2016
1.3 Osetrit nefunkénost programu pri VK 27.10.2016
neidentifikovani XML
1.4 Najst nastroj na zapisovanie bugov JG 27.10.2016
1.5 Upravit Web MHU 27.10.2016
1.6 Analyza algoritmu a rozdelenie na Vsetci 27.10.2016
Casti
1.7 Pohladat dalSie datasety Vsetci Pocas celého projektu
1.9 Uprava zapisu zo stretnutia RP 27.10.2016

TABULKA €. 1: ULOHY Z DRUHEHO STRETNUTIA




