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E2_S3 Ako používateľ chcem aby aplikácia 

zobrazovala prehľad môjho stresu za týždeň

Sprint Backlog 0 6 0 0

E2_S3 Odosielanie dát zo servera Sprint Backlog 0 0 0 0

E1_S1 Ako používateľ chcem aby aplikácia 

spracovávala a ukladala dáta mimo mobilu 

Sprint Backlog 0 0 0 0

E2_S1 Ako používateľ chcem aby ma 

aplikácia privítala peknou úvodnou 

obrazovkou, zobrazila dôležité informácie a 

Sprint Backlog 0 6 0 0

E2_S2 Odosielanie dát zo servera Sprint Backlog 0 2 2 2

E2_S1 Odosielanie dát zo servera Sprint Backlog 0 2 2 2

E2_S2 Ako používateľ chcem aby aplikácia 

zobrazovala prehľad môjho stresu za deň

Sprint Backlog 0 6 6 6

E2 Zobrazovať používatelovi grafy Sprint Backlog 0 0 0 0

E1 Vytvoriť prvý funkčný prototyp mobilnej 

aplikácie so serverom

Sprint Backlog 0 0 0 0

E1_S2 Vytvoriť simulátor na vyžiadanie dát Sprint Backlog 0 01.5 01.5 01.5

E1_S2 Vytvoriť simulátor na vyžiadanie dát Sprint Backlog 0 0 0 0

E1_S1 Vytvoriť simulátor na odosielanie dát Review 10 02.5 02.5 -7.5

E2_S3 Implementácia obrazovky s Review 3 6 6 3

E1_S5 Ako používateľ chcem aby aplikácia 

zbierala dáta o mojich telefonátoch a SMS 

Closed* 0 0 0 0

E2_S1 Implementácia úvodnej obrazovky Closed* 05.5 6 6 0.5

E2_S2 Implementácia obrazovky s denným Closed* 6 6 6 0

E2_S2 Návrh obrazovky s denným Closed* 2 4 2 0

E2_S1 Návrh úvodnej obrazovky obrazovky Closed* 2 3 2 0

E1_S5 Získať dáta o telefonátoch a SMS Closed* 02.2 05.2 06.2 4

Metodika používania manažovacieho Closed* 1 2 2 1

Metodika tvorby dokumentácie Closed* 01.5 2 2 0.5

Metodika práce s Git-om a prehliadky kódu Closed* 1.25 2 2 0.75

Konvencie písania zdrojového kódu Closed* 1 2 2 1

E2_S3 Návrh obrazovky Closed* 1 4 2 1

Prerobenie krokomeru na akcelometer Closed* 2 6 6 4

E1_S8 Ako používateľ chcem aby aplikácia 

zbierala dáta o počasí aby som vedel aké 

Closed* 0 0 0 0

Manažment plánovania a rizík Closed* 1.75 3 3 1.25

Manažment dokumentácie Closed* 0.75 3 3 2.25

E1_S8 Sťahovanie aktuálneho počasia na 

základe reportovanej polohy používateľa

Closed* 1 3 3 2

E1_S1 Asynchronne spracovanie prijatych Closed* 5 4 5 0

Vytvorit notifikaciu na virtualny stand-up Closed* 4 02.4 02.4 -1.6

Sumarizácia šprintu č. 1 Closed* 1 2 2 1

E1_S1 Vytvoriť simulátor na generovanie Closed* 4 3 3 -1

Manažment vývoja Closed* 0 3 3 3

E1_S4 Získať dáta z krokomeru Closed* 2 5 5 3

E1_S5 Povolenia na androide Closed* 2 2 2 0

E1_S6 Získať dáta z kalendáru pomocou Closed* 04.7 2 04.7 0



E1_S3 Zbierať dáta o polohe Closed* 2 2 2 0


