Zapis z projektového stretnutia ¢. 3

Datum a c¢as konania: 10.10.2016 13:00

Trvanie: 4h (240min)

Pritomni: Bc Adam Blasko, Bc. Martin Cvicela, Bc. Ivan Gulis, Bc. Tomas Liscak, Bc.
Branislav Makan, Bc. Marek Matula

Veduci stretnutia: Ing. Marek Loderer
Miestnost: 4.26
Téma: Diskusia o inicializacii, Vytvorenie produkt backlogu a prvého Sprintu

Napln stretnutia:

- Diskusia o inicializacii
- Vytvorenie produkt backlogu
- Vytvorenie, ohodnotenie a priradenie uloh prvého Sprintu

Obsah diskusie o inicializacii

- Report z plnenia uloh z minulého tyzdia

- Vyhlasenie scrum mastra

- Zohladrnovanie vhodnosti UNITY(vyuZitie asset storu, tutorialy, nevymyslat koleso)
- Definicia roli ¢lenov timu

Obsah vytvorenia backlogu a tloh Sprintu:

- Identifikacia hlavnych user stories
- Vyber prvych stories z backlogu a rozpisanie Uloh pre ne
- Ohodnotenie uloh podla hlasovania a pridelenie zodpovednosti za ulohy

Ulohy na zadiatok $printu:

- 3b - Vytvorenie GUI(lvan Gulis) — menu, toolbar, oknd, properties, toolbox ...

- 3b - Vytvorenie suciastok — generické suciastky, fyzikalne suciastky, grafika

- 5b - Vytvorenie pracovnej plochy — mriezka, moznost drag and drop, zoom, resize

- 21b —Ratanie fyz. vlastnosti obvodu — genericky algoritmus kalkulacie fyzikdlnych
vlastnosti obvodu a suciastok v iom




