Zapisnica zo stretnutia ¢.3

Téma stretnutia: Datovy model, ,,User stories*“ a planovanie prvého Sprintu
Datum: 11.10.2016

Cas: 08:00 — 11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.20
Pritomni:

Ing. Jan LasStinec
Bc. Matts Jurika
Bc. Milan Poliak
Bc. Matej Guran
Be. Stefan Kadlic
Bc. Matej Puk

Bc. Norbert Danisik
Bc. Roland Lang

Veduci stretnutia: Milan Poliak
Priebeh stretnutia

. Zhodnotenie splnenia tloh z uplynulého tyzdna — dobehli sme nesplnené tlohy z prvého

stretnutia a splnili vSetko, ¢o malo deadline do dne$ného stretnutia. Zostali nam dve pokracujice
ulohy, ktoré zatial’ neboli splnené.

. Po zhodnoteni tloh Milan odprezentoval navrh datového modelu, ku ktorému sme viedli
diskusiu ohl'adom jednotlivych elementov. Doplnili sme chybajuce atribtty a popisy k nim

v pripravenom dokumente.

° Postupne sme si zacali definovat’ ,,User Stories™ v rdmci ScrumDesk nastroju na zaklade
poznatkov z poslednej prednasky a napadov z minulotyzdiiovych stretnuti.

. V tejto faze ndvrhu bolo dolezité zadefinovat’ a ustanovit’ presnll terminologiu ohl'adom
jednotlivych komponentov.

. Pridali sme ulohy ku ,,User stories* a diskutovali sme 0 findlnom navrhu architektury nasho
systému.

. Planovanie prvého Sprintu pomocou metody ,,Planning poker®.

o Dohodli sme sa na referenénom ,,User story*, pomocou ktorého sme ohodnotili ostatné
jednotky a priradili sme im ddleZitost’ a naroc¢nost’.

. Ur¢ili sme si tlohy, ktoré sa budu riesit’ v ramci prvého Sprintu.

Pokracujuce ulohy

2.5 Zadefinovanie metodik (dokum.,code review) Vsetci 18.10.2016
26 Kontaktovamq Studenta pre le}<anle toolu na Jan(vedtici timu) 25 102016
review Javascript kodu

Nové ulohy



3.1 Doplnenie textov na webovej stranke Noro 14.10.2016
32 Doladenie WeboveJ") rségér;ﬂ;% podl'a poziadaviek Matis 14.10.2016
3.3 Aktualizacia serveru Matej 14.10.2016
3.4 | Zahgjenie prvého Sprintu a inicializacia projektu Vsetci 18.10.2016
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