
Zápisnica zo stretnutia č.7 
 

Téma stretnutia: Ukončenie druhého šprintu, retrospektíva 
Dátum: 8.11.2016 

Čas: 08:00 – 11:00 

Miestnosť: FIIT STU, 4.20 

Prítomní: 

 Ing. Ján Laštinec 

 Bc. Matúš Jurika 

 Bc. Milan Poliak 

 Bc. Matej Gúraň 

 Bc. Štefan Kadlic 

 Bc. Matej Puk 

 Bc. Norbert Danišik 

 Bc. Roland Lang 

 

Vedúci stretnutia: Ing. Ján Laštinec 

 

Priebeh stretnutia 
 

 Na začiatku stretnutia sme sa porozprávali o splnení úloh z predošlého týždňa, pričom sme 

všetko splnili. 

 Opäť sme si prešli metodiky a novinky v rámci nich. 

 Milan sa vyjadril ku manažmentu v nástroji GIT(GitHub), aby bolo všetkým 100% jasné, 

čomu sa vyvarovať. 

 Milan nám ukázal ďalšie kľúčové vlastnosti frameworku YII, ktorý používame. Po pridaní 

ďalšieho modulu nám vysvetľoval migrácie a načítavanie „fixtures“. 

 Prezreli sme si navzájom kód a vysvetlili sme si, ktoré triedy robia konkrétne veci. 

 Ján sa vyjadril ku návrhu a vzniesol pripomienky. Doplnili sme ďalšie úlohy do 

ScrumDesku na základe týchto pripomienok. 

 Product Owner zhodnotil výstup po druhom šprinte ohľadom funkčnosti na základe úloh zo 

Scrumdesku.  

 Overenie Product ownerom bolo kľúčové pre ukončenie druhého šprintu. 

 Spravili sme retrospektívu pre druhý šprint, vysvetlili sme si, ktoré veci robiť lepšie,ktoré 

prestať robiť, atď. 

 Na konci sme si naplánovali a rozdelili úlohy na tretí šprint.   

 

  

Nové úlohy 
 

ID Popis Zodpovedný 
Predpokladané 

ukončenie 

7.1 
Vyexportovanie všetkých materiálov zo 

ScrumDesku 
Matej P. 15.11.2016 

7.2 Príprava dokumentácie  Norbert 15.11.2016 

7.3 Práca na príbehoch tretieho šprintu  Všetci 15.11.2016 

7.4 Programovanie práce s logmi  
Matej G., Milan, 

Roland 
2.11.2016 



7.5  Programovanie základných screenov 
Milan, Matúš,    

Matej P., Norbert 
2.11.2016 

 


