
Zápisnica zo stretnutia č.16 
 
Téma stretnutia:  
Dátum: 6.3.2017 
Čas: 17:00 – 20:00 
Miestnosť: FIIT STU, 4.20 
Prítomní: 
• Ing. Ján Laštinec 
• Bc. Matúš Jurika 
• Bc. Milan Poliak 
• Bc. Matej Guráň 
• Bc. Štefan Kadlic 
• Bc. Matej Puk 
• Bc. Norbert Danišik 
• Bc. Roland Lang 
 
Vedúci stretnutia: Ing. Ján Laštinec, PhD. 
 
Priebeh stretnutia 
 

• Spravili sme si code review kódu, ktorý bol napísaný za posledné obdobie šprintu. 
• Milan poradil chalanom, ako správne refaktorovať vzniknuté problémy a redundancie 

v kóde. 
• Matúš predviedol novinky v rámci front-endu, ukázal akými guidelinami sa treba riadiť 

v rámci MaterialDesignu. 
• Konzultovali sme použitie jednotlivých databáz a akým spôsobom teda budú potrebné. 
• Prešli sme si príbehy minulého šprintu a definovali sme si splnené tasky. 
• Pridali sme potrebné úlohy do backlogu a naplánovali sme šprint na ďalší týždeň. 
• Dohadovali sme sa o ďalších potrebách na indexáciu a databázu. 
• Skontrolovali sme si tasky na nasledujúci šprint.  
• Spravili sme si retrospektívu a každý mal možnosť sa vyjadriť k uplynulému šprintu.  
• Zosumarizovali sme si poslednýkrát tasky na nasledujúci týždeň. 

 
Nové úlohy 
 

ID Popis Zodpovedný Predpokladané 
ukončenie 

16.1 Práca na príbehoch 7. šprintu Všetci 13.3.2017 
 
 


