Retrospektiva - 1. Sprint
Trvanie: 11. 10. - 25. 10. 2016

Ciele Sprintu
e Nastavenie softvérovych nastrojov pre manazment v time a odpornych vyvojovych nastrojov
pre lepsiu komunikaciu v time (JIRA, Hipchat).
e Nastavenie repozitidra na GitHube s moZnostou Code Review a kontrolou Code style
e Nasadenie webového sidla na Skolsky server.
e Analyza testovacich scenarov minuloro¢ného timového projektu
e Vytvorenie jednoduchého prototypu sekvenéného diagramu vo WebGL

e Stanovenie vyvojového prostredia pre backend a frontend

Co sa nam podarilo/pacilo
e Nastavili sa potrebné nastroje pre komunikaciu a manazment uloh v time
e Analyza testovacich scenarov minuloro¢ného timového projektu
e Nastavili sa potrebné veci na GitHube
e Nasadenie webového sidla na GitHub pages a Skolsky server
e Bol vytvoreny jednoduchy prototyp sekvencného diagramu vo WebGL za ucelom
vyhodnotenie pouZzitelnosti danej technolégie
e Bolo stanovené vyvojové prostredie pre backend a databazu — PHP framework Laravel,

PosgreSQL databaza

Co sa nam nepodarilo nepacilo
e Problémy pri uréeni vyvojového prostredia pre frontend (WebGL alebo CSS3D)

e Zdrzanie vo vyvoji v dosledku zmeny prostredia z WebGL do CSS3D transformacii

e Problémy s nahodenim webového sidla na skolsky server

Co planujeme zlepsit
e Komunikaciu v time — vytvaranie miestnosti na Hipchate k danym uloham
e Findlne definovanie vyvojového prostredia frontendu — kniznica pre elementy sekvencného
diagramu /vytvorenie vlastnych elementov pre diagram
e Vytvorenie datového modelu zo metamodelu, ktory je diagram tried

e Lepsie plnenie Uloh — skor ako tesne pred deadlinom a koncom Sprintu



