
Retrospektíva šprintu 10 

Trvanie 17.4. – 30.4.2017 

Ciele šprintu 

 Tvorba finálnej podoby dokumentácie 

 Testovanie a fixovanie bugov v aplikácii 

Čo išlo podľa našich predstáv 

 Odstránenie väčšiny bugov 

 Zháňanie osôb tretích strán na testovanie 

Čo nešlo podľa našich predstáv 

 Pomalá odozva programu, ktorú treba zlepšiť 

 Aplikácia má stále menšie bugy 

Čo plánujeme zlepšiť v nadchádzajúcom šprinte 

 Vyriešiť a odstrániť všetky bugy 

 Zlepšiť odozvu programu 

 


