Retrospektiva Sprintu 3
Trvanie: 8.11.-22.11.2016

Ciele Sprintu

e Analyzovat novu technoldgiu GolS

e V GolS odskusat funkcionalitu pre sekvencény diagram

Co i$lo podla nasich predstav

e Spojazdnenie frontendu projektu
e Uspesné integrovanie Go.js do projektu
e Zoznamenie sa s 3D zariadeniami prostrednictvom vybavenia 3D labu

Co nesdlo podla nasich predstav

e Aj napriek vyhodam, GolJS obsahoval zadvazné problémy pre vyuzitie kniznice
e Problém pri pohybovani objektov na scéne

e Problém s otacanim platien

e Problém s plnenim uloh v time, kv6li nekompatibilite GolJS

e Zlepsit analyzu kniznic, ktoré chceme pouzit

Co plédnujeme zlepgit v nadchadzajicom $printe

e \/yber technoldgie, ktord bude pasovat pre vsetky scenare v nasom projekte
e Systematickejsia praca na jednotlivych udlohach

e Odhad pri stanoveni obtiaznosti Uloh



