Retrospektiva Sprintu 4
Trvanie: 22.11.-6.12.2016
Ciele Sprintu

e Upravenie JSON APIl komunikacie

e Pridanie spravy ako komponentu v AngularJS

e Navrh architektury kniznice pre vykresfovanie diagramov
e Pridanie lifeliny ako komponentu v AngularlJS

e RieSenie pohybu v 3D, ThreelS

e Seed prikladov sekvencnych diagramov do databazy
Co i8lo podla nasich predstav

e Sme spokojni s vypracovanim vsetkych uloh

e Udrzujeme si dobru velocity

e Analyza Angularu bola Uspesna

e Architektura bola Uspesne vytvorend v projekte

e Otestovali sme technolégiu virtualnej reality v 3D labe
e Poucili sme sa pri vytvarani Uloh v nastroji

e Stanovanie uz findlnej technoldgie pre vyvoj

e Mame predstavu napredovania v dalSom semestri
Co neslo podla nasich predstav

e Nepacilo sa ndm, Zze sme znova menili technoldgiu

e Komunikacia bola menej efektivna ako minulé Sprinty
Co planujeme zlepsit v nadchadzajicom $printe

e Retrospektivy chceme realizovat menej formalne
e Chceme sa zlepsit v komunikacii

e Chceme spresnit ¢asovy odhad pri planovani



