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Ciele šprintu 

 Oprava operácie retrieve 

 Vytvorenie create operácie v rámci celej funkcionality 

Čo išlo podľa našich predstáv 

 Zapracovanie nového vedúceho do novej úlohy 

 Rozdeľovanie úloh a deľba práce 

Čo nešlo podľa našich predstáv 

 Objavovanie veľkého množstva bugov 

 Nepostačujúce grafické používateľské rozhranie 

Čo plánujeme zlepšiť v nadchádzajúcom šprinte 

 Odstrániť bugy v aplikácii 

 Predchádzať bugom 

 Vylepšiť grafické používateľské rozhranie 


