
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Tímový projekt 2016/2017 
 

 

Zápis zo stretnutia č. 12 
 

Vedúci tímu:  Ing. Polášek Ivan, PhD. Dátum: 20.2.2017 13:00 

  

Čas: 13:00 – 16:00 

Prítomní: Bc. Gáspár Matúš   

 Bc. Jesze Ľubomír Miesto: 3D Lab (FIIT STU) 
 Bc. Minárik Jakub   

 Bc. Skala Lukáš Vypracoval: Bc. Peter Zajac 
 Bc. Víťaz Matej   

 Bc. Zajac Peter   

 Bc. Žilka Dominik   

    
 

 

Téma stretnutia: 
 

Určenie globálnych cieľov projektu pre letný semester. Určenie pozícií členov 

tímu. Určenie 1. šprintu v letnom semestri a jeho úloh, story pointov. 
 
 
 

Obsah Stretnutia: 
 

 Určili sme si globálne ciele pre letný semester, konkrétne pridanie 

vytvárania, editácie a mazania elementov sekvenčného diagramu.  
 Riešili sme UI veci aplikácie, konkrétne sme sa bavili o tom, že aplikácia by 

mala mať jednoduchý prehľadný editačný panel, mala by poskytovať 

klávesové skratky.  
 Diskutovali sme veci ohľadom testovania aplikácie, je potrebné vyrobiť 

podrobné testovacie scenáre na základe, ktorých to má konkrétny človek po 

odovzdaní otestovať. 
 



 Preberali sme možnosti kamery pri 3D pohľade a dohodli sa na preklikávaní 

medzi vrstvami, pričom vrstva s ktorou sa bude aktuálne pracovať bude 

zobrazená používateľovi ako prvá. 
 

 

Nové úlohy: 
 

# Úloha Zodpovedné osoby Dátum dokončenia 

1 Vytvorenie nového diagramu 
Dominik Žilka 24.2.2017  

pre editáciu    

2 Vytvorenie nového plátna 
Lukáš Skala 26.2.2017  

diagramu pre editáciu    

3 Vytvorenie novej správy 
Matúš Gáspár 28.2.2017  

v diagrame    

4 Vytvorenie novej čiary života Jakub Minárik 
28.2.2017  

v diagrame 
 

   

5 Vypracovanie testovacích 
Peter Zajac 28.2.2017  

scenárov    

6 Vypracovanie spôsobu   

 odkazovania na označený Matej Víťaz 24.2.2017 

 element   

7 Upravenie implementácie   

 JSON API na backende pre Ľubomír Jesze 28.2.2017 

 potreby projektu    


