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Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia €. 14

Veduci timu: Ing. PolaSek Ivan, PhD. Datum: 6.3.2017
Cas: 13:00 — 16:00
Pritomni: Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze Lubomir Miesto: 3D Lab (FIIT STU)
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas Vypracoval: Bc. Cubomir Jesze

Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Bc. Zilka Dominik

Téma stretnutia:
* Analyza aktualneho stavu projektu a iloh

* Modifikacia algoritmu vykresl'ovania aby bolo OccurrenceSpecification ukladané
relativne a nasobené konStantou

 Konzultacia postupu so Stefanom Motkom — vymyslenie algoritmu pre vykresl'ovanie

* Vizuélne vylepSenia — toolbar s ikonami

Predchadzajuce ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Status
1 | Vytvorenie nového diagramu pre Bc. Dominik Zilka v
editaciu
’ Vytyorenle novehq Plgtna Be. Luka Skala PoErebg dopracov'at
diagramu pre editaciu uloZenie do databazy
Vytvorenie novej spravy v Potreba dopracovar
3 yt diacra rnJe pravy Bc. Matas Gaspar ukladanie a medzi
& platnami (3D Sipka)




Vytvorenie novej Ciary Zivota v

Nespravené, posunutie

4 . Bc. Jakub Minarik L
diagrame dokoncenia tlohy

5 | Vytvorenie databazovych seedov Bc. Peter Zajac v

6 Refactoring frontendu Bc. Matej Vitaz v

7 Refactoring backendu Bc. Dubomir Jesze v

Obsah Stretnutia:

1. Analyzovali sme individualne problémy pri implementacii uloh z minulého tyZdia

Bc. Jakub Minarik nemohol vypracovat’ ulohu pre nefunkcnost’ jeho notebooku
Bc. Matts Gaspar mal problém s ukladanim Sipky, pridava ju na presné miesto
implementovatt  odskoCenie na  najblizsi

a.

b.
kliknutia, je  potrebné
OccurrenceSpecification

C.

Bc. Lukas potrebuje dopracovat’ ukladanie do databazy

2. Diskutovali sme o tom ako ma fungovat’ pridavanie

d.

b.

Pridanie by malo byt’ realizované tak, Ze umozZnime prichytenie na mriezku,
teda implementujeme medzery a odskoCenia elementov

Je teda potrebna zmena renderovania, ktora pocita medzery z relativneho
OccurrenceSpecification a vynasobi medzery konStantou

3. Diskutovali sme o vyzore aplikacie

d.

Dohodli sme sa na pridani toolbaru s ikonami na vykonavanie Cinnosti v
aplikacii namiesto tlacidiel.

Nove ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Datum dokoncenia
Zmena logiky renderovania tak, Bc. Cubomir Jesze
1 aby Occur¥enceSp(,ec1f1cat'10n Bc. Matej Vitaz 13.3.2017
bolo relativne a nasobené o
konStantu
2 Upravit’ seedy Bc. Peter Zajac 13.3.2017
Implementovat’ hydratory a Bc. Peter Zajac 13.3.2017
3 validatory pre ukladanie z
JSON API
4|  Vytvorit konfiguraciu pre Bc. Lukés Skala 13.3.2017
konStanty na frontende
5 | Pridat toolbar s ikonami v menu Bc. Lukas Skala 13.3.2017
6 Pridanie Ciary Zivota do Bc. Jakub Minarik 13.3.2017
interakcie
Pridanie spravy — uloZenie do Bc. Dominik Zilka
! databazy Bc. Matus Gaspar 13.3.2017
8 Analyzovat' a 1mp1ve,mentovat Bc. Dorn,uvnk ,lelfa 13.3.2017
prototyp 3D Sipky Bc. Matus Gaspar




