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Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia €. 15

Vedici timu: Ing. Polasek lvan, PhD. Datum: 13.3.2017 13:00
Cas: 13:00 - 16:00
Pritomni: Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze Cubomir Miesto: 3D Lab (FIIT STU)
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas Vypracoval:  Bc. Jakub Minarik

Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Be. Zilka Dominik

Téma stretnutia:

e Analyza aktudlneho stavu projektu a uloh

e Modifikacia algoritmu vykresfovania aby bolo OccurrenceSpecification ukladané relativne a
nasobené konstantou

e Analyza sp6sobu ukladania informdcii o ¢ase pri OccurrenceSpecification

e Vyhodnotenie chyb pri algoritme vykreslovania

e Prerobenie objektu Layer na Interaction

e Prehodnotenie poradia, v ktorom budeme pracovat na CRUD operaciach

e Analyza automatického posuvania spravy (po zibkoch) pri pridani novej spravy, alebo obaleni
spravy do fragmentu

e Analyza mozZnosti viacerych sprav v jednej rovine, s rovnakym ¢asom

Predchadzajuce ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Status
1 Vytvorenie nového platna Bc. Lukas Skala v
diagramu pre editdciu
2 Vytvorenie novej spravy v Bc. Matus Gaspar v
diagrame




3 Vytvorenie novej Ciary Zivota v Bc. Jakub Minarik v
diagrame
4 Zmena logiky renderovania tak, Bc. Lubomir Jesze Vv
aby OccurrenceSpecification bolo Bc. Matej Vitaz
relativne a nasobené o konstantu
5 Upravit seedy Bc. Peter Zajac v
6 Implementovat hydratory a Bc. Peter Zajac posunutie na dalsi
validatory pre ukladanie z JSON API tyzden
7 | Vytvorit konfiguréciu pre konstanty Bc. Lukas Skala v
na frontende
8 Pridat toolbar s ikonami v menu Bc. Lukas Skala v
9 Pridanie Ciary Zivota do interakcie Bc. Jakub Minarik v
10 Pridanie spravy — ulozenie do Bc. Dominik Zilka V4
databazy Bc. Matus Gaspar
11 Analyzovat a implementovat Bc. Dominik Zilka odlozené
prototyp 3D Sipky Bc. Matus Gaspar

Obsah Stretnutia:

1. Diskutovali sme o sp6sobe automatického odsadenia sprav pri pridani novej spravy
a. Odsadenie pri fragmente aj sprave bude vzdy konstantné a rovnaké
b. Dve spravy nemozu byt vykonané v rovnakom case, a teda nemozu byt v jednej
rovine, musia byt odsadené aspori o jeden zibok

2. Prehodnotili sme harmonogram implementovania CRUD operdcii

a. Poinserte najskér implementujeme delete, az potom update/edit
b. Testovanie funkcionality aj po inserte, aj po delete
3. Spojenie Layer a Diagramov do jednej tabulky v DB
a. Diskutovalisme, ¢i je zimplementacného hladiska vhodnejsie, aby Layer bola ako
samostatna trieda, alebo stcastou interakcie, ako je aj celkovy diagram

Nové ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Datum dokoncenia
1 | Dorobit automatické obnovovanie Bc. Lubomir Jesze 20.3.2017
menu
2 Vracanie Lifeline objektov podla Bc. Lubomir Jesze 20.3.2017
poradia
3 Delete Lifeline, Layer, Interaction Bc. Vitaz Matej 20.3.2017
4 Pridanie vztahu do datového Bc. Jakub Minarik 20.3.2017
modelu medzi Layer(Interakciou)
a Lifeline
5 Modélne okno prompt Bc. Lukas Skala 20.3.2017
6 Pridanie samostatnej Lifeline Bc. Jakub Minarik 20.3.2017
7 Vyriesit klonovanie Eventov Bc. Vitaz Matej 20.3.2017
8 Nastavit menu polozky Bc. Lukds Skala 20.3.2017
9 Hydratory a validatory Bc. Lubomir Jesze 20.3.2017




10

Delete message

Bc. Peter Zajac

20.3.2017

11

Dorobit selectable

Bc. Vitaz Matej

20.3.2017

Harmonogram internych testovacich stretnuti

6. tyZzden 20.3.2017 Testovanie insertu
7. tyiden 27.3.2017 Testovanie deletu
9. tyZden 10.4.2017 Podla stavu aplikacie

testovanie update




