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Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia C. 16

Veduci timu: Ing. Polasek Ivan, PhD.

Pritomni: Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze ubomir
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas
Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Bc. Zilka Dominik

Datum: 20.3.2017
Cas: 13:00 — 16:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU)

Vypracoval: Bc. Cubomir Jesze

Téma stretnutia:

¢ Analyza aktualneho stavu projektu a tiloh

e Diskusia o testovani aplikacie veducim

* RieSenie problémov pri editacii — editacna poloha

¢ RieSenie moZnosti pri editacii spravy

Predchadzajuce ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Status
Dorobit” automatické , . .

1 . Bc. Cubomir Jesze Posunuté

obnovovanie menu
9 Vracanie L)lfehne qb]ektov Be. Pubomir Jesze v
podl'a poradia
3 Delete Llfellqe, Layer, Bc. Matej Vitaz v
Interaction

4 Pridanie vztahu dp datového Be. Jakub Minarik Vypracova,ll, Bc. Matej

modelu medzi Layer Vitaz




(Interakciou) a Lifeline
5 Modalne okno prompt Bc. Lukas Skala v
6 Pridanie samostatnej Lifeline Bc. Jakub Mindrik v
7 VyrieSit' klonovanie Eventov Bc. Matej Vitaz v
8 Nastavit’ menu polozky Bc. Lukas Skala v
9 Hydratory a validatory Bc. Lubomir Jesze v
10 Delete message Bc. Peter Zajac v
11 Dorobit’ selectable Bc. Vitaz Matej v

Obsah Stretnutia:

1. Analyzovali sme stav implementacie projektu podl'a planu
a. Podarilo sa ndm dokoncit’ poslednu Cast’ vytvarania — pridanie lifeline
b. Podarilo sa ndm implementovat’ vacSinu funkcii odstrafiovania — potrebné na
backende implementovat' cascadové mazanie node spolu s morphnym
vzt'ahom
C. Rozhodli sme sa pokracovat’ s d'alSou fazou — editacia

2. Testovanie aplikacie vedticim create + delete posunuté o tyZden

3. Diskutovali sme o problémoch editacie — zlé siradnice pri praci v 3D
a. Rozhodli sme sa zaviest’ editacni polohu — platna st v 2D a moZno sa medzi
nimi prepinat pomocou kolecka mysi

4. Diskutovali sme o editacii spravy
a. Spravu mozno rozdelit na 3 segmenty, zaciatok stred a koniec
b. Ak zvolim zaciatok alebo koniec menim pociatocny alebo konecny
OccurrenceSpecification
C. Ak zvolim stred spravy moZem ju presuvat’ hore a dole

Nove ulohy:

Uloha Zodpovedné osoby Datum dokoncenia
Uprava spravy —zaCiatku a Bc. Matds Gaspér 27.3.2017
konca
2 | Upravaspravy. posun hore a Bc. Dominik Zilka 27.3.2017
3 Uprava lifeline Bc. Jakub Minarik 27.3.2017
4 Confirm dialog Bc. Lukas Skala 27.3.2017
5 | Zobrazit meno vrstvy nad Be. Lukés Skala 27.3.2017
plathom
6 Premenovanie vrstvy Bc. Peter Zajac 27.3.2017
7 Premenovanie diagramu Bc. Peter Zajac 27.3.2017
8 Premenovanie spravy Bc. Peter Zajac 27.3.2017
9 Editacna poloha Bc. Vitaz Matej 27.3.2017
10 Refreshovanie diagramu Bc. Cubomir Jesze 27.3.2017
11 Automaticky zmazat Bc. Cubomir Jesze 27.3.2017




asociovany morphny zaznam
spolu so zaznamom
InteracionFragment




