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Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia €. 18

Veduci timu:

Ing. Polasek lvan, PhD.

Pritomni:

Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze Lubomir
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas
Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Be. Zilka Dominik

Datum: 3.4.2017
Cas: 13:00 - 16:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU)

Vypracoval:  Bc. Dominik Zilka

Téma stretnutia:

Témou tohto stretnutia bola revizia uloh, ktoré sme si stanovili na

predchadzajicom stretnuti. Dal$ou prioritou bolo odhalenie chyb, ktoré sa
V nasom projekte momentalne nachadzaju a stanovenie tloh tak, aby sa nam
podarilo tieto chyby odstranit’.

Na stretnuti opét’ chybal veduci timu, ked’Ze je stale PN.

Predchadzajuce ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Status

1| Uprava spravy, zac¢iatku a Bc. Matus Gaspar Posunute
konca

2 | Uprava spravy — posun hore Bc. Dominik Zilka V progrese
a dole

3 Uprava lifeline Bc. Jakub Minarik V progrese

4 | Refreshovanie diagramu Bc. Cubomir Jesze V progrese




Automaticky zmazat’
asociovany morphny
zdznam spolu so zdznamom
InteractionFragment

Bc. Cubomir Jesze

V progrese

Obsah Stretnutia:

1. Prehliadka vypracovanej Casti projektu
Spolocne s veducim timového projektu sme prechadzali nové rozsirenie aplikacie.
2. Hradanie a zapisovanie chyb v aplikacii.
Prechadzali sme jednotlivé scenare a hl'adali sme chyby v aplikacii, ktoré bude nutné
odstranit’. Kazdy naviac vytkol chyby, ktoré odhalil pri minulotyzdiiovej praci na
projekte. Tieto chyby sme zapisovali do zoznamu chyb.
3. Préca v skupinach na odstraiiovani chyb.

Nové ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Datum dokoncenia
1 Rozdelit’ triedu Bc. Dominik Zilka 10.4.2017
SequenceDiagramService do
viacerych tried
2 | Opravit’ odskakovanie sprav pri Bc. Dominik Zilka 10.4.2017
vertikalnom pohybe
3 Uprava lifeline Bc. Jakub Minérik 10.4.2017
4 Opravit’ codestyle Bc. Dominik Zilka 10.4.2017
5 Horizontalna Gprava spravy Bc. Matus Gaspar 10.4.2017
6 Refresh Bc. Matej Vitaz, Be. Lukas 10.4.2017
Skala
7 Odstranenie vrstvy Bc. Peter Zajac 10.4.2017




