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/team

Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia C. 5

Vedici timu: Ing. Polasek Ivan, PhD. Datum: 18.10.2016 11:00
Cas: 11:00 — 14:00
Pritomni: Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze Lubomir Miesto: 3D Lab (FIIT STU)
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas Vypracoval:  Bc. Jakub Minarik
Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Be. Zilka Dominik
Téma stretnutia:
Diskusia k pouzitiu vhodnej technologie
Predchadzajuce ulohy:
# Uloha Zodpovedné osoby Datum dokoncenia

1 | InStalacia vyvojovych nastrojov na server | Bc. Cubomir Jesze J
2 | Nakonfigurovat’ Jiru pre potreby timu a Bc. Lukas Skala v
aktualizovat’ tlohy
3 Vytvorit MVC §truktiru pre projekt Bc. Matej Vitaz v
Bc. Lukas Skala

4 Urobit’ zobrazenie dvoch platien Bc. Matej Vitaz -/
Be. Dominik Zilka

5 | Stanovit’ coding rules a zvolit’ potrebné | Bc. Cubomir Jesze /7
nastroje Bc. Matas Géspar

6 Prezentacia o pouzivani vyvojovych Bc. Matus Gaspar v

nastrojov

Bc. Dominik Zilka




7 Urobit’ vytvorenie platna Bc. Lukas Skala v

Bc. Jakub Minarik

8 Analyzovat pripady pouzitia Bc. Peter Zajac 25.10.2016
minuloro¢ného projektu Bc. Jakub Minarik

9 Urobit’ menu s buttonom ktory vytvori Bc. Jakub Minarik 25.10.2016
nové platno Bc. Matis Géaspar

10 Urobit’ oznaCovanie objektu (select) Bc. Cubomir Jesze pozastavena

Bc. Peter Zajac
11 | Urobit’ vizualne zobrazenie oznacené¢ho Bc. Matej Vitaz pozastavena

prvku

Bc. Peter Zajac

Obsah Stretnutia:

Prezentacia o pouzivani vyvojovych nastrojov
Diskusia ohl'adom pouzitia WebGL, alebo HTML/CSS
Komunikacia s kolegami z diplomového projektu ohadom pouzitia jednotnej

technoldgie na vyvoj aplikacie
Vytvorenie produktového backlogu.
Doplnenie novych tloh

Nové ulohy:

# | Uloha Zodpovedné osoby | Datum dokoncenia
1 Vypra’covat’ fyzicky datovy model Be. Jakub Minarik, | 2510.2016
databazy Be. Mati§ Gaspar
2 | Vytvorit’ databazu a pripojit’ ju k Be. Jakub Mindrik, | 2510.2016
backendu Bc. Matus Gaspar
3 | Vytvorit migracie v Laraveli Be. Lukas Skala, | 25.10.2016
Bc. Peter Zajac
4 | Vytvorit modely v Laraveli Be. Dominik Zilka, | 2510.2016
Bc. Matas Gaspar
5 | Vytvorit seedy v Laraveli Be. Dominik Zilka, | 25.10.2016
Bc. Matas Gaspar
6 | Vytvorit JSON API na backende Bc. Matej Vitaz, | 25.10.2016
Bc. Peter Zajac
7| Prezenticia o navrhovych vzoroch Be. Jakub Minarik, | 25.10.2016
Bc. Dominik Zilka
8 | Implementovat’ komunikaciu JSON API | Bc. Lubomir Jesze, |25.10.2016
Bc. Matej Vitaz
9 | Integrovat’ nastroj Bamboo Bc. Cubomir Jesze, | 25.10.2016
Bc. Matej Vitaz
10 | Integrovat’ nastroj TSLint Bc. Cubomir Jesze, | 25.10.2016

Bc. Matej Vitaz




