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Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia C. 8

Veduci timu: Ing. PolaSek Ivan, PhD. Datum: 8.11.2016
Cas: 11:00 — 13:00
Pritomni: Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze Lubomir Miesto: 3D Lab (FIIT STU)
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas Vypracoval: Bc. Cubomir Jesze

Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Bc. Zilka Dominik

Téma stretnutia:

Uzavretie Sprintu, konzultacia s vedicim

Predchadzajuce ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Status
1 Vytvorit’ adresarovu Struktiru Bc. Lukas Skala v
s Bc. Matus Gaspar
» v
2 Vytvorit’ angular komponenty Be. Dominik Zilka
3 NainStalovat’ Angular.js Bc. Matej Vitaz v
4 Nakonfigurovat’ kompilacné skripty Bc. Lubomir Jesze v
5 Nakonflrurovat. Bamb(?o pre zmeneny Bc. Peter Zajac /
build systém
6 | Analyzovat existujice kniznice JSON API Bc. Cubomir Jesze v
7 Integrovat’ vybranu kniZnicu JSON API do Be. Pubomir Jesze /
Angularu
8 Nadviazat komunikaciu prostrednictvom Bc. Matej Vitaz 7

integrovanej kniZnice s backandom

Bc. Jakub Minarik




9 Vytvorit' JSON API modely Bc. Peter Zajac v
10 Analyzovat’ moZnosti integrovania Go.js Bc. Matej Vitaz /
do angularu
Bc. Lukas Skala
s . . E
11 Vytvorit’ example v Go.js Be. Jakub Minarik
12 Integrovat’ lifeline z Go.js do projektu Bc. Lukas Skala v
13| Integrovat’ message z Go.js do projektu Bc. Lukas Skala
14 Integrovat sabloqu sekver'lcneho diagramu Be. Lukas Skala "
z Go.js do projektu
Obsah Stretnutia:
1. Rozhovor s vedicim o aktualnom stave projektu
2. Pridelenie zodpovednych os6b pre dlohy vediceho
3. Retrospektiva Sprintu
4. Konzultacia k fyzickému databazovému modelu vzhI'adom na metamodel UML
Nové ulohy:
# Uloha Zodpovedné osoby Datum
dokoncenia
1 PoZiadavka vedticeho na z.ls.ten%e pouZitia Bc. Peter Zajac 99 11.2016
metamodelu v kniZnici JointJS
) PoZiadavka veduiceho na zodpovednu Be. Dominik Zilka 99.11.2016
osobu za metamodel
PoZiadavka vediceho na overenie pouZitia
3 GeneralOrdering v predchadzajicom Bc. Cubomir Jesze 22.11.2016
timovom projekte
4 Urobit’ zobrazenie viacerych platien Bc. Matej Vitaz 22.11.2016
5 Urobit vytvorenie platna Bc. Lubomir Jesze 22.11.2016
6 Urobit’ menu s bu,tton'om ktory vytvori Be. Lukas Skala 9. 11.2016
nové platno
7 Pridat’ button na pridanie lifeliny Bc. Dominik Zilka 22.11.2016
8 Pridat’ lifeline do diagramu Bc. Dominik Zilka 22.11.2016
9 Zaznamenat novu lifelinu na backende Bc. Dominik Zilka 22.11.2016
10 Pridat’ button na zmazanie lifeliny Bc. Matej Vitaz 22.11.2016
11 Zmazat lifelinu z diagramu Bc. Lukas Skala 22.11.2016
12 Zaznamenat’ odobranie lifeliny na Be. Lukas Skala 92 11.2016
backende
13 Pridat’ button na pridanie spravy Bc. Matis Gaspar 22.11.2016
14 Pridat’ spravu do diagramu Bc. Matus Gaspar 22.11.2016
15 | Zaznamenat pridanie spravy na backende Bc. Matis Gaspar 22.11.2016
16 Pridat’ button na zmazanie spravy Bc. Jakub Minarik 22.11.2016
17 Zmazat spravu z diagramu Bc. Jakub Minarik 22.11.2016
18 | Zaznamenat zmazanie spravy na backende Bc. Jakub Minarik 22.11.2016




19 Upravit’ spravu v diagrame Bc. Peter Zajac 22.11.2016
20 | Zaznamenat zmenu spravy na backende Bc. Peter Zajac 22.11.2016
21 Vytvorit’ JSON API transformery Bc. Lubomir Jesze 22.11.2016
2 Vytvorit priklad diagramu v databaze Bc. Matej Vitaz 9211.2016
pomocou seedov
23 Upravit migracie podfa zmien od Bc. Dominik Zilka 22.11.2016
veduceho
24 Upravit’ modely na ba’ckende podl'a zmien Bc. Matt8 Gaspér 99.11.2016
od veduceho
25| Upravit modely JSON API na fronende Bc. Peter Zajac 22.11.2016
26 Vytvorit’ databazové factories Bc. Peter Zajac 22.11.2016
27 Zverejnit vystupnu aplikaciu na Bc. Jakub Mindrik 22.11.2016

produkcny server




