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1 Uvod

Tento dokument hovori o riadeni projektu vramci predmetu Timovy projekt LII v roku
2016/2017. Projekt, ktory bol predmetom vyvoja v naSom time, ma za lohu ul'ah¢it’ aktivnym
programatorom ich pracu.

1.1 Prehl’ad dokumentu

Dokument je rozdeleny do niekolkych kapitol. V kapitole 2 si spomenuti Clenovia timu
Z manazérskymi llohami a kratkodobymi rolami, ktoré zastavaju. Kapitola 3 rozobera aplikacie
manazmentov. V kapitole 0 su rozanalyzované jednotlivé Sprinty. Kapitola O su v kratkosti
spomenuté pouzivané metodiky v naSom time s referenciami na dokumenty, v ktorych su tieto
metodiky dopodrobna rozpracované. V kapitole Chyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazov. je
venovana globalnej retrospektive za cely semester. V prvom kontrolnom bode nie je zahrnuta,
ked’ze globalna retrospektiva eSte nebola. Nasledujuce Casti zahfiiaju zapisnice, retrospektivy
a rozpracované metodiky.



2 Ulohy ¢lenov timu a podiel prace

2.1 Clenovia timu

e Ondrej Cickan
Ondrej ma najvacsie sklisenosti s programovacim jazykom Java a C. V bakalarskej praci sa
venoval spracovaniu prirodzeného jazyka s praktickym vyuzitim pri automatickej kontrole
textu v slovencine. Pocas prace nadobudol sktisenosti s IBM ESB a vo vyvoji softvéru s
vyuzitim architektiry orientovanej na sluzby.

e Simon Dekrét
Simon sa venuje vyvoju v Jave, s ktorou ma zarovef aj najvicsie skusenosti spolu s jazykom
C. Vo vol'nom case rad programuje a vyvyja taktiez aj vo frameworku Ruby on Rails. V praci
robi s viacerymi technoldégiami ako napriklad AngularJS a java spring.

e Dusan Javornik

Dusan Javornik ma najvacsi zdujem o oblasti: umeld inteligencia, neurénové siete, pocitacové
videnie a grafika. Najvacsie sklisenosti méa s programovacim jazykom C++ a Javascript. V
bakalarskej praci sa venoval predpovedaniu spotreby el. energie pomocou neurénovych sieti.
V diplomovej praci sa bude venovat reprezentacii pouzivatela vo virtualnej realite. PoCas
Stidia pracuje vo firme Microstep-MIS zaoberajicou sa vyvojom hardvéru a obsluzného
softvéru pre meteorologické stanice. Vo vol'nom ¢ase programuje hry alebo Sportuje(volejbal,
floorball, kolieskové korcule, plavanie).

e DuSan Jom
Dusan Jom ma najvicsie skusenosti s .NET technoldgiami a programovanim v jazyku C#. V
praxi sa venuje geografickymi informaénymi systémom. Okrem informatiky a informacnych
technoldgii sa vo vol'nom ¢ase zaujima o cudzie jazyky a cestovanie. Ma rad logické ulohy,
tvorivy pristup a priamu komunikaciu.

e Miroslav Laco
Miro sa z oblasti informatiky zaujima najma o pocitacove videnie a o inivativne pristupy k
spracovaniu obrazu. Z tejto oblasti vypracovaval aj bakalarsku pracu, v ktorej navrhol vlastne
OCR pre tabulkove data implementovane pre platformu Android. Prilezitostne sa tiez venuje
analyze a vyvoju web aplikacii. Miro vsak nie je v pracovno-studentskom zivote len
informatikom. Ked vypne PC je tiez sezonnym moderatorom a event manazerom. Tato praca
je jeho hobby a oblubenym sposobom sebarealizacie. Ked mu zostane volny cas, rad ho stravi
sportovym jazdenim na koni. Ak je ho menej tak si rad zacvici v posilke, alebo zahra florball.

e Anton Jan Vrban

Toéno sa zameriava najmi na komplexny vyvoj webovych aplikacii. Robil uz na viacerych
zaujimavych projektoch, ako napriklad vyvoj firemného intranetu ¢i portdlu pre spravu
Samosprav a ich komunikaciu s ob¢anmi a firmami. Programuje najmé v jazyku PHP a jeho
frameworkoch. Pri navrhu designu webovych aplikacii kladie doraz na UX a pouZivanie
modernych a interaktivnych prvkov. Zaujima sa o dopravu a vSetky druhy dopravnych
prostriedkov, na zdklade ¢oho vo vol'nom case vel'mi rad cestuje a spoznava nové miesta a
krajiny.

2.2 ManaZzérske roly
V nasledujticej tabulke su zobrazené manazérske ulohy s prisluchajucim ¢lenom, ktory je za
ulohu zodpovedny.

Manazérska uloha Zodpovedny clen
Manazér komunikécie ' Ondrej Ci¢kan
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Manazér dokumentdcie Simon Dekrét

Manazer kvality Dusan Javornik

Meanazér-verzit PusanJom (do konca 4. sprintu)
Manazér testovania Miroslav Laco

Manazér systémovej integrdcie a podpory | Anton Jan Vrban

vyvoja

Tabulka 1 - Manazérske wuilohy

2.3Kratkodobé roly
V tejto Casti su ur¢ené zodpovednosti ¢lenov timu za roly, ktoré maju kratkodoby charakter
a zodpovednosti za ne sa ¢asom obmienaji medzi jednotlivymi clenmi timu.

Scrum Master

Sprint Zodpovedny clen
1. — Aragorn ' Dusan Javornik
:23 ~ 22{5& Irrn Miroslav Laco
4. — Dwalin ' Dugan Jom
5. — Eowyn ' Ondrej Cickan
Tabulka 2 — Zoznam Scrum masterov podla Sprintov
Zapisovatel’
Cislo stretnutia Zodpovedny clen
2 Ondrej Ci¢kan
3 Simon Dekrét
4 Ondrej Ci¢kan
5 Ondrej Ci¢kan
6 DusSan Jom
7 Simon Dekrét
8 Simon Dekrét
9 Dusan Javornik
10 Anton Jan Vrban
11 Dusan Javornik

Tabulka 3 — Zoznam zapisovatelov priebehu jednotlivych stretnuti

Webova stranka timu

Semester Zodpovedny clen

Zimny ' Anton Jan Vrban

Tabulka 4 — Zoznam clenov zodpovednych za webovu stranku timu

2.4Podiel prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie
V nasledujtcich tabul’kach je zobrazené, kto sa ktorej Casti dokumentacie venoval.

Dokumentacia k riadeniu projektu

Cast dokumentdcie Zodpovedny clen
Uvod Simon Dekrét

Ondrej Cickan, Simon Dekrét
Miroslav Laco
Ondrej Cickan, Anton Jan Vrban

Ulohy ¢lenov timu a podiel prace
Aplikacie manazmentov
Sumarizacia Sprintov
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Globalna retrospektiva ' Anton Jan Vrban
Tabulka 5 - Podiel prdce na castiach dokumentdcie riadenia projektu

Dokumentacia k inZinierskemu dielu

Cast dokumentdcie Zodpovedny clen
Uvod ' Simon Dekrét
Globalne ciele projektu Dusan Jom
Celkovy pohlad na systéem Anton Jan Vrban

Tabulka 6 - Podiel prdce na castiach dokumentdcie k inZinierskemu dielu



3 Aplikacie manaZzmentov
V tejto kapitole je uvedeny popis Cinnosti potrebnych pre riadenie projektu.

3.1 Manazment komunikacie

Na komunikéciu v time mimo timovych stretnuti sme si zvolili nastroj #Slack. Zo zac¢iatku mali
¢lenovia problém si privyknit’ na aktivne pouzivanie tohto nastroja a ¢asto vyuzivali spravy len
cez socialne siete. Po prvom Sprinte sa aktivita zacala zlepSovat’ a ¢lenovia timu boli dostupni
cez tento komunikacny kandl. Za nejaky Cas sa zacala komunikacia na #Slacku zlepSovat.
Clenovia timu za¢ali vyuzivat' aj dedikované kanaly na komunikéciu a pri rie§eni problémov sa
mohli zapgjat’ viaceri.

3.2Manazment dokumentacie

V pripade projektov ako je nas, je vel'mi dolezité dbat’ na dodrzZiavanie priebezného pisania
dokumentécii. V naSom pripade bolo treba pisat’ technickii dokumentéciu a pouzivatel'ska
prirucku. Pisanie sa nam spociatku nedarilo a CiastoCne to bolo zapri¢inené aj tym, Ze sme sa
zoznamovali s prostredim a vela sme toho nevytvorili. V d’al$ich tyzdnoch sa situacia zacala
zlepsSovat’.

3.3Manazment integracie a podpory vyvoja

Nakol’ko projekt CodeCrutches je vyvijany ako sti¢ast’ uz existujuceho systému, je nutné pri
jeho vyvoji brat’ ohl'ad aj na ostatné Casti systému a zabezpeCit ich vzdjomni kooperaciu.
Doélezitd je nie len funkénost’ samotného systému, ale aj kvalitny architektonicky névrh
a dodrziavanie zasad suvisiacich sudrzatelnostou projektu. Jednou znich je zésada
dodrziavania kédovych konvencii popisand v metodike, ktorou sa pri vyvoji v time riadime
s cielom pisat’ zdrojovy kdd tak, aby bol I'ahko pochopitelny a pouzite'ny nie len pre nas, ale
aj ostatnych vyvojérov, ktori budi v budicnosti s tymto systémom pracovat’.

3.4Manazment verziovania systému

Verziovanie nami implementovaného softvéru je zabezpecené prostrednictvom systému Git.
Ten ndm zabezpecuje, ze kazdy ¢len timu mdze svojvol'ne pracovat’ a upravovat’ svoju lokalnu
verziu kodu, bez toho aby zasahoval do vyvoja ¢loveka pracujliceho na inej funkcionalite
systému. Zaroven sa vd’aka zvolenym pravidlam a principom pomaha efektivne monitorovat’
zivotny cyklus vyvoja softvéru a odhalovat’ chyby pripadne l'udi, ktori mohli danti chybu
sposobit’.

3.5ManaZment testovania

Jednotkové testovanie implementovanych funkcionalit v systéme je neoddelitel'nou sucast'ou
vyvoja robustnej a spolahlivej aplikacie. Potrebu implementacie jednotkovych testov sme
pocitili uz pred koncom prvého $printu. Ziaden z ¢lenov timu nemal doposial’ s jednotkovym
testovanim kodu skusenosti, preto manaZzér pre testovanie nastudoval problematiku
jednotkového testovania a vypracoval odportcanie, ktoré po 1. Sprinte predniesol ¢lenom timu.
Pocas 2. Sprintu manaZér pre testovanie zapracoval jednotkové testovanie do implementacie a
pripravil si prezentaciu k jednotkovému testovaniu pre ostatnych ¢lenov timu. Prezentované
odportcania a konvencie k jednotkovému testovaniu zacal tim postupne aplikovat’ uz pred
koncom 2. Sprintu a pocas 3. Sprintu. Koncom 3. Sprintu sa ¢lenovia s jednotkovym testovanim
plne oboznamili a jednotkové testovanie je riadne zaradené do procesu implementacie softvéru.
Osvojit’ si principy jednotkového testovania rozsiahlejsieho projektu pomoze vsetkym clenom
timu pri rieSeni buducich rozsiahlejSich projektov na poste programatorov, ale aj uSetri zdroje
na integraciu robustného kodu na poste manazérov.
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3.6 ManaZment postidenia kodu

Posudzovanie kodu je dolezité pre zabezpecenie kvality samotného kodu. V neposlednom rade
ma taktiez za ulohu oboznamit ostatnych ¢lenov timu s koédom ako s celkom a tiez vzdelavat
¢lenov timu v pouzivanych implementa¢nych technolégiach. Postidenia kédu sa po zaciatku
prvého Sprintu javili ako vyborny prostriedok na oboznamenie sa s jazykom C# ¢lenmi timu,
ktori v nom nikdy nerobili. Expertnejsi ¢lenovia timu, €o sa tohto jazyka tyka, mohli upravami
kodu poucit’ ostatnych Elenov a ti sa mohli vzdelavat’ z kédu expertnejSich ¢lenov. Pull request
ako metdda posudenia kodu vznikla zo vzajomnej dohody na 2. stretnuti a tato metoda sa zacala
aplikovat’. Po 1. $printe sa kazda User story dostala do stavu pull request-u a bola ¢lenmi timu
posudend, pripomienkovand a vSetky pull requesty boli nakoniec akceptované. Systém
posudzovania kédu prostrednictvom pull request-ov je v sucasnosti povinnou sucast'ou vyvoja
uloh a aktivita a promptnost’ pri pripomienkovani kodu stapa.
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4 Sumarizacia Sprintov

4.1 Prvy Sprint — Aragorn

V prvom Sprinte sme sa dohodli na hlavnych metodikéch a procesoch vyuzivané pri praci
V time. Vytvorili sme timovy mail, spolocny cloudovy priestor na zdiel'anie dokumentov
a vytvorili nova doménu v #Slacku sliZiacu na komunikaciu v time. Clenovia si rozdelili prvé
roly a zodpovednosti. Anton Jan Vrban vytvoril webova stranku timu a postaral sa o jej
nasadenie na uréeny server. Ondrej Citkan zaloZil potrebné kontd pouZivané v time na
komunikaciu a vypracoval knim prisluiné metodiky. Simon Dekrét sa ujal procesu
dokumentécie a vytvoril Sablony pre zéapisnice zo stretnuti a na retrospektivu po Sprintoch.
Dusan Jom vypracoval metodiku na pracu s gitom a pravidla pre vytvaranie a manazment
vetiev. DuSan Javornik sa zaoberal sposobmi kontroly zdrojového kodu a pravidlam vyuzivania
pull request-ov v TFS. Miroslav Laco vypracoval priklady a metodiky k testovaniu
a k mockovaniu.

V tomto Sprinte si tim nainsStaloval potrebny softvér a vyvojové prostredie. Zoznamili sme sa aj
s existujucimi projektami, ktoré budeme vyuzivat' pri vyvoji. Za ulohu mal tim vytvorit
roz§irenie pre Visual Studio, ktoré bude mat’ funkcionalitu na zaatie a ukonéenie prace na
ulohe a jej ulozenie na ITMaintenance Serveri.

Celkova velocity tohto $printu mala hodnotu 10. Na priebehu $printu je vidiet, Ze sa ¢lenovia
len ucia pouzivat’ nastroje a spolupracovat’ v time. Stupajica tendencia grafu ukazuje, ze sme
si neur¢ili odhadovany ¢as trvania uloh, hned’ na zaciatku. Taktiez, sa na ulohach nepracovalo
priebezne, ale zacalo sa az dva dni pred ukon¢enim Sprintu.

4 I Ukonéenie prace na dlohe Resolved Dusan Jom 3
Polozka v menu na ukoncenie ulohy Closed Dusan Jom 2
Naéitanie zoznamu prebiehajicich dloh Closed Simon Dekret 2
Formular so zoznamom uloh Closed Anton Jan Vrban 3
Aktualizacia stavu Glohy v ITM Closed Simon Dekret 1

4 IZI"‘IE"a predpokladaného ukondenia dlohy Closed Miroslav Laco 2
Uprava formularu na ukonéenie tlohy pre editiciu datumu ukonéenia Closed Miroslav Laco 1
Wytvorenie formularu{popupu) pre zmenu datumu Closed Miroslav Laco 4
Wytvorenie formularu pre ukoncenie dlohy Closed Miroslav Laco 0

4 I Uréenie predpokladaného ukondenia prace na ulohe Closed Simon Dekret 1
Rozéirenie Objektu ITM o predpokladany datum ukoncenia dlohy Closed Dusan Javornik 4
Rozéirit' formular o zaciatku dlohy o field pre datum predpokladaného ukon... Closed Simon Dekret 045

4 IZaeuidc‘.-an'e zatatia novej ulohy Closed Ondrej Cickan 3
Vytvorenie projektu VS pluginu Closed Ondrej Cickan 1
Zaregistrovanie polozky menu CodeCrutches vo VS s podmenu Zacni ulohu Closed Ondrej Cickan 145
Farmuldr pre zadanie opisu ulohy Closed Anton Jan Vrban 25
Qdoslanie ulehy na ITM Closed Ondrej Cickan 6

4 I Spojenie identifikacie pouZivatela s DevACTs Closed Anton Jan Vrban 1
Wycitanie hednoty z registra, kde je pouZivatel Closed Anton Jan Vrban 1

Obrazok 1: Zoznam uloh z prvého sprintu
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Obrdzok 2 Burndown chart - Aragorn

4.2 Druhy S$print — Boromir

Cielom druhého Sprintu bolo rozsirenie pre vyvojové prostredie Visual Studio vytvorené
Vv ramci prvého Sprintu rozsirit o moznost prerusenia prace na aktudlne rozrobenej ulohe
a vyber inej aktivnej ulohy.

V ramci Sprintu sme taktiez zalozili novy webovy projekt, ktorého tlohou bolo zatial' len
nacitanie a zobrazenie zoznamu uloh vsetkych pouzivatel'ov vratane ich stavu. Tento webovy
projekt by mal v budtcnosti slazit' ako manazérsky nastroj, prostrednictvom ktorého bude
mozné sledovat’ tlohy jednotlivych programatorov a ich vykonavané aktivity v ramci tychto
uloh. Z povahy tohto projektu preto vyplynula poziadavka na automatick synchronizaciu dat
0 tlohach medzi nasim systémom a ostatnymi znamymi Issue tracker-mi (aby sa zamedzilo
nutnosti prace s viacerymi nastrojmi sicasne). Sucastou Sprintu preto bola analytickd User
Story, ktorej ciel'om bolo preskiimat’ moZznosti prepojenia s nastrojom TFS.

V ramci $printu sa ndm podarilo UspeSne zaviest a vyuzivat' reviziu kodu pomocou pull
requestov, avsak identifikovali sme potrebu ich zrychlenia v buducich $printov — stanovili sme
si pravidla, ktoré sa pri vytvarani pull requestov a ziadani o reviziu kodu buda dodrziavat'.
Zlepsila sa komunikacia a spolo¢na praca v time a praca bola priebeznejsia ako v prvom Sprinte
vd’aka lepSiemu ur¢ovaniu priority a zavislosti medzi jednotlivymi tlohami.

Napriek zlepSenej ¢innosti timu sa ndm nepodarilo dokon¢it’ jednu User Story, ktora bola preto
presunuta do d’al$ieho Sprintu. Celkova velocity tohto Sprintu po presunuti nedokoncenej User
Story mala hodnotu 9. Z burndown grafu je vidiet, ze odhady prace boli zadané hned na
zaciatku Sprintu.

Ako potrebu zlepsenia do budiceho Sprintu sme identifikovali integraciu Unit testov a zlepsit’
dodavanie produktu nacas.

4-9



Title State Assigned To Story Points  Completed Work

4 I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe Closed Simon Dekret 2

Rozsirit objekt ITM o stav ulohy Closed Simon Dekret 15
Rozsint formular pre manipulaciu s ulohami o prerusenie ulohy Closed Simon Dekret 3
Rozsint formular maniplacie s ulohami o stavy uloh Closed Simon Dekret 2
4 I Mastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt Closed Ondrej Cickan 1
Vytvorenie nugetu pre Mongo migrations v DevACTs projekte Closed Ondrej Cickan 1
Implementovanie vytvorenehe nuget baliku vo webovom projekte Closed Ondrej Cickan 0,25
4 I COpatovne zahajenie prace na ulohe Closed Ondrej Cickan 1
Rozsirit formular manipulacie s ulohami o pokracovanie v praci Closed Ondrej Cickan 55
4 I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS Closed Dusan Javornik 1
Analyza Closed Dusan Javornik 4
4 IZmena ulchy na ktorej sa pracuje Closed Miroslav Laco 1
Prepnutie stavu aktivnej ulohy na paused a aktivovanie novej ul.. Closed Miroslav Laco 1
4 IZ:-brazenie stavu ulch Closed Anton Jan Vrban 3
Zalozit webovy projekt Closed Anton Jan Vrban 1
Macitat zoznam uloh z [TM Closed Anton Jan Vrban 2
Madizajnovat a impelemntovat view pre model zeznamu ulch Closed Anton Jan Vrban 1

Obrazok 3: Zoznam uloh v ramci 2. sprintu
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Obrazok 4 Burndown chart - Boromir

4.3 Treti Sprint — Celeborn
Treti Sprint bol zamerany najmd na pracu na webovom projekte, ktory bol vytvoreny
V predchadzajucom Sprinte.

Ciel'om bolo vytvorit’ tejto webovej aplikacii responzivne pouzivatel'ské rozhranie, ktoré bude
klast' doraz na intuitivnost’ a interaktivitu s pouzivatelom podl'a navrhov, ktoré sme si na
zacCiatku Sprintu nakreslili na tabul'u (Zapisnica ¢. 5, obr. 1 a 2). Webova aplikacia tieZ mala
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poskytovat’ moznost’ prihlasovania pomocou uctu z platformy DevACTs, vytvarania projektov
(za vyuzitia databazy MongoDB), pridavanie pouzivatel'ov k projektom a spravu ich opravneni.

Po skonéeni tohto Sprintu na jeho retrospektive sme vyjadrili spokojnost’ s dizajnom
pouzivatel'ského prostredia vytvoreného webového projektu, ako aj s implementovanymi
funkcionalitami. Osvedc¢ili sa nam tiez pravidla ohl'adom pull requestov, ktoré sme si definovali
Vv predchadzajicom S$printe, vd’aka ktorym sa rychlost’ ich vyrieSenia znacne zvysila. Boli sme
tiez spokojni s tym, ako prebiehala komunikacia a spolupraca v ramci timu, avSak bohuzial’ nie
medzi vSetkymi ¢lenmi.

Ani v tomto Sprinte sa nepodarilo uzavriet User Story ,, Sprava willoh vyuziva centrdlne sluzby *,
ktora bola prenesena uZ z druhého $printu. TaktieZ nebola uzavreta User Story, ktora nespliiala
kritéria na jej uzavretie (chybajuca pouzivatel'ska a technickd dokumentacia). Celkova velocity
tohto Sprintu mala hodnotu 12.

Pri retrospektive Sprintu sme identifikovali moznosti, ktoré ndm moézu pomoct zlepsit
plénovanie a pracu na projekte. Jedna sa o zadefinovanie si pracovnej dostupnosti jednotlivych
Clenov timu, potrebu team-buildingu pre zlepSenie komunikacie a spoluprace v time,
podrobnejSie popisovat’ a analyzovat’ ulohy a aplikovat’ mikromanazment v ramci User Story.

Na konci §printu Simon Dekrét navrhol zriadit' novy komunikaény kanal #planning, v ktorom
vzdy na zaciatku Sprintu bude Scrum master pridavat’ diagram zobrazujuci zavislosti medzi
jednotlivymi tlohami Sprintu, pri€om ulohy v prvej linii (od ktorych zavisia d’alSie) budu mat’
vzdy urCeny termin uzatvorenia najneskor v polovici Sprintu (tyzden od jeho zaciatku) s ciel'om
zlepsit planovanie a pridel'ovanie tloh konkrétnym 'ud'om, a tym paddom zlepSenia priebeznej
prace na ulohach.

4 I‘\."yt\-'crenie projektu Closed Miroslav Laco 2
Wytvorenie formularu pre vytvorenie projektu Closed Miroslav Laco 5
Vytvorenie zakladu projektove] databazy Closed Miroslav Laco 45
4 I Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu Closed Ondrej Cickan 3
Vytvorenie formularu vsetkych pouzivatelov projektu Closed Cndrej Cickan 10
Pridanie formularu pre pridanie pouzivatela Closed Simon Dekret 3
Pridanie zmeny role do fermularu Closed Simon Dekret 3
4 I Prihlasovanie pemocou DevACTs uctu Resolved Dusan Javornik 2
Implementovat vyuzitie autentifikacie a autarizacie z centralnych... Closed Dusan Javornik 10
Nastylovat uvodnu obrazovku pred prvym prihlasenim Closed Dusan Javornik 3
4 I Sprava uloh wyuziva centralne sluzby Active Dusan Jom 2
Macitanie kenfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb Active Dusan Jom 2
Vytvorenie proxy pre pripojenie na ITM New Dusan Jom 0
4 I‘J‘-"sl: CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie Closed Anton Jan Vrban 3
Definovanie stylu pre uvodnu obrazovku Closed Anton Jan Vrban 2
Definovanie stylu pre menu praojektu Closed Anton Jan Vrban 1
Implementacia polozky tasks Closed Anton Jan Vrban 1
Implementovanie funkcionalit z pouzivatelskeho rozhrania Closed Anton Jan Vrban 4

Obrazok 5: Zoznam uloh v ramci 3. Sprintu
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BURNDOWN FOR: CELEBORN
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Obrdazok 6 Burnout chart - Celeborn

4.4 Dwalin

Ciel'om S$printu bolo vyskusat’ si interakciu s TFS ndstrojom, ¢o sa nam aj podarilo. Taktiez
sme zmenili architekturu. Pouzivame DevACTs aplikaciu na komunikaciu medzi Web
managementom a VSExstension.

ZlepSenie oproti minulému Sprintu je v oblasti mikromanazmentu a taktiez sme pracovali
priebeznejsie. Nepodarilo sa nam este uplne rozdelit’ pracu tak, aby sme sa vyhli ¢akania na
ulohy, od ktorych je zavislych vela tloh.

Celkova velocity je 16. Je vidiet’, ze planovanie, ktoré sme aplikovali pomohlo.

Title State Assigned To Story Points Completed Work

4 [l Test connection do TFS Closed Dusan Javornik 3
Implementécia pripojenia na TFS Closed Dusan Javornik 6
Implementécia Test tlagidla, obsluZnej metddy a informéac... Closed Miroslav Laco 4.5
Code Review pre test spojenia s TFS Closed Anton Jan Vrban 1

4 [ Nastavenie parovania s TFS Closed Miroslav Laco 2
Vytvorenie formularu pre pripojenie do tfs Closed Dusan Javornik 14
Ulozenie udajov do Mongo Closed Miroslav Laco 8

) | Viyber aktivneho projektu Closed Ondrej Cickan 3
Rozsirenie formularu zaciatku novej prace o projekt Closed Simon Dekret 3
Nacitanie zoznamu projektov ku ktorym mam pristup Closed Anton Jan Vrban 25
Refaktoring modelu Extension-u do Visual Studia Closed Anton Jan Vrban 1

4 [l Zaevidovanie za&atia novej tlohy s vyuZitim DevACTs aplikécie Closed Anton Jan Vrban 8
Implementécia REST APl v CodeCrutches web s metédo... Closed Anton Jan Vrban 9.5
Premenovanie UserActivity aplikacie Closed Dusan Jom 4
Implementécia nastaveni portu DevACTs klienta pre Cod...  Closed Simon Dekret 2
Implementécia REST sluzieb CodeCrutches v DevACTs a... Closed Ondrej Gickan 7
Vyuzivanie DevACTs aplikécie vo VS plugine pri zadati no... Closed Simon Dekret 3.5
Code Review pre CodeCrutches repo Closed Ondrej Cickan 1.5
Code Review pre UserActivityClient repo Closed Dusan Jom 1

Obrazok T Zoznam uloh v ramci 4. Sprintu
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BURNDOWN FOR: DWALIN
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Obrdzok 8 Burnout chart — Dwalin

4.5Eowyn

Poznamka: V case pisania tejto dokumentacie tento Sprint este nie je ukonceny, z toho dévodu
bude jeho popis len ciastocny.

Ciel'om posledného Sprintu zimného semestra bolo dokoncit’ zmenu architektiry, ktora bola
v predchadzajiicom $printe zahajena (Giplné odstranenie zavislosti rozsirenia pre Visual Studio
na ITMaintenance serveri) a implementovat do webového projektu nacitavanie uloh z Issue
Trackera Microsoft Team Foundation Server. V ramci tohto Sprintu sme tiez nastavili

kontinudlnu integraciu pre webovy projekt, ktorej nasadzovanie na server prebiehalo doposial
manualne.

Pred zaciatkom tohto Sprintu néd$ tim opustil jeden z ¢lenov — DuSan Jom. Napriek tejto
skutoénosti sme sa rozhodli, Ze vyrieSime v $printe vietky tlohy z backlogu. Ulohy, ktoré mal
pridelené, sme z toho dovodu museli rozdelit’ medzi ostatnych ¢lenov timu. Velocity sa teda
oproti minulému S$printu neznizila a zostala na urovni 16.

Z burndown chartu pre tento $print badat’, Ze pravidla ohl'adom planovania tloh, na ktorych
sme sa dohodli, s dodrZiavané a dari sa nam na ulohéch pracovat’ priebezne.
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I Zmena dat dlohy sa zaeviduje prostrednictvem DevACTs aplikacie
Implementacia REST Metady pre Update tasku v Code Crutches Web
VyuZivanie Update metddy z DevACTs App v Viex
CR pre DevACTs App
Implementaciua REST metady pre Update Tasku v DevACTs App
CRCC

I W5 Extension ziska zoznam projektov z DevACTs aplikacie
DevACTs aplikacia bude poskytovat REST metodu pre spritupnenie projektov pouZivatela
VSex bude vyuZivat na ziskanie projektov metddu DevACTs App
CR DevACTs App
CRCC

I Cade Crutches Web zobrazi viekty Ulohy v pripojenom projekte
Implementovat’ zalozky
Connector pre Issue tracker poskytne zoznam wietkych neukonéemych uloh
Tab All Tasks bude zobrazovat nové a aktivne tasky z pripojeného projektu
CR pre CC

I WsEx zobrazuje len Tasky aktivneho vyvojara
TFS Connector ma metodu na ziskanie taskov pre zadanych Userov
REST metoda pre ziskanie vietkych taskov v CC Web poskytuje tasky len autentifikovaneho ...
CR pre CC

I WS Extesion poskytuje zoznam Taskowv z CC pre aktivny projekt
CC Web ma REST metodu, ktora poskytuje vsetky paused a nezacate tasky
Oknao pre manezment dloh bude poskytovat vyhber projektu a pren tasky
Oknao pre manazment dloh bude obsahovat Start task
CR DevACTs App
CR pre CC

I Kentinuadlna integracia pre Code Crutches Dev na devacts.fiitstuba.sk
V sandbox web page vytvont webowd aplikiciu CodeCrutches
Vytvorenie publish profilu v CodeCrutches.WebManagement projekte
Vytvorit prieginck v FTP pre deploy
Mastavit Build process

Mastavit release process

I l:llohy\.f CC budu prepojeng pemacou URI s dlohami v TFS
REST Model tasku v CC bude obsahovat TaskUr
REST metoda pre ziskanie vietkych taskov v CC bude spdjat Tasky z ITM a Conectora na zakl...
Ukladanie taskov do ITM v CC Web bude mapovat Target
Task Model v VsEx bude obsahovat TaskUri

CR pre CC

Resolved
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Active
Closed
Closed
Closed
Closed
Active
Closed
Closed
Closed
New
Active
Closed
Active
New
New
New
New
New
New
New
Active
Closed
Closed
Closed
Closed

Active

Active
Active
Mew
MNew
Closed

MNew

Obrdzok 9 Zoznam iiloh v rdmci 5. Sprintu
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Obrdzok 10 Burnout chart - Eowyn

5 Pouzivané metodiky

Pre spravne fungovanie celého timu a dobry vyvoj je potrebné mat’ zadefinovanych niekol’ko
metodik. Za ucelom efektivnej prace vtime sme vypracovali metodiky blizSie opisané
Vv nasledujucich podkapitolach.

5.1 Metodika dokumentovania
Pre spravne pisanie dokumentécii pouzivame prislusni metodiku. Tato metodika zahfiia opis
procesov pisania dokumentécii k

Riadenie projektu

InZinierske dielo

Zapisnice

Retrospektivy

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTRUyLkOh4HWAT7uU5

5.2 Metodika testovania

Pri vyvoji implementujeme jednotkové testovanie prostrednictvom dostupného pracovného
ramca. Na testovanie pouzivame pri vyvoji Microsoft Unit Test Framework for Managed Code.
Ako mockovaci pracovny ramec sme si zvolili Microsoft Fakes, ktory vyzaduje IDE MS Visual
Studio 2015 Enterprise. Vybrané pracovné ramce su priamo integrované v IDE MS Visual
Studio a zvolili sme si ich prave vd’aka silnej podpore v IDE.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s!AsjBbCgWL-mQhTBUyLk9h4HWAT7US
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5.3Metodika posudzovania kédu

Na prvotnu kontrolu a posudenie kodu pred jeho pridanim do hlavnej vyvojovej vetvy v systéme
Git pouzivame techniku Pull Request. Vd’aka nemu je mozné o danych zmenach diskutovat’ a
kod upravovat’, az kym nenadobudne dostato¢nt kvalitu na pridanie.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTNUyLk9h4HWA7uU5

5.4 Metodika komunikacie

Pri spolupraci viacerych l'udi na jednom projekte je délezitd komunikacia a Sirenie informacii
medzi jednotlivymi ¢lenmi timu. Tato metodika opisuje pravidla pri pouzivani komunika¢ného
nastroja #Slack a rozdelenie komunikacie na zaklade jej ucelu a témy do jednotlivych kanalov.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s!AsjBbCgWL-mQhTJUyLkOh4HWATu5

5.5Metodika verzii

Pre vyvoj softvéru je nevyhnutné zabezpecit’, aby mohli vyvojari pracovat na zdrojovom kode
nezévisle, teda kazdy na svojej verzii. Sprava a riadenie verzii softvéru je zabezpecené
pomocou systému Git. Tato metodika popisuje samotny systém, jeho principy a stanovené
pravidla pre pracu s nim.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhSpUyLk9h4HWAT7uU5

5.6 Metodika konvencii pisania zdrojového kédu

V projekte, ktory je vyvijany agilnou metddou (timom l'udi kde dochédza k ¢astym zmenam v
kode) je potrebné mat’ presne definované pravidla pisania zdrojového kodu tak, aby bol 'ahko
pochopitelny aj pre ostatnych vyvojarov. Nas projekt je navysSe sucast’ou vacsieho systému, na
ktorého vyvoji pravdepodobne budu pracovat’ aj iné timy programétorov v buducnosti.
Vytvorili sme preto metodiku, ktora definuje konvencie pisania zdrojového kédu jednotlivo pre
programovacie jazyky, ktoré pri vyvoji pouzivame. Dodrziavanie tejto metodiky vyvojarmi je
overované v rdmci procesu posudzovania kodu.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTFUyLkO9h4HWATuU5
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6 Globalna retrospektiva

Pocas zimného semestra sa nam podarilo zrealizovat’ 5 Sprintov. V ramci nich sme vytvorili
roz§irenie pre vyvojové prostredie Visual Studio a webovu aplikaciu, ktoré programatorom
poskytuju funkcionality na zaznamenavanie ¢innosti a spravu uloh.

Zo zaciatku sme mali problémy s pracou na tlohach a plneni naplanovanych uloh. Vychadzalo
to jednak z nasej malej sktisenosti s pouzivanymi programovacimi jazykmi (C# ASP.NET), ako
aj neznalost'ou uz existujucej DevACTs infrastruktary, v rdmci ktorej je nas systém vyvijany.
Pocas tychto Sprintov sme si v§ak na nové technologie zvykli, naucili sa ich pouzivat’ a pracu
S nimi si obl'ubili.

Problémom tieZ bolo, ze sme nepracovali priebezne, ale plnenie uloh nechavali na poslednt
chvil'u. Tento problém sa postupne (priblizne od polovice 3. Sprintu) podarilo odstranit, a to
tym, ze sme zaviedli lepSie pravidla planovania Uloh. Na zaciatku kazdého stretnutia si
vytvarame diagram, ktory zobrazuje ulohy v danom Sprinte, ich prioritu a zavislosti od inych
uloh. Ur¢ili sme si, ze Glohy s vysokou prioritou musia byt’ zrealizované uz v polovici daného
Sprintu. Tymto sme docielili, Ze na lohach pracujeme priebezne pocas Sprintu, minimalizovali
sme dobu ¢akania na realizaciu zavislych uloh a zlepsili pridelovanie uloh ¢lenom timu tak,
aby nedochadzalo k pretazovaniu jednotlivcov.

Podarilo sa nam tiez zlepsit mikromanazment User Stories. Nakol'’ko sa ndm neosvedcil model
,jedna osoba = jedna User Story“ z druhého Sprintu, pri planovani uloh dbame na to, aby na
jednej User Story pracovalo viacero ¢lenov timu, ktori o procese jej rieSenia medzi sebou
aktivne diskutuju.

Komunikacia v time je po piatich $printoch na velmi dobrej trovni. Clenovia timu aktivne
vyuzivaji komunikéciu v #Slack kandloch a na spravy reaguju rychlo, aj vd’aka nainstalovanej
mobilnej aplikacii. ZlepSilo sa vzajomné pomdhanie si s problémami vzniknutymi pri
implementécii, ako aj sukromnd komunikacia medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, ¢im narasta
vzéajomna spolupraca a timovy duch.

Od druhého $printu sa nam tiez tspesne dari robit’ revizie kodu pre vSetky User Stories, ktoré
realizujeme v ramci Pull Requestov.

Aj napriek tomu, Ze nas tim po Stvrtom Sprinte neplanovane opustil jeden z ¢lenov, podarilo sa
nam plnit tlohy nacas a zachovat rasticu tendenciu velocity. T4 sa v priebehu piatich $printov
vyvinula z pévodnych 10 na 16 bodov, najmé vplyvom uz popisovaného zlepSenia znalosti
technolégii, zlepSenia planovania a komunikacie, ako aj odhodlaniu venovat’ praci na timovom
projekte viac Casu.

V budacom semestri by sme chceli vylepsit’ najma tvorbu jednotkovych testov, ktorymi je stale
pokryté len malé mnozstvo kodu. Takisto by sme sa cheeli viac zamerat’ na napinani globalnych
cielov vytvaraného projektu, ktorymi bolo najma vytvorit' rozne pomocky pre aktivnych
programatorov. Zazemie, ktoré bolo potrebné pre tieto nastroje, sme tspesne vytvorili v ramci
tohto semestra, a teda praca na projekte je na dobrej ceste.
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Ucel metodiky

V ramci predmetu Timovy projekt vytvarame vel'ké mnozstvo dokumentov. Kazdy dokument
musi obsahovat ur¢ité asti na to, aby splital pozadovani kvalitu. V tejto metodike st rozobrané
jednotlivé typy dokumentov, proces vytvarania dokumentov a konvencie pouzivané pri pisani
dokumentov.

Vsetky dokumenty vytvorené nasim timom, st ulozené v zdiel'anom adresari RavensTeam na
OneDrive. Kazdy ¢len ma k tymto dokumentom pristup a méze ich kedykol'vek aktualizovat'.

Zdiel'any adresar je rozdeleny na niekol'’ko podadresarov zdruzujtcich stuvisiace dokumenty:

* Dokumenty k inZinierskemu dielu
o Big picture — Inzinierske dielo
o Moduly systému

* Dokumenty k riadeniu projektu
o Big picture — Riadenie projektu
o Export evidencie tuloh
o Metodiky

* Retrospektivy

* Zapisnice zo stretnuti

Format dokumentov
Hlavna strana

Hlavna strana je pre vSetky dokumenty rovnaka. Pre dokumenty metodik sa pridava aj datum
poslednej zmeny. Sablona je prilozena v prilohe.
Obsah dokumentu

Obsah budu obsahovat’ len dokumenty k riadeniu timu a inzinierske dielo.

Piticka strany
V piticke strany k dokumentu inZinierskeho diela a riadenia projektu sa bude nachadzat’ ¢islo

strany.

Formatovanie textu

Nadpis 1
Times New Roman — 16pt — bold
Nadpis 2

Times New Roman — 13pt — bold

Bezny text: Times New Roman — 12pt

Nova kapitola sa bude nachadzat’ na novej strane iba v pripade dokumentu k inzinierskemu
dielu a riadeniu projektu. Pri tychto dvoch dokumentoch bude taktiez ¢islovanie kapitol,
podkapitol a podpodkapitol.



Dokumentovanie po kazdom Sprinte

Kazdy user story na to aby bol ukonc¢eni musi byt’ nielen spravne implementovany a
otestovany ale musi byt k nemu napisané aj zodpovedajiica dokumentacia. V tomto pripade
sa jedna o technicku dokumentaciu a pouzivatel'sku prirucku. Niektoré ulohy, ktoré sa
implementujt je vhodné viac zdokumentovat’ v technickej dokumentécii a niektoré zase v
pouzivatel'skej prirucke. Technicka dokumentacia je zlozend z modulov. Pre kazdy modul je
vytvoreny osobitny dokument.

Dokumentovanie riadenia projektu
Jeden z dokumentov, ktory sa priebezne v danych terminoch odovzdava je dokumentacia
riadenia projektu — “Big picture”. Tento dokument zahfiia Casti, ktoré daju externému
¢loveku obraz o praci v time. Tento dokument je vytvarany priebezne a obsahuje nasledujice
Casti:

e Uvod

* Role ¢lenov timu a podiel prace

* Aplik4cia manazmentov

* Sumarizécia Sprintov

* Pouzivané metodiky

* Globélna retrospektiva

* Preberacia protokoly

* Retrospektivy
V ramci tejto Casti st vypracované metodiky, ktoré sme si v time rozdelili. Kazdy ¢len
vytvoril osobitny dokument k svojej metodike. Tento dokument je referencovany v “Big
picture” dokumente. Aktualizovat’ dokument k metodikam mdézu len majitelia danej
metodiky. V pripade nejasnosti mézu ostatni ¢lenovia timu pridavat’ komentéare do tohoto
dokumentu.

Dokumentovanie inZinierskeho diela
Dalsim dokumentom, ktory je potrebné neustale aktualizovat’ a ktory sa taktieZ priebezne
odovzdava je dokumenticia k inZinierskemu dielu — “Big picture”. V technickej
dokumentécii su jednotlivé modely podrobne opisané a v inzinierskom diele je zhrnutie
celého systému. Je to akoby zhrnutie technickej dokumentacie a zaobalenie o celkovy pohl'ad
na vyvijany systém. Tento dokument obsahuje nasledujuce Casti:

e Uvod

* Globalne ciele projektu

¢ Celkovy pohlad na systém
Po technickej stranke je nas projekt rozdeliteI'ny na niekol’ko modulov. Kazdy z tychto
modulov ma vlastny dokument. V rdmci kazdého modulu treba zohl'adnit’ 4 fazy, ktoré avSak
nie su explicitne oddelené:

* Analyza

* Navrh

* Implementacia
* Testovanie



Zapisnice
Pocas kazdého stretnutia pise jeden ¢len timu zapisnicu. Vsetky zapisnice sa nachadzaju v
adresari Zdpisnice zo stretnuti. Kazda zapisnica ma nasledovnu $truktiru:

* Datum a miesto konania

* Pritomni ¢lenovia

* Priebeh stretnutia

* Poznamky zo stretnutia

 Ulohy do dal§ieho stretnutia

* Plnenie uloh za tyzden
Exportované ulohy treba taktiez vlozit’ do adresara Export evidencie uloh, ktory sa nachadza v
adresari Dokumenty k riadeniu projektu. Vyexportované ulohy, ktoré patria aktudlnemu
$printu budu obsahovat’ nasledovné stipce:

Title State Assigned To Completed Work Remaining Work Description

Exportovat’ treba aj user stories, ktoré este neboli ukonéené. V tomto pripade budu stipce
nasledovné:

Order Title State Story Points Assigned To Description

Retrospektivy
Po skonceni kazdého Sprintu sa robi retrospektiva, ktoru je taktiez potrebné dokumentovat. V
ramci retrospektivy sa zaujimame o nasledovné Casti:

* Ciele Sprintu

* Podarilo sa ndm/pécilo sa nam

* Nepodarilo sa nam/nepacilo sa ndm

* Planujeme zlepsit’
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<Nazov dokumentacie>

Akademicky rok:
Veduci prace:

Clenovia timu:

Datum poslednej zmeny:

Vypracoval: <meno>

2016/2017
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Zapis zo stretnutia ¢. X

Datum a miesto konania
XX.XX.201X - FIIT STU 4.26

Pritomni
* Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
¢ Ondrej Citkan
e Simon Dekrét
* DusSan Javornik
¢ DusSan Jom
* Miroslav Laco
* Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia
Poznamky zo stretnutia
Ulohy do dalSieho stretnutia

PInenie uloh za tyzden



Retrospektiva X. Sprintu

Ciele Sprintu
Podarilo sa nam / Pacilo sa nam
Nepodarilo sa nam / Nepacilo sa ndm

Planujeme zlepsit
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Ucel a dedikacie metodiky

Pri praci viacerych I'udi v jednom time je kriticky prvok prave komunikacie medzi jednotlivymi
Clenmi a Sirenie informdcii. Za tymto ucelov vyuzivame viaceré nastroje podporujlice
vzajomnu komunikaciu v time. Urcend pre vSetkych clenov timu,

Emailovy alias
Sluzi hlavne na komunikaciu s tretimi stranami, a piSe sa v mene celého timu. Za odosielanie
a odpovedanie na doruc¢ené spravy je zodpovedny manazér komunikacie.

Emailovy alias fiit.team.project.no20@gmail.com

Komunikacia v time - #Slack

Na vnuatornt komunikéciu medzi ¢lenmi pouzivame nastroj #Slack. Ten okrem sukromne;j
konverzécie medzi dvoma ¢lenmi, umoziuje vytvorenie kanalov, kde mozu prispievat’ viaceri
¢lenovia. Kandly umoziiuju rozdelit komunikéaciu na zéklade urcitej témy, alebo Ucelu, ¢o
sprehl'adniuje skupinovy chat a komunikuje sa k danej téme. #Slack poskytuje dobri podporu
vo vyhl'adavani informacii v historii sprav. NavySe, umoziuje aj integraciu d’alSich nastrojov.

Odkaz #Slack - https://ravens-team-fiit-stu.slack.com/

Pravidla komunikacie v kanaloch

Pri vytvarani nového kanalu ho vystizne pomenujeme a do detailoch napiSeme kratky opis, naco
kanal pouzivame. Po vytvoreni pozveme ¢lenov. Pri komplikovanejSich pravidlach kanala sa
V prvej sprave napiSu blizSie informécie o jeho pouzivani. Tato sprava sa nasledne pripne
k tomuto kanalu (pin to).

Aktuélne kanaly:

e announcement — slizi na posielanie doleZitych oznamov pre vSetkych ¢lenom timu.
Cielom spravy je informovat ostatnych a nemala by od nich ocakévat’ Ziadnu odpoved’,
a preto by mala byt’ ¢o najvystiZnej$ia a jasne napisana.

e work-report — Priestor pre ¢lenov timu na zahlasenie svojej aktivity od posledného
stretnutia. Hldsia na ¢om pracovali, pracuji, s ¢im maji problémy a na ¢om budl
pracovat’. Pred zaciatkom kazdého bloku hldseni, manaZzér komunikacie jasne oddeli
konverzaciu spravou v tvare:

--------------- [Nazov dna v tyzdni] DD.MM.YYYY ---=--==-==----
Hlasenia sa podavaju tieto dni v tyzdni: nedela.

o usefull-links —uzito¢né odkazy na r6znorodé navody a zdroje, ktoré povazuju ¢lenovia
za zaujimavé a dolezité pri rieSeni projektu. Odporaca sa uviest’ v sprave aj kratky opis.

e document-activity - Informacie 0 aktivite na zdielanom ulozisku OneDrive. Sprava by
mala mat’ nasledujuci tvar:

[typ dokumentu] ndzov dokumentu — odkaz na dokument
Strucny opis

e random - VolI'na komunikacia timu

e tfs—integracia s tfs. Automatické spravy o pull-requestoch a o buildoch.

e development - Kanal uréeni pre komunikaciu problémov pri plneni uloh. Autor
prispevku by mal zacat’ diskusiu spravou, v ktorej na zaciatku uvedie v hranatych
zéatvorkach ¢islo tlohy a nasledne strucne opiSe svoj problém.

e planning — Diskusia o0 prideleni jednotlivych tiloh a planovania ich plnenia.


mailto:fiit.team.project.no20@gmail.com
https://ravens-team-fiit-stu.slack.com/

Zdielanie dokumentov — OneDrive
Na ukladanie zdiel'anych dokumentov je vyuZzivana sluzba OneDrive. Vytvorené dokumenty sa
zarad’'uju do nasledujucich priecinkov:

e Dokumenty K inZinierskemu dielu
o  Moduly systému — technickd dokumentacia k jednotlivym projektom
o Pouzivatel’ské priru¢ky — pouzivatel'ské prirucky k jednotlivym projektom
e Dokumenty k riadeniu projektu
o Metodiky
o Export evidencie uloh
e Navody — postupy anavody vytvorené ¢lenmi timu — za uc¢elom vyrieSenia nejakej
ulohy
e Retrospektivy
e Zapisnice zo stretnuti
Ukladaju sa vo formate .pdf. Nazov v tvare zapisnica ¢X DD-MM-YY.
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Ucel a dedikacia metodiky

V projekte, ktory je vyvijany agilnou metédou (timom I'udi kde dochadza k ¢astym zmenam v
kode) je potrebné mat’ presne definované pravidla pisania zdrojového kodu tak, aby bol 'ahko
pochopitelny a modifikovatelny pre ¢lenov timu, ako aj pre ostatnych vyvojarov. Nas projekt
je navyse sucast’ou vicsieho systému, na ktorého vyvoji buda pravdepodobne pracovat’ aj iné
timy programatorov v budicnosti.

Tato metodika definuje konvencie pisania zdrojového koédu jednotlivo pre programovacie
jazyky, ktoré pri vyvoji pouzivame. Jej ucelom je zachovat’ udrzatel'nost’ zdrojovych kodov
vytvorenych v radmci projektu. Sluzi pre sicasnych aj buducich vyvojarov systému DevACTs,
ktorého je projekt CodeCrutches sti¢astou.

Dodrziavanie tejto metodiky je overované v ramci procesu posudzovania kodu.

Vseobecné zasady pri pisani zdrojového kodu

Pri vytvérani zdrojového koédu je nutné dodrziavat' nasledujice pravidla, bez ohladu na
programovaci jazyk, v ktorom je kod vytvarany:

e Po kazdej uprave kodu je potrebné vykonat’ jeho formatovanie:
o Visual Studio IDE: | CTRL |+ | K |+[D
o Eclipse IDE:  CTRL |+ Shift |+ | F
e Pouzivat komentare
o Prednostne v syntaxi uréenej danym programovacim jazykom pre automatické
generovanie dokumentécie
e Vystizné pomenovavanie premennych a elementov
o Nepouzivat' jednopismenové ani¢ nevypovedajice ndzvy premennych
s vynimkou pocitadiel
e Ak nie je v metodike definované inak, pouzZivaji sa zauzivané konvencie pre
jednotlivé programovacie jazyky:
o C#/.NET: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff926074.aspx
HTML5:  http://www.w3schools.com/html/htmlI5_syntax.asp
JavaScript: http://www.w3schools.com/js/js_conventions.asp
CSS: http://cssquidelin.es

o O O

Zasady pisania zdrojového kodu pre jednotlivé programovacie
Jazyky
Nakolko zauzivané konvencie pisania zdrojovych kodov sa liSia v zavislosti od

programovacich jazykov, tato kapitola popisuje zékladné zdsady pisania zdrojového kodu pre
jednotlivé programovacie jazyky vyuzivané pri vyvoji projektu CodeCrutches.

C#/ .NET

Model — View — Controller

e Model
o Databazovy model
= Nazov: rovnaky ako pomenovanie v databaze v singulari
= Umiestnenie: ~/Models



https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff926074.aspx
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o ViewModel
=  Nazov: kon¢iaci ,,ViewModel* prip. ,,ViewModels*
=  Umiestnenie: ~/Models
e Controller

o Nazov: konciaci slovom ,,Controller*
o Umiestnenie: ~/Controllers
e View
o Nazov: akcia kontroléru, ktora dany View renderuje

o Umiestnenie: ~/Views/nazov_kontroléra
Komentare

Pouzivat’ automaticky generovanu Struktiru komentarov, ktora sa zobrazi po troch
stlac¢eniach lomky (,,///%).

e Triedy

Priamo nad zaciatkom definicie triedy:

/// <summary>

/// popis triedy

/// </summary>

public class IndexViewModel

o Metody

Priamo nad zaciatkom definicie metody:

/// <summary>

/// popis metddy

/// </summary>

/// <param name="tag">popis parametra s ndzvom ,tag“</param>
/// <returns>typ_navratovej_hodnoty : popis</returns>

public static int cislo (int a)

e Ostatné casti kodu
Komentovat’ vSetky casti kodu, ktoré mézu byt nejasné:
o viacriadkovym komentarom nad danou ¢astou kddu:

/* viacriadkovy
* komentar
**/
Body body = new Body();

o jednoriadkovym komentarom priamo nad danym riadkom kodu:

// jednoriadkovy komentar
Body body = new Body();

Nazvy

e pouzivat’ velké zaciato¢né pismeno pri:
o nazvoch tried
o nazvoch metod

e pouzivat’ malé za¢iato¢né pismeno pri:
o nazvoch premennych

e pouzivat’ anglické nazvy



e pouzivat celoslovné nazvy vystihujice podstatu premennej pri dvoj- a menej
slovnych nazvoch

e pouzivat' skratky pri troj- a viacslovnych nazvoch premennych, kde slovo je
dlhsie ako 8 znakov:

// nespravne
UserRegistrationForm userRegistrationForm;

// spravne
UserRegistrationForm userRegForm;

e jednotlivé slovd ndzvu premennej neoddelovat’ pod¢iarkovnikom, ale velkym
pismenom

e nazvy tried podstatnym menom
e nazvy rozhrani za¢inat’' pismenom ,,I (napr. public interface IProject)
e nazvy stborov definujicich triedu rovnaké ako ndzov triedy, ktoru definuji

Typy premennych

e pouzivat preddefinované typy premennych namiesto systémovych (string
namiesto String, bool namiesto Boolean a pod.)

Formatovanie

e pri viacriadkovej Casti kodu ohraniCenej zatvorkami tieto zatvorky vertikalne

zarovnavat’.
// spravne
public static TaskTagHandler Instance
{
get
{
if (_instance == null)
{
_instance = new TaskTagHandler();
}
return _instance;
}
}
HTMLS5
Komentare

e pri pisani komentarov brat’ ohl'ad na to, ze su viditeI'né pre pouzivatela aplikacie
e pouzivat’ len na miestach, kde je to potrebné, napriklad pri oznacovani zaciatku
a konca elementu:

<!--#main start-->
<div id="main">
...vela roznych elementov...
</div>
<!--#main end-->




Nazvy

e pouzivat vyhradne len nazvy a atributy elementov definované v HTMLS (case-
sensitive)
e pokial sa v projekte pouziva Bootstrap Framework:
o vyuzivat  grid syst¢tm  Bootstrapu  pri  tvoreni layoutu
http://www.w3schools.com/bootstrap/bootstrap_grid_system.asp
o vyuzivat triedy, ktoré Bootstrap definuje pre jednotlivé elementy:

<!--spravne-->
<table class="table">

</table>
<!--nespravne-->
<table>

</table>

o pouzivat triedy sluziace na zvyraznenie elementu (danger, warning,..)
o nerobit’ od nuly nieco, ¢o uz je vytvorené v ramci Bootstrapu (panely,
carousel, ikony, modalne okna a pod.)
= kompletny tutorial dostupny na
http://www.w3schools.com/bootstrap/default.asp
e nazvy tried a identifikatorov s malymi pismenami, oddelené pomlckou:
<!--spravne-->
<i class="code-crutches" />

<!--nespravne-->
<i class="codeCrutches" />

Syntax

e dodrziavat’ syntax definovana HTMLS5

e vysledny kod validovat’ prostrednictvom nastroja:
o https://validator.w3.org/

JavaScript

Nakol’ko je v projekte CodeCrutches momentalne vyuzivany jazyk JavaScript len v malom
rozsahu, definujeme len niektoré zakladné pravidla pri pisani kodu v tomto jazyku.
PodrobnejsSie  konvencie pouzivané pre JavaScript su dostupné na adrese
http://www.w3schools.com/js/js_conventions.asp.

e pri viacslovnych ndzvoch premennych jednotlivé slova neoddel'ovat’, ale pouzit
velké zaciato¢né pismeno druhého a d’alSieho slova (codeCrutches miesto code-
crutches)

e ak dany skript nepotrebuje byt vykondvany skor ako je nacitany cely dokument
(event Document.ready()), jeho referenciu pridat az na konci HTML dokumentu
priamo nad tag </body>

e pri zostavovani verejnej verzie projektu (,,public release) vykonat' minifikaciu
kodu:

o napr. prostrednictvom nastroja https://jscompress.com
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CSS

Tato Cast’ definuje zédkladné pravidla Cisto pre jazyk CSS. Pravidla pre pomenovavanie tried
a identifikatorov HTML elementov popisuje ¢ast’ 3.2 HTMLS tohto dokumentu. Podrobné

konvencie zauzivané pre CSS st dostupné na stranke http://cssguidelin.es.

e dodrziavat organizaciu koédu, drzat' definicie patriace k jednému prvku (prip.

skupine prvkov) pri sebe
pouzivat’ co mozno najpresnejsie selektory:

/*nespravne*/
.menu 1i {

}
/*spravne*/
ul.menu>1li {

vyhybat sa pouzivaniu !important, pokial’ to nie je nutné

strankam) prostrednictvom komentarov:

oddelovat’ definicie patriace k rozdielnym skupindm prvkov (prip. k inym

/*header*/

div#header {...}

div#header ul.menu {...}
div#theader ul.menu>li>a {...}

/*content*/
div.banner {...}
div.sidebar {...}

kodu:
o napr. prostrednictvom nastroja https://cssminifier.com

pri zostavovani verejnej verzie projektu (,,public release) vykonat’ minifikaciu
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Uéel metodiky

V ramci predmetu Timovy projekt vytvarame mnoZstvo zdrojového kddu. Programatori asto
robia nevedomé chyby, ktoré mdézu spdsobit’ nestabilitu v inych Castiach projektu a takéto
chyby sa m6zu zanasat’ az do produkéného kodu. V tejto metodike je popisany postup, akym
sa riadi na§ tym pri zjednocovani kodu tak, aby nedochédzalo k zanaSaniu chyb do hlavnej
VyVvojovej vetvy.

Posudzovanie

Posudzovanie zdrojového kodu je technika urena pre odhalovanie beznych chyb
prehliadnutych pocas programovania a zlepSovanie celkovej kvality kodu. Posudzovanie moze
prebiehat’ rdzne, napr. parovym programovanim alebo formalnymi inSpekciami. Pre ucely
timového projektu budeme pouzivat’ posudzovanie kodu formou Pull Requestov.

Pull request

Vo verziovacom systéme Git, pull request umoziiuje oznamit’ ostatnym ¢lenom timu zmeny,
ktoré sa chystd vyvojar pridat’ do repozitdra. Ked’ sa pull request otvori, ¢lenovia mdzu
diskutovat’ a komentovat’ zmeny. Pull requestu moze byt zadany posudzovatel’, ktory ma urcit’,
¢i st dané zmeny v poriadku a ¢i odsuhlasuje ich pridanie do repozitara. Pokial’ sa v zmenach
najdu pochybné Casti, ziadatel’ pull requestu problémovy kod upravi a commitne do vetvy, z
ktorej je Pull Request ziadany. Pokial' posudzovatel nema d’alSie namietky voci kodu, Pull
Request moze byt zapracovany.



Priebeh posudenia kodu

1.

10.

Na stretnuti pri vytvarani User stories a taskov sa vytvori na konci kazdej User Story,
ktorej sti¢astou bolo pisanie zdrojového kodu task pre vykonanie postudenia. Pokial’ sa
na User story zacne pracovat’, uloha code review by sa mala hned’ pridelit’
I'ubovol'nému ¢lenovi, ktory mé dostatok ¢asu na to, aby code review neskor stihal
vykonat’, ked’ bude User Story hotova.

Ked’ st vSetky tasky v User Story uzatvorené, 'ubovolny vyvojar pracujuci na danej
User Story vytvori pull request.

Pri vytvarani pull requestu nastavi zdrojova vetvu na vetvu danej User Story a ciel'ovil
vetvu na dev. Okrem toho oznaci ako reviewera ¢lena timu, ktory ma prideleny
prislusny task na code review.

Po vytvoreni skontroluje, ¢i existuju akékol'vek merge konflikty. Pokial’ &no, opravi
ich.

Cloveka uréeného ako reviewera oboznami s vytvorenim pull requestu poslanim
sukromnej informativnej spravy na Slacku.

Reviewer by mal maximalne do zajtrajSieho vecera vykonat’ code review. Pokial
nestiha, musi si najst’ za seba ndhradu - 'ubovolného ¢lena timu, ktory na User Story
nema prideleny Ziaden task.

Pri vykonavani code review sa treba ststredit’ hlavne na nasledovné chyby:
a. Chybajuca funkcionalita - vyvojar zabudol implementovat’ ista ¢ast’ z User
Story
Nezachytené vynimky
Logické chyby(napr. opacna podmienka)
Chybajuce popisné/dokumenta¢né komentare(summary, returns...)
Preklepy
Merge konflikty

~0ooT

Vsetky nedostatky najdené v kdde ako aj pripomienky zapisSe reviewer priamo do
komentarov k suvisiacemu riadku zdrojového kddu. Vyvojar pracujici na User Story
ich n&sledne zapracuje

Po opraveni vSetkych chyb, ak je reviewer spokojny s opravami, oznaci pull request
ako approved(ak nebolo treba ni¢ opravovat), approved with suggestions(pokial’ boli
najdené len malé nedostatky), alebo rejected, ak si kod vyzaduje rozsiahlejSie upravy.

Ak je oznaceny ako approved / approved with suggestions, tvorca pull requestu moze
skompletizovat’ pull request stlacenim tlacidla Complete Pull Request.

Odporucania k pull requestu

Code review je odporucané robit’ spolu so zadavatel'om, ktory tie zmeny urobil. Tym sa mysli
fyzicky si za to spolocne sadnut’ a jednotlivé zmeny prejst’ a skonzultovat’. Ked'ze kazdy Clen
timu ma iné povinnosti a nie vZdy je mozné sa stretnat’, nie je to nutné.



Dal§im odportaéanim je napisat’ este jednému dal§iemu ¢lenovi, aby pull request len zbezne
prebehol, aby o aktivitach jednotlivcov vedelo viac ¢lenov timu. Tento dalsi ¢lovek nemusi
byt zadany ako reviewer.



Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informacénych technologii
Ilkovicova 2, 842 16 Bratislava 4

Metodika testovania

Akademicky rok: 2016/2017
Veduci prace: Ing. Karol Rasto¢ny, Phd.
Clenovia timu: bc. Ondrej Cickan, bc. Simon Dekrét, bc. Dusan Javornik

bc. Dusan Jom, bc. Miroslav Laco, bc. Anton Jan Vrban
Datum poslednej zmeny: 14.12.2016

Vypracoval: Miroslav Laco



Ucel metodiky

V ramci predmetu Timovy projekt implementujeme vel'ké mnozstvo funkcionality, ktora je
navzajom prepojend. Tuto funkcionalitu implementujeme v time, priCom na implementécii
jednej funkcionality m6zu pracovat’ viaceri ¢lenovia timu. Kazdy ¢len timu potrebuje Cast
funkcionality vyvijat’ nezavisle od ostatnych, aby si mohol korektnost’ svojej implementacie
overit. Zaroven potrebuje kazdy ¢len timu zabezpecit, aby svojou implementaciou neporusil
korektnt funkcionalitu, ktord bola uz v minulosti implementovand, a to s ohl'adom nato, ze ¢len
timu nemusi poznat' pozadie predoslej implementacie (postacuju jej principy). Preto sme
zaviedli vtime povinnost' unit testingu. Unit testing je sposob testovania korektnosti
implementacie urcitej atomickej Casti funkcionality. V tejto metodike je opisana konvencia,
postup a principy unit testingu pri vyvijani timového projektu timom RavensTeam.

Roly

Programator

Osoba zodpovedna za implementaciu a vykonéavanie testov pre vytvoreny kod.

Zodpovedna osoba za user story

Osoba zodpovedna za pokrytie kodu, ktory vznikol v ramci user story, testami. V pripade
zistenych moznosti vylepSenia metodiky testovania kontaktuje Sndvrhmi manazéra pre
testovanie. Rovnako sa nanho obracia ak chce udelit’ vynimku v oblasti testovania pre user
story.

Code reviewer

Osoba zodpovedna za kontrolu pokrytia kodu, ktory prehliada, testami. V pripade problémov
kontaktuje manaZéra pre testovanie.

Manazér testovania

Osoba zodpovedna za definovanie Standardov pre testovanie. Riesi problémy identifikované pri
testovani. Je zodpovedny za continuous improvement v oblasti testovania softvéru. Kontroluje
priebeh procesov suvisiacich s testovanim.

Unit testing

Doposial’ pouzivanym IDE pre vyvoj timového projektu timom RavensTeam je IDE Visual
Studio s napojenim na Team Foundation Server. Preto sme zvolili framework pre testovanie,
ktory je priamo integrovany do IDE Visual Studio- Microsoft unit test framework for
managed code!. Pre izolaciu v minulosti implementovanych funkcionalit v kode sme zvolili
povodne framework priamo integrovany do IDE Visual Studio- Microsoft Fakes?. Pre
pouzivanie Microsoft Fakes bolo potrebné mat’ nainstalované IDE Visual Studio 2015 v
konfiguracii Enterprise s nainstalovanym Update 3. Kvoli komplikovanosti spominaného
framework sme tento po 4. $printe prehodnotili a zvolili pre dalSie $printy framework Mog?.

! zékladny prehlad - https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182532.aspx
2 https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh549175.aspx
3 https://github.com/Mog/mog4



https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182532.aspx

Po zmene nie je potrebné menit’ predoslé unit testy. Nie je taktiez potrebné mat’ konkrétnu
konfiguraciu IDE Visual Studio. Je potrebné mat’ nainstalovany NuGet pre Mog. Pre pristup k
panelu testov vo Visual Studio klikneme v hornom menu IDE na polozku Test > Windows >
Test Explorer.

Zakladné principy

Atomické Casti funkcionality implementujeme do samostatnych metod. Pokial’ je to mozné a
ako z doposial’ rieSenych uloh (taskov) z Team Foundation Server vyplyva, tak jeden task
zodpovedd jednej alebo viacerym atomickym castiam funkcionality. Kazdy task ma
implementovat’ minimalne 1 samostatni metédu v ktorej je implementovany (pripadne
zdruzeny subor metdd ak sa jedna o implementaciu Controllera, Service, Modelu..). Kazda z
takto implementovanych metdd vratane konstruktora triedy a komplexnych get/set metdd
(zlozitej$ich ako jednoduchy pristup k premennej triedy) musi mat’ napisany zodpovedajtci
unit test. Pre splnenie task-u je potrebné, aby napisané testy pre task a aj vSetky doposial’
napisané testy boli tspesne ukoncené.

Kazda ucelend funkcionalita vystavuje rozhranie (Interface) a sprehladnuje tak nielen kod
samotny, ale aj zjednodusSuje unit testing.

V implementécii rieSenia je vytvoreny prave 1 unit test projekt. Jeho Struktira zodpoveda
Struktiram ostatnych projektov rieSenia vynimajic netestovatel'né ¢asti implementacie. Medzi
Casti implementacie, ktoré sa z testovania vynimaju patria:
o Views
User interface
Konfigura¢né stibory
Projektové subory
Zavislosti

Plati, Ze okrem vynimiek spisanych vyssie prislucha kazdej metdde implementujucej atomickt
Cast’ funkcionality unit testovacia metoda. Pokial’ je potrebné atomicktl ¢ast” funkcionality
izolovat’, pouziva sa nato mock. Mock je sposob, ktorym sa pri preklade kodu, alebo za behu
program nahradza ¢ast’ kodu tak, aby mala faloSna metdda mock-u presne definovany vystup.

Plati, Ze vSetky zavislosti testovanej metody musia byt mockované, ¢ize nahradené falo§nymi
udajmi generovanymi pomocou Mog framework-u. Nie je dovolené pri testovani metody volat’
int nemockovanu metddu pre zabezpecenie zadkladného principu unit testingu.

Nie je povolené poslat’ kod na posudzovanie pokial sme implementaciu nepokryli testami.
Vynimkou su zavazné bug fixy s vysokou prioritou, d’alej implementacie, ktorych testovanie
vyZzaduje rozsiahlejSiu konzultaciu, ktora by brzdila d’al$i vyvoj a implementécie, ktoré musia
byt’ surne zapracované do hlavnej vyvojovej branche. Z unit testingu sa vynimaju tiez pripady,
ktoré dostali vynimku povinnosti posudzovania kodu. Plati vSak, ze pre vSetky vynaté pripady
spominané vyssie je potrebné dopracovat unit testy ¢o najskor, ako to bude dodato¢ne mozné.

Za pokrytie kédu user story unit testami zodpovedd osoba zodpovednd za user story. Za
kontrolu pokrytia kodu user story testami zodpoveda osoba, ktora pre user story vykonava code
review. Pokial’ tato osoba zisti nedostato¢né, alebo chybajtce unit testy, musi pri code review
napisat’ upozornujici komentar a vyckat’ na opravu.



Postup pri testovani

=

Implementujeme metddu zodpovedajucu atomickej Casti funkcionality.

2. Vytvorime testovaciu metddu pre implementovanu metodu. Pokial’ je metdda v triede,
ktora v testovacom projekte neexistuje, vytvorime najprv tato triedu.

3. Skontrolovanie zavislosti testovanej metody. Pre zavislosti vytvorime Mock pomocou
Moq framework-u.

4. Zvolime si vhodné vstupy metddy, priCom pokryvame tieto pripady:

e Bezna ofakavana hodnota na vstupe

e Hrani¢né hodnoty

e Hodnoty mimo rozsahu

Determinujeme vystupy testovanej metddy na zaklade zvolenych vstupov.

6. Pre kazdu sadu vstupov volame testovani metddu a pouzivame asertovacie porovnanie?

ocakavané¢ho vysledku metédy so skutocnym vysledkom. Poznamka- kazd4 sada

vstupov musi byt’ otestovana asertivnym porovnanim v dosiahnutel'nom kode.

Spustime vSetky unit testy v Test Explorer paneli.

8. Pokial’ vSetky testy uspesSne prebehli, testovanie konc¢i. Pokial’ aspon jeden z testov

neprebehol spravne, implementaciou odstranime chybu v kdde a pokra¢ujeme bodom

7.

o

~

Odporucania k testovaniu

Odporuca sa navrhovat’ implementéaciu funkcionalit systému tak, aby mohla jedna ucelena
funkcionalita vystavit’ rozhranie pre systém. Potom vSetky ostatné interné a externé sucasti
systému vyuZivaji miesto konkrétnych tried rozhranie pre pristup k vybranym metédam. Toto
pravidlo by malo eSte silnejSie platit’ pri komunikicii medzi projektami vramci rieSenia.
Zabezpeci sa tak moznost’ jednoducho odizolovat’ funkcionality v systéme.

Odporaa sa vyvarovat duplicitnym vynimkam (Exceptions) vramci 1 metody
implementujucej atomicku cast’ funkcionality. Duplicitné vynimky nie je mozné bez
doplilujuce;j upravy korektne otestovat’ a takyto test je povazovany za nedostatocny. Pokial
nastane situacia, kedy je nutné pouzit’ rovnaké vynimky vramci 1 metddy, tak tieto vynimky
roz$irime pri implementacii dodato¢nym opisom druhu vynimky vo forme string. Dodato¢ny
opis si vieme pri implementacii unit test metddy po zachyteni vynimky asertovacim
porovnanim pre string porovnat’ so Zelanym druhom duplicitnej vynimky.

4 https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182530.aspx
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Uéel metodiky

Pri praci na rozsiahlejSom projekte treba pocitat’ s vicsim poctom l'udi, ktori do neho budu
moct’ urcitym spdsobom zasahovat. Pre vyvoj softvéru to znamena, ze kazdy programator ma
pristup k zdrojovému kodu a méze ho upravovat. Ak by kazdy progrmator pracoval na tej
istej verzii zdrojového kodu, hrozilo by, ze svojimi zmenami narusi funkcionalitu
implementovant inym vyvojarom a tym napr. znemozni pracu celému timu. Z tohto dévodu
treba zabezpecit', aby mal kazdy developer v redlnom cCase svoju verziu kodu, vd’aka ¢omu
budi moct’ pracovat’ a vykonavat’ zmeny nezavisle. Tato metodika pojednava 0 pouzitych
systémoch, principoch a pravidlach verziovania pri vyvoji nasho softvéru.

Verziovaci systém - Git

Git je voI'ne dostupny, distribuovany systém pre spravu verzii nie len zdrojovych kodov, ale
réznych typov dokumentov a stuborov, plne kompatibilny s TFS.

Link: https://git-scm.com/

Slovnik pojmov

Branch — vetva projektu, reprezentuje jeho ur€it verziu

Merge — spojenie dvoch vetiev do jednej

Push — prikaz pre presunutie zmien z jednej vetvy do inej (remote)
Pull — prikaz pre ziskanie vetvy a jej obsahu

Checkout — prikaz na presuvanie sa medzi vetvami
Princip — GitFlow Workflow

TieZ nazyvany ,,Branching model®, je subor odporucanych pravidiel verziovania pri vyvoji
softvéru. Jeho zakladom su dve vetvy, podla konvencii zvy€ajne s nazvom ,master” a
»develop®“. Vetva master reprezentuje hlavny zdrojovy koéd softvéru a sliZi na uchovavanie
udajov o ,,releas-och resp. 0 zmenach vykonavanych v hlavnom zdrojovom kode. Develop je
integracna vetva, prostrednictvom ktorej sa vykonavaju zmeny v systéme. Z nej si kazdy
vyvojar pri implementacii novej funkcionality vytvori nova vetvu, na Kktorej pracuje ata
potom merge-ne naspit’ do develop-u. Odtial'to si neskor zmeny push-nuté do vetvy master.

Postup a zakladné prikazy

Pre pracu s Git-om existuje niekol’ko volne dostupnych nastrojov, ktoré poskytuju bud’
grafické pouzivatel'ské rozhranie, alebo zdkladné konzolové rozhranie. Vo vSeobecnosti je
vSak ich fungovanie zaloZené na rovnakom principe.

Kazdy developer zodpovedny za svoju user-story si vytvori nova vetvu z vetvy dev. Na tejto
vetve budll vykonavané zmeny spojené s task-ami pre dant user-story.

1. Presunieme sa do vetvy dev
e @it checkout dev
2. Uistime sa, Ze pracujeme na aktualnej verzii branch-e dev


https://git-scm.com/

e qitpull
3. Developer zodpovedny za user-story vytvori novu vetvu pre tato user-story
e git branch <BranchNameByUserStory>
4. Presunieme sa do danej vetvy
e (it checkout <BranchNameByUserStory>
5. Po dokonceni prace na task-u sa pozadované zmeny pridaji na commit-nutie
e (gitadd <FilesToBeCommited>
6. Commit-nutie zmien do vetvy
e git commit —m “<CommitMessage>"
7. Presunieme sa do vetvy dev
e git checkout dev
8. Uistime sa, ze mame aktualnu verziu
e qit pull origin dev
9. Merge zmien z user-story vetvy do dev
e git merge <BranchNameByUserStory>

Pravidla

Reprezentujii pravidla pre pomenovavanie jednotlivych vetiev acommit sprav kvoli
prehl’'adnosti a konzistentnosti prace pocas vyvoja softvéru. Zaroven vdaka nim dokazeme
'ahSie odhalit’ pripadné zlyhania systému a tym padom ich aj rychlejSie riesit’.

Vytvéranie novej branche

e Pre novu UserStory:
o US-<UserStoryNumber>/<Descriptive_Text>
o US-4507/Spojenie_s_databazou

Commit message

e Pre Task:
o [<ProjectName>] Task <TaskNumber>: <Descriptive Text>
o [VsExtension] Task 5005: Nacitanie pouzivatelov z databazy
e Pre Fix ku konkrétnemu task-u:
o [<ProjectName>] Fix <TaskNumber>: <Descriptive Text>
o [VsExtension] Fix 5005: Oprava SQL querry
e Pre Fix generalne:
o [<ProjectName>] Fix: <Descriptive Text>
o [VsExtension] Fix: Zmena textu v menu
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Vypracoval: Ondrej Ci¢kan
Utastnici stretnutia:

Ing. Karol Rasto¢ny, PhD.
Ondrej Cickan
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Jom DusSan

Laco Miroslav

Vrban Anton Jan



STU
FIIT

Priebeh stretnutia

Zoradenie epikov podla priorit

Rozbitie prvého epiku na feature a user stories
Priradenie story pointov k jednotlivym user stories
Identifikécie uloh pri jednotlivych user stories
Struktura InformationTag a praca s ITM
Rozdelenie jednotlivych Gloh

ok wbdE

Poznamky zo stretnutia

Instala¢ia ITM: Code -> ITMaintenance -> ITMaintance.Driver

Struktira InformationTag —

Target — moze byt solution ID z Visual Studia

Author — vytiahnat’ z registra

Nainstalovat’ plugin do VS:
http://devacts.fiit.stuba.sk/documents/uaca/UACAInstaller_1.0.19 64bit.zip

Obrazok 1 Vyzor formularov pri vytvoreni a dokonceni uilohy


http://devacts.fiit.stuba.sk/documents/uaca/UACAInstaller_1.0.19_64bit.zip

STU
FIIT

Evidencia uloh

Story | State | Assigned Description
Points To
4148 Priradenie ulohy  k Epic New Ja chcem mat moznost prirat Glohu k zmenam aby som vedel po zlozitejSch Upravach spravit
aktualnej praci viacero oddelenych commitov, podfa jednotlivych vykonavanych uloh.
4333 UrCenie zaCiatku novej Feature New Programator chcem povedat, ze som zacal pracovat na novej ulohe
prace
4339 Zaevidovanie zacCatia User 3 New Bc. Ako programator chcem mat’ moznost’ oznamit, ze som zacal pracovat na novej ulohe, lebo
novej ulohy Story Ondrej chem vediet ¢o som robil a ionformovat ostatnych, Zze som na tom zacal robit. Budem mat
Cickan tlacdlo v menu, kde zadam nazov ulolhy. Zaciatok ulohy sa ulozi ako znacka v ITM.
4341 Vytvorenie projektu VS Task New Bc.
pluginu Ondrej
Cickan
4342 Zaregistrovanie polozky Task New Bc.
menu CodeCrutches vo Ondrej
VS s podmenu Zacni Cickan
tlohu
4343 Formular pre zadanie Task New Bc. Text Field OK, Cancel
opisu ulohy Anton
Jan
Vrban
4344 Odoslanie ulohy na ITM  Task New Bc.
Dusan
Jom
4352 Spojenie identifikacie User 1 New Bc.
pouzivatela s DevACTs  Story Anton
Jan
Vrban
4353 Vycitanie hodnoty z Task New Bc. HKCU\SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\com\gratex\perconik\useractivity\app =~ Reg. = Name:
registra, kde e Anton user/Name
pouzivatel Jan
Vrban
4334 UrCenie konca prace Feature New Ako programator chcem mat’ moznost urcit’ koniec prace aby som vdel kolko som toho na

Ulohe urobil


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4148
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4333
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4339
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4341
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4342
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4343
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4344
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4352
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4353
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4334

4337

4346

4345

4347

4348

4338

4349

4351

4335

4350

4354

STU
FIIT

Ukoncenie prace na
ulohe

Polozka v menu na
ukoncenie ulohy

Nacitanie zoznamu
prebiehajucich uloh

Formular so zoznamom
uloh

Aktualizacia stavu ulohy
vITM

Urcenie
predpokladaného
ukoncenia prace na
ulohe

RozSirenie Objektu ITM o
predpokladany datum
ukonc&enia ulohy

Rozsirit  formular o
zaciatku ulohy o field pre
datum predpokladaného
ukonc&enia ulohy

Spatna Uprava ulohy
aktualnej prace

Zmena predpokladaného
ukonc&enia ulohy

Uprava formularu na
ukoncenie Ulohy pre
editaciu datumu
ukoncenia

User
Story
Task

Task

Task

Task

User
Story

Task

Task

Feature

User
Story

Task

New

New

New

New

New

New

New

New

New

New

New

Bc.
Dusan
Jom

Bc.
Dusan
Jom

Bc.
Simon
Dekret

Bc.
Anton
Jan
Vrban
Bc.
Dusan
Jom
Bc.
Simon
Dekret

Bc.
Dusan
Javornik

Bc.
Simon
Dekret

Bc.
Miroslav
Laco

Bc.
Miroslav
Laco

Ako programator, chcem povedat, Ze som prave dorobil aktualne rozpracovanu ulohu aby
som upozornil kolegov, Ze tato uloha je splnena.

Z ITM sa vytiahne zoznam uloh aktualneho programatora, ktoré su aktivne

Radiobuttons pri ulohach OK, Cancel

Ako programator chcem mat’ moznost povedat, kedy asi bude rozrobena uloha ukoncena,
aby vedeli planovat’ dalSie pokracovanie navazujucich prac

presnost staci na den

Ako programator...


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4337
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4346
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4345
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4347
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4348
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4338
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4349
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4351
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4335
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4350
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4354

4355

4356

STU
FIIT

Vytvorenie
formularu(popupu) pre
zmenu datumu

Vytvorenie formularu pre
ukoncenie ulohy

PreruSenie aktualnej
prace
Zoznam zmien elementu

Zoznam Uuloh pre ktoré
bol element meneny

Posudenie kodu z IDE
(rychle nejakej jednoty)

Poznacenie bducej prace
Metriky zdrojového kddu
Pachy v kéde

Statistika prace
programatora
Konzistencia kédu

Automaticka organizacia
triedy

Zobrazenie zavislosti v
koéde

Task

Task

Feature

Epic
Feature
Epic
Feature
Epic
Epic
Epic
Epic
Epic

Epic

New

New

New

New
New

New

New
New
New
New

New
New

New

Bc.
Miroslav
Laco

Bc.
Miroslav
Laco

Kto, €o a na akej ulohe

AKo programatoch chcem mat’ moznost oznacit, Ze tu bude treba nieCo dalej spravit.

Kodovacie pravidla
Usporiadanie prvkov podla kovencie


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4355
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4356
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4336
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4145
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4149
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4147
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4340
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4332
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4146
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4331
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4144
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4151
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4150

Zapis zo stretnutia ¢. 3

Datum a miesto konania

13.10.2016 - FIIT STU 4.26

Pritomni

* Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
¢ Ondrej Citkan

e Simon Dekrét

* DusSan Javornik

¢ DusSan Jom

* Miroslav Laco

* Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

® Vyhodnotenie prace za predosli tyzden

® Rozdelenie roli v time

® Prekonzultovanie nejasnosti ohl'adom uloh

Poznamky zo stretnutia

Technicka dokumentacia sa sklada z rozhrania, konfiguracie
a datového modelu

Manazovanie komunikacie ma na starosti Ondre;j

Code review pomocou pull requests (DuSan Javornik)
Verzie zatial robime branching per user story (DuSan Jom)
Unit-testing (zodpovedny Miro)

Kodovacie Standardy (zodpovedny Anton)

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Konfiguricia servera — presmerovanie na naSu stranku
Praca na ulohach
Pripravit’ metodiky (1. verzia)



Plnenie uloh za tyzden

4337
4346
4345
4347

4348
4352

4353
4339
4341
4342
4343

4344
4338

UkoncCenie prace na ulohe
Polozka v menu na ukoncenie ulohy
Nacitanie zoznamu prebiehajucich tloh

Formular so zoznamom uloh

Aktualizacia stavu tlohy v ITM
Spojenie identifikacie pouzivatela s DevACTs

Vycitanie hodnoty z registra, kde je pouzivatel'
Zaevidovanie zacCatia novej ulohy

Vytvorenie projektu VS pluginu

Zaregistrovanie polozky menu CodeCrutches vo
VS s podmenu Zaéni tlohu

Formular pre zadanie opisu ulohy

Odoslanie ulohy na ITM

UrCenie predpokladaného ukoncCenia prace na
ulohe

New
New
Active
New

New
Active

Closed

Active

Closed

Closed

New

New
New

Bc. Dusan Jom
Bc. Dusan Jom
Bc. Simon
Dekret

Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Dusan Jom
Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Ondrej
Cickan

Bc. Ondrej
Cickan

Bc. Ondrej
Cickan

Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Dusan Jom
Bc. Simon
Dekret



4349

4351

4350

4354

4355

4356

RozSirenie Objektu ITM o predpokladany datum
ukoncCenia ulohy

Rozsirit formular o zaciatku tlohy o field pre
datum predpokladaného ukoncenia ulohy
Zmena predpokladaného ukoncCenia ulohy

Uprava formularu na ukoné&enie tlohy pre editaciu
datumu ukoncenia

Vytvorenie formularu(popupu) pre zmenu datumu

Vytvorenie formularu pre ukoncéenie ulohy

New

New

New

New

New

New

Bc. Dusan
Javornik

Bc. Simon
Dekret

Bc. Miroslav
Laco

Bc. Miroslav
Laco

Bc. Miroslav
Laco

Bc. Miroslav
Laco



/apisnica zo stretnutia €. 4

Datum a miesto konania
20.10.2016 - FIIT STU 4.26
Pritomni

- Ing. Karol Rastoc¢ny, PhD.

- Ondrej Citkdn

- Simon Dekrét

- Dusan Javornik

- DusanlJom

- Miroslav Laco

- Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

e Prezentdcia stavu jednotlivych user-stories
e Sumarizacia prvého Sprintu

e Retrospektiva

e Napady na zlepSenie

e Vytvaranie novych uloh

e Priradenie uloh

Poznamky zo stretnutia

Infromacie pre Tag do ITM:
Meno_ulohy
Stav: Active, Paused, Done
Predpokladany datum ukoncenia

- Privytvoreni vidy v stave active

ManaZment uloh
zobrazované informacie
Task ID - Meno - Stav — Datum zac. — Datum ukonéenia — straveny ¢as

Configuracia servera:

Nuget Central Services -> kniZnica, pre pristup do konfiguracie
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Config

Proxy pre ITM driver -> vytvorenie pomocou ITM drivera , ale s endpointom ziskaného
z Central Services

Vytvorenie usera pre configuraciu



DevActs Cord Core CodeReview ITGenerator ITMaintance Tagging UserActivity

Set config user

New name of service account New password of service account

NemdbzZeme pouzit hned' v source code pre plugin (security problém)

Vytvorenie nuget package v DevACTS

DevACTs -> AdministrationPortal -> MongoMigration

Priklady na nuget package Core -> Core.Rcs -> *.nunspec => skopirovat a prepisat
potrené polia -> nuget exe pack() => urobi nuget.pck — nuget exe publish - publishne
na server

Nuget.org -> documentation -> create package -> publish package
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/nugetserver

Ulohy do daldieho stretnutia

Nainstalovat TeamViewer

Spisat metodiky:

Miroslav Laco — Testovanie

Dusan Jom — Verziovanie & Git

Dusan Javornik — Code Review

Anton Jan Vrban — Standardy na pisanie kédu



Export uloh pre aktualny Sprint

Title
I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe
Rozsirit objekt ITM o stav ulchy
Rozsirit formular pre manipulaciu s ulohami o prerusenie ulohy
Rozsirit formular maniplacie s ulohami o stavy uloh
I Opatovne zahajenie prace na ulohe
Rozsirit formular manipulacie s ulohami o pokracovanie v praci
IZmena ulohy na ktorej sa pracuje
Prepnutie stavu aktivne] ulchy na paused a aktivovanie novej ul...
IZoIJrazeme stavu uloh
Zalozit webovy projekt
Nacitat zoznam uloh z [TM
Madizajnovat a impelemntovat view pre model zoznamu uloh
I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby
Nacitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb
Vytvorenie proxy pre pripgjenie na [TM
I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt
Vytvorenie nugetu pre Mongo migrations v DevACTs projekts
Implementovanie vytvoreneho nuget baliku vo webovem projekte
I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS

Analyza

State

Priority

LR T T T T N L I I I I ]

S N 5

Assigned To Completed Work

Simon Dekret

Simon Dekret o
Simon Dekret o
Simon Dekret o

Ondrej Cickan

Ondrej Cickan o
Miroslav Laco

Miroslav Laco

Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Bc. Dusan Jom

Ondrej Cickan
Ondrej Cickan o
Ondrej Cickan o
Dusan Javornik

Dusan Javarnik

Remaining Work

[ S N N -]

Description

stav ulohy: <br> <ul> <li=active </li> <li» paused </li> <li>=done <br= </li> < /ul>
Zahrna implementaciu obsluzne] metody <br=

Zelena sipka pri active, paused ikona pri paused. Prva uloha je aktivna uloha<br=

Moznosti zmeny stavu sa budu ponukat podlz aktualneho stavu ulohy (pre pauznutu pokracuj, pre aktivnu pauzni)<br=

Ja ako vyvojar chcem zmenit ulohu na ktorej pracujem, aby som mohol zacat pracovat na ingj ulohe. <br=

Tyka sa pridavania novej ulohy, aj cznacenia active niektorej z rozpracovanych<br>

Ja ako manazer chcem vidiet aj ukoncene, prerusene ulohy a aktivne ulohy a straveny cas.<br>

Zahrna prepojit webovy projekt s ITM

Ja ako administrator chcem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurovane v centralnych sluzbach<br>

Pridat nuget core.centralservices do weboveho projektu. <br>

Wsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat odteraz toto<br>

https://devacts fiit.stuba.sk:8443/nugetserver/

Wystupom analyticka sprava<br=



Zapisnica zo stretnutia €. 5

Datum a miesto konania
27.10.2016 - FIIT STU 4.26
Pritomni

- Ing. Karol Rastoc¢ny, PhD.

- Ondrej Citkdn

- Simon Dekrét

- Dusan Javornik

- DusanlJom

- Miroslav Laco

- Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

e Prezentdcia stav Sprintov a metodik

e Vytvorenie vlastného Uloziska na ukladanie informacii o ITM
e llustracia vyzoru webového projektu na managment

e Prdcasas Mongom

e Rozsirovanie backlogu o nové user-storeis a ich ohodnotenie

Poznamky zo stretnutia

Pristup k solution informdaciam vo VS priklad v
UserActivity -> VsPackage -> Listeners -> Monitors -> IdePorjectListener - pristup k solution
informaciam a eventom

Mongo:
- vytvorenie databazy a kolekcie
Model pre pripojenie
Datovy model AbstractConnection(name, type) -> dedia od neho dalsie - TFSConnection ...
Ciselnik
e pre type connections
e Preroly

Vytvorenie Projectu -> bude mat usera, ktory to vytvoril -> a priradendu rolu

Pri vstupe na do web. Portalu sa musi najprv prihlasit s DevAct. Bude mat zobrazené len
projekty na ktorych je priradeny.



Obrdzok 1 Hlavnd obrazovka na webovom projekte

Obrdzok 2 Obrazovka po otvoreni projektu



Obrdzok 3 Nastavenie pripojeni (TFS/JIRA ..) k ku konkrétnemu projektu

Obrdzok 4 Datovy model k projektu

ManaZment prdav pouzivatelov k projektu

Username | User full name | Role

Pridanie — pole s automatickym dopliianim pouzivatelov z DevAct
Roly —admin, manazér, vyvojar



Obrdzok 5 Obrazovka na manaZment prdv k projektu



Export uloh pre aktualny Sprint

Title State ned To Completed Work  Remaining Work  Description
I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt Active 2 Ondrej Cickan
Vytverenie nugetu pre Monge migrations v DevACTs projekte Closed 4 Ondrej Cickan 1 https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/nugetserver/
Implementovanie vytvareneho nuget baliku vo webovom projekte Closed 4 Ondrej Cickan 0,25
I Prerusenie prace na aktualne rozrobengj ulohe Active 2 Simon Dekret 4
Rozsirit objekt ITM o stav ulohy Closed 2 Simon Dekret 15 stav ulohy: <br> <ul> <li>active </li> <li>paused </li> <li>done<br> </li> </ul>
Rozsirit formular pre manipulaciu s ulohami o prerusenie ulohy Active 2 Simon Dekret 0 2 Zahrna implementaciu obsluznej metody <br»
Rozsirit formular maniplacie s ulohami o stavy uloh New 2 Simon Dekret 0 2 Zelena sipka pri active, paused ikona pri paused. Prva ulcha je aktivna uloha<br>
I Opatovne zahajenie prace na ulohe Mew 2 Ondrej Cickan 2
Rozsirit formular manipulacie s ulohami o pokracovanie v praci MNew 2 Cndrej Cickan 0 2 Moznosti zmeny stavu sa budu ponukat podla aktualneho stavu ulohy (pre pauznutu pokracuj, pre aktivnu pauzni)<br>
[l Zmena ulohy na ktorej sa pracuje MNew 2 Miroslav Laco 3 Ja ako vyvojar chcem zmenit ulohu na ktorej pracujem, aby som mohol zacat pracovat na ingj ulohe.<br>
Prepnutie stavu aktivne] ulohy na paused a aktivovanie novejul...  Mew 2 Miraslav Laco 3 Tyka sa pridavania novej ulohy, aj oznacenia active niektorej z rozpracovanych <br>
IZobrazenie stavu uloh Active 2 Anton Jan Vrban 5 Ja ako manazer chcem vidiet aj ukoncene, prerusene ulohy a aktivne ulohy a straveny cas.<br>
Zalozit webovy projekt Active 2 Anton Jan Vrban 1
Macitat zoznam uloh z ITM New 2 Anton Jan Vrban 2 Zahrna prepojit webovy projekt s ITM
MNadizajnovat a impelemntovat view pre model zoznamu uloh MNew 2 Anton Jan Vrban 2
I Preskumanie moznosti pripajenia na TFS Active 2 Dusan Javornik 4 Vystuporn analyticka sprava <br>
Analyza New 2 Dusan Javornik 4
I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby Mew 2 Dusan Jom g Ja ako administrator chcem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurovane v centralnych sluzbach <br>
Macitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb Mew 2 Dusan Jom 0 4 Pridat nuget core.centralservices do weboveho projektu.<br>

Wytvorenie proxy pre pripgjenie na ITM New 2 Dusan Jom 0 4 Wsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat odteraz toto<br>



b

3

Title

I Ukenéenie prace na dlohe

I Spojenie identifikdcie pouZivatela s DevACTs

I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt

I Zaevidovanie zaatia novej ulohy

I Uréenie predpokladanéheo ukendenia prace na dlohe

I Zmena predpokladaneého ukondenia dlohy

I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe

I Opatovne zahajenie prace na ulohe

IZmena ulehy na ktorej sa pracuje

IZabrazeniE stavu ulch

I Preskumanie moznosti pripajenia na TFS

I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby

I ‘Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie
I Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu

I Vytvorenie projektu

I Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu
I Vyber aktivneho projektu

I Mastavenie parovania s TFS

I Test connection do TFS

State
Active
Active
Active
Resolved
Active
Active
Active
New
New
Active
Active
New
New
New
MNew
New
New
New

New

Story Points
3
1
1

L L

w

Assigned To
Dusan Jom
Anton Jan Vrban
Cndrej Cickan
Cndrej Cickan
Simon Dekret
Miroslav Laco
Simon Dekret
Cndrej Cickan
Miroslav Laco
Anton Jan Vrban
Dusan Javornik

Dusan Jom

Description

Ako programator, chcem povedat, Ze som prave dorebil aktudlne rozpracovani dlohu aby som upozornil kelegov, Ze tito dloha je splnend.

Ako programator chcem mat mozZnost oznamit, Ze som zadal pracovat na novej tlohe, lebo chem vediet’ €o som robil a ionfermovat’ estatnych, Ze som na tom zadal ..

Ako programator chcem mat moZnost povedat, kedy asi bude rozrobené lloha ukonéend, aby vedeli planovat’ daléie pokradovanie navazujicich prac

Ja ako vyvojar chcem zmenit ulohu na ktorej pracujem, aby som mohol zacat pracovat na ingj ulohe.<br>
Ja ako manazer chcem vidiet aj ukoncene, prerusene ulohy a aktivne ulohy a straveny cas.<br>
Vystupom analyticka sprava<br>

Ja ako administrator cheem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurevane v centralnych sluzbach <br=

Ako pouzivatel DevACTs systemu sa chcem vediet prihlasit v CedeCrutches, aby som mohaol sledovat svoje projekty/ulohy

Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem mat moznost vytvorit novy projekt aby...

Ako administrator projektu chcem mat moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake roly maju pouzivatelia

Ako vyvojar chcem zadat na akom projekte pracujem, aby som si mohol vybrat z taskov priradenych k projektu. <dive <br> </div> <div> Neposielat na ITM, ukladat len...
Ja ako administrator chcem mat moznest sparovat sluzby pre manazment uloh z tfs<br>

Ako administrator napojeni projektu na Issue trackers chcem mat otestovane zadane pripejenie, aby som vylucil chybu ulezenia zlehe pripojenia



Zapisnica zo stretnutia €. 6

Datum a miesto konania
3.11.2016 — FIIT STU 1.31a

Pritomni:

0—|-Hg—K&F9-|—R-a-S-t9-EH-y—P-h-D—. 3 ¢ I, O
e Ondrej Ci¢kan

e Simon Dekrét

e Dusan Javornik

e DusanJom

e Miroslav Laco

e Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

e Retrospektiva — zhodnotenie Sprintu

e NAavrh zmien v projekte

e Pridelovanie user stories z dalSieho Sprintu na ludi
e Pridavanie novych taskov do backlogu

Poznamky zo stretnutia

e Vytvorenie nového modelu pre TASK
o Prehladnost
e Zmeny v pull requestoch
o Stanovenie pravidiel
e Vytvorenie novych taskov
e Prezentacia a pridanie UNIT TESTOV
e Nainstalovat - VisualStudio Enterprise 2015 with Update 3



Export tloh pre aktualny Sprint

+ | Ukonéenie prace na dlohe Active Dusan Jom
4 IZmena predpokladaného ukonéenia Ulohy Resolved Miroslav Laco
4 I Uréenie predpokladaného ukondenia prace na Glohe Resolved simon Dekret
4 I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe Resolved Siman Dekret
4 IZaevidovanie zadatia novej Ulohy Resolved Cndrej Cickan
4 I Spojenie identifikacie pouZivatela s DevACTs Resolved Anton Jan Vrban
¥ I Mastavenie migracii pre Mongo a webowy projekt Resolved Ondrej Cickan
» I Opatovne zahajenie prace na ulohe Resolved Cindrej Cickan
4 IZmena ulohy na ktorej sa pracuje Active Miroslav Laco
d IZobrazenie stavu uloh Active Anton Jan Vrban
4 I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS Active Dusan Javornik
k I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby Mew Dusan Jom
» IWeb CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie MNew Anton Jan Vrban
4 I Prinlasovanie pomocou DevACTs udu New Dusan Javornik
4 IVytmrenie projektu New Miroslav Laco
4 I Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu New Cindrej Cickan
b IVyber aktivneho projektu MNew Cindrej Cickan
4 I MNastavenie parovania s TF5 MNew
ITest connection do TFS New
Title State P A ned To
I Zobrazenie stavu uloh Active Anton Jan Vrban
I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS Active Dusan Javornik
I Sprava ulaoh vyuziva centralne sluzby Mew Dusan Jom
Macitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb Active Dusan Jom
Vytvorenie proxy pre pripojenie na ITM MNew Dusan Jom
IWeb CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie Mew Anton Jan Vrban
Definovanie stylu pre uvodnu obrazovku MNew Anton Jan Vrban
Definovanie stylu pre menu projektu Mew Anton Jan Vrban
Implementacia polozky tasks Mew Anton Jan Vrban
I Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu Mew Dusan Javornik
Implementovat vyuzitie autentifikacie a autorizacie z centralnych sluzieb Mew Dusan Javornik
Mastylovat uvodnu obrazovku pred prvym prihlasenim Mew Dusan Javornik
I\fytmrenie praojektu Mew Miroslav Laco
Vytworenie formularu pre wvytvorenie projektu Mew Miraslav Laco
Vytworenie zakladu projektovej databazy Mew Miroslav Laco
I Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projekiu Mew Ondrej Cickan
Vytvorenie formularu vsetkych pouzivatelov prajektu Mew
Pridanie formularu pre pridanie pouzivatela MNew
Pridanie zmeny role do formularu MNew
IV}.rber aktivneho projektu Mew Ondrej Cickan
Dekriptovanie a autorizovanie hesla a mena pouzivatela Mew
Rozsirenie formularu zaciatku novej prace o projekt MNew
Macitanie zoznamu projektov ku ktorym mam pristup MNew
Refaktoring modelu Extension-u do Visual Studia MNew Dusan Jom
I MNastavenie parovania s TFS MNew
Vytvorenie formularu pre pripojenie do tfs MNew
Ulozenie udajov do Mongo MNew




Zapis zo stretnutia €. 7

Datum a miesto konania
10.11.2016 - FIIT STU 4.26

Pritomni
* Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
Ondrej Citkan
Simon Dekrét
* DusSan Javornik
*—DusSanJom
* Miroslav Laco
* Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

* Prezentacia stavu Sprintov a ukoncenie user stories
* Prezentacia moznosti komunikacie nasho projektu s TFS serverom
¢ Diskusia o praci s mongo a migraciami

Poznamky zo stretnutia
* Preformulovat jednotlivé Casti v pouZivatelskej priruc¢ke (zamerat sa na potrebu
pouzivatela urobit nejaku ulohu)
* Vtechnickej dokumentdcii treba opisat nuget a dopisat z ktorého registra sa nacitava
meno z User Activity

Ulohy do dalSieho stretnutia
* Dokoncit tasky z tretieho Sprintu

PInenie uloh za tyzden

Title State Completed Work  Remaining Work Des

“ || Sprava uloh vyuziva centraine sluzby Active  Dusan Jom 6 Ja ako administrator chcem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurovane v centrainych sluzt
Nacitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb Active  Dusan Jom 2 2 Pridat nuget core.centralservices do weboveho projektu.<br>
Vytvorenie proxy pre pripojenie na ITM New  DusanJom 0 4 Vsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat odteraz toto<br>

] Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie Active  Anton Jan Vrban 2
Definovanie stylu pre uvodnu obrazovku Closed Anton Jan Vrban 2 Zoznam projektov viavo, prazdna plocha pre dashboard a description vpravo, vpravo dole button (vyrazny) pre
Definovanie stylu pre menu projektu Closed Anton Jan Vrban 1 Menu:&nbsp;<div><ul><li>Tasks</li><li>U: i<l li><li>S li><ul><li>l; kers</li><li
Implementacia polozky tasks Closed  Anton Jan Vrban 1 Vyuzit implementaciu z predchadzajuceho sprintu a zobrazit na obrazovke pre Tasks

funkcionalit z pouzi rozhrania Active  Anton Jan Vrban 3 2 Napr dynamicke menu, breadcrumb a pod
“ | Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu New  Dusan Javornik 7 Ako pouzivatel DevACTs systemu sa chcem vediet prihlasit v CodeCrutches, aby som mohol sledovat svoje prc
vyuzitie ikacie a autorizacie z centrainych ... New  Dusan Javornik 0 5 Vid ine projekty (User activity, Cord)
ylovat uvodnu obrazovku pred prvym i New  DusanJavornk 0 2 Default login screen

“ | wytvorenie projektu Active  Miroslav Laco 3 Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem mat moznost vytvorit novy projekt aby...
Vytvorenie formularu pre vytvorenie projektu New  Miroslav Laco 2 Meno<div>Di div><div>B d
Vytvorenie zakladu projektove] databazy Active  Miroslav Laco 1 1 V Enums potrebujem mat zoznam projektovych roli (zatial admin).<div>Thready&nbsp;</div><div><ul><li>proj¢

“ || Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu ~ New  Ondrej Cickan 7 Ako administrator projektu chcem mat moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake roly maju pouzivatelia
Vytvorenie formularu vsetkych pouzivatelov projektu Active  Ondre] Cickan 2 2 Iba list pouzivatelov, ktori robia na projekte.<div><br></div><div>Nastavenie prav pre role (ak nie som Admin t
Pridanie formularu pre pridanie pouzivatela New  Simon Dekret 3 <div>Noveho pouzivatela zacnem pisat do boxu a vyhodi mi navrhy (nacitat pouzivatelov z DevACTs)<br><div>
Pridanie zmeny role do formularu New  Simon Dekret 2 On-the-go bez save (AJAX)
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Title

Ukon&enie prace na tlohe

Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt

Sprava uloh vyuziva centraine sluzby

Prihlasovanie pomocou DevAGTs uctu

» I wytvorenie projektu

Vyber aktivneno projektu

Nastavenie parovania s TFS
[l Test connection do TFS
[ Test2

Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske...

Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov prirade...

State
Resolved
Resolved
Active
Active
New
Active

Story Points
3

IR TN

Assigned To
Dusan Jom
Ondre] Gickan
Dusan Jom
Anton Jan Vrban
Dusan Javornik
Miroslav Laco
Ondre] Cickan

Ondre] Gickan

Description

Ako programétor, chcem povedat, Ze som prave dorobil aktudine rozpracovanti tiohu aby som upozornil kolegov, Ze této ioha je spinena.

Ja ako administrator choem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je v

Ako pouzivatel DevACTs systemu sa choem vediet prihlasit v GodeCrutches, aby som mohol sledovat svoje projekty/ulohy
Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem mat moznost vytvorit novy projekt aby...
Ako administrator projektu chcem mat moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake roly maju pouzivatelia

Ako vyvojar chcem zadat na akom projekte pracujem, aby som si mohol vybrat z taskov pri k projektu.<div><br></div><di ielat nal...

Ja ako administrator chcem mat moznost sparovat sluzby pre manazment uloh z tfs<br>
Ako administrator napojeni projektu na Issue trackers chcem mat otestovane zadane pripojenie, aby som vylucil chybu ulozenia zleho pripojenia

testujem jedna radost



Zapis zo stretnutia €. 8

Datum a miesto konania
16.11.2016 - FIIT STU 4.26

Pritomni
* Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
¢ Ondrej Citkan
e Simon Dekrét
* DusSan Javornik
¢ DusSan Jom
* Miroslav Laco
* Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia
* Retrospektiva
* Vyhodnotenie Sprintu
¢ Diskusia o architekture

Poznamky zo stretnutia

Clen

Zaujmy

Miro Laco
Dusan Javornik
Simon Dekrét
Anton Vrban
Dusan Jom
Ondrej Ci¢kdn

Modely, db, .NET

MVC, Nodej.js

Java, Rails, SQL, ASP.NET

ASP.NET, Mobilné apps, nové technolégie
.NET (WPF), MVC, architektury

Java, udit sa nové veci

Vyberat si tlohy, ktoré jednotlivym ¢lenom vyhovuju.
Vytvorit metodiku na planovanie a urdit ¢lena, ktory bude za to zodpovedny. Vytvorit zasady

user stories.

Co by malo byt v metodikach:
* Proces/zasady
* Roly (kto je za ¢o zodpovedny)
* (Ciel

Ulohy do dalSieho stretnutia
* Dokondit treti Sprint

* Napisat dokumentaciu k inZinierskemu dielu a riadeniu projektu.



Plnenie udloh za tyzden

Title Assigned To | Completed | Remainin Description
Work gWork

4706

4707

4708

4798

4799

4800

4795

4796

4797

Sprava uloh vyuziva centralne sluzby

Nacitanie konfiguracie endpointu ITM
z centralnych sluzieb

Vytvorenie proxy pre pripojenie na
IT™M

Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu

Implementovat vyuzitie autentifikacie
a autorizacie z centralnych sluzieb

Nastylovat uvodnu obrazovku pred
prvym prihlasenim

Vytvorenie projektu

Vytvorenie formularu pre vytvorenie
projektu

Vytvorenie zakladu projektovej
databazy

Active

Active

New

Active

Active

New

Active

Active

Closed

Dusan Jom

Dusan Jom

Dusan Jom

Dusan
Javornik

Dusan
Javornik

Dusan
Javornik
Miroslav Laco

Miroslav Laco

Miroslav Laco

Ja ako administrator chcem, aby sa
vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je
nakonfigurovane v centralnych
sluzbach<br>

Pridat nuget core.centralservices do
weboveho projektu.<br>

Vsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat
odteraz toto<br>

Ako pouzivatel DevACTs systemu sa
chcem vediet prihlasit v CodeCrutches,
aby som mohol sledovat svoje
projekty/ulohy

Vid ine projekty (User activity, Cord)

Default login screen

Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem
mat moznost vytvorit novy projekt aby...

Meno<div>Description</div><div>Button
Save</div>

V Enums potrebujem mat zoznam
projektovych roli (zatial
admin).<div>Thready&nbsp;</div><div><
ul><li>project&nbsp;</li><ul><li>name</Ili



Title Assigned To | Completed | Remainin Description
Work g Work

><li>description</li><li>project_user&nbs
p;</li><ul><li>devacts
name</li><li>project role (Roly
pouzivatelov (dedia sa zhora
nadol):&nbsp;<div><ul><ul><li>Admin</li
><li>Manazer</li><li>Vyvojar</li></ul></u
I></div>)</li></ul></ul></ul><div>Project
+ project_user ako jeden
collection</div></div>

4801 Pridavanie a nastavenie prav Active  Ondrej Cickan Ako administrator projektu chcem mat
pouzivatelov priradenych k projektu moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake
roly maju pouzivatelia
4802 Vytvorenie formularu vsetkych Closed Ondrej Cickan 10 Iba list pouzivatelov, ktori robia na
pouzivatelov projektu projekte.<div><br></div><div>Nastavenie

prav pre role (ak nie som Admin tak
nemam pristup do

settings....... )</div><div><br></div><div>+
nacitanie projektov s db a operacie nad
databazou</div><div><br></div>

4803 Pridanie formularu pre pridanie Closed Simon Dekret 4 <div>Noveho pouzivatela zacnem pisat do
pouzivatela boxu a vyhodi mi navrhy (nacitat
pouzivatelov z DevACTs)<br><div>Novy
pouzivatel cez add (prida sa bez roly do
zoznamu, rolu mu vyberiem
potom)</div></div>

4804 Pridanie zmeny role do formularu Closed  Simon Dekret 3 On-the-go bez save (AJAX)



Title Assigned To | Completed | Remainin Description
Work g Work

4790 Web CodeCrutches ma nastylovane Active  Anton Jan

pouzivatelske rozhranie Vrban
4791 Definovanie stylu pre uvodnu Closed Anton Jan 2 Zoznam projektov vlavo, prazdna plocha
obrazovku Vrban pre dashboard a description vpravo,
vpravo dole button (vyrazny) pre vstup do
projektu
4792 Definovanie stylu pre menu projektu Closed Anton Jan 1 Menu:&nbsp;<div><ul><li>Tasks</li><li>U
Vrban sers</li><li>Stats</li><li>Settings</li><ul>
<li>Issue trackers</li><li>User
rights</li></ul></ul></div>
4793 Implementacia polozky tasks Closed Anton Jan 1 Vyuzit implementaciu z predchadzajuceho
Vrban sprintu a zobrazit na obrazovke pre Tasks
4915 Implementovanie funkcionalit z Closed Anton Jan 4 Napr dynamicke menu, breadcrumb a pod

pouzivatelskeho rozhrania Vrban



Zapis zo stretnutia ¢. 9

Datum a miesto konania
24.11.2016 - FIIT STU 4.26

Pritomni
* Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
¢ Ondrej Citkan
e Simon Dekrét
* DusSan Javornik
¢ DusSan Jom
* Miroslav Laco
* Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia
* Diskuzia o prebiehajucich ulohach
* Kontrola priebehu uloh
* Ohodnotenie User Stories
* Planning
* Volnd diskuzia

Poznamky zo stretnutia
Hned po vojdeni do vnutra, riesi sa jednota Sifrovania pri vytvarani pripojenia na projekt a
prihlasovani na DevActs

- prihlasovanie sa riesi cez HTTPS, CiZe to netreba riesit

- servisny user account pre pripajanie do TFS

- bol spomenuty Identity framework

- pouzit kryptovanie ako v UserActivity(instalacka)

- pouzitie SSH namiesto user/password(da sa vobec?)

UA problémy
- asi kvoli C++ (OpenCV)

Popis taskov

Kontrola priebehu uloh

- Ukoncenie prace na ulohe - dokoncit dokumentaciu

- Sprava uloh vyuZiva centrélne sluzby - dokondit dokumentaciu, sfinishovat code
review

- Vyber aktivneho projektu - in progress

Hodnotenie US pointami:
- Test connection do TFS, ohodnotené na 3



- Zaevidovanie zacatia novej Ulohy s vyuzitim DevActs aplikacie
-ma sa vytvorit REST APl s ktorym UA / DevActs client bude komunikovat a
posielat tasky
- chceme zabezpedit, aby jedinym elementom ktory s tym bude komunikovat
bude nas portal
- treba premenovat UA na DevActsApp
- na akej Urovni? (zdrojovej alebo len v GUI)
- "nove veci ktoré sa budu robit v ramci CodeCrutches sa budu
robit v novych namespacoch, staré ostanu tam, kde su" - Karol
- Cize iba GUI
- implementovat REST sluzby
- zaregistrovat novy port
- do GUI dat mozZnost zmenit port
- ked' vytvarame vo visualku novu ulohu, vyuZivat v REST api
Ondrejovu funkcionalitu
- plugin bude komunikovat cez port
- nemylit si business value so story pointami
- nevedeli sme sa dohodnut, zhodli sme sa na 8

Planning:
- naplanovali sme si, Ze vSetko sa stiha z planovaéného obrazku pripraveného
Simonom

Budtice stretnutie:
- Karol vo stvrtok nemoze
- bol navrhnuty piatok rano
- vyhral utorok 16:00
- miesto konania: 3.28 (to isté, len o poschodie nizsie)
- Sprint ale kon¢i vo Stvrtok

Ulohy do dalSieho stretnutia
Vol'na diskusia:
- nahlasovanie chyb vo VS extensione
- Karol to robil v dizertacke
- mame na to Epic - Posudenie kdédu z IDE
- pozerame projekt CodeReview
- vytvorili sme novy feature: #5066 Nahlasovanie chyb
- v ramci diskusie sme sa zhodli, Ze jeden projekt vytvoreny v CodeCrutches by
mal mat maximalne jednu konekciu na externy issue tracker
- dokumentacény komentar na zaklade User Activity
- opytat sa na commit pri uzavreti tasku
- opytat sa na uzavretie tasku pri commite
- vyuZzitie informacii ziskanych z User Activity
- zobrazenie histérie na prezeranie kédu



- zobrazenie detailnejSich informdcii o aktivnom tasku vo visualku(odstranenie
potreby alt-tabovat do TFS)

- kldvesové skratky pre VS-Extension

- spravit nejaké pekné grafy na webe, krajsie, jednoduchsie ako TFS

- vyhladavat informacie priamo v IDE a pastnut do kédu

- pridavat anotacie na copy-pastnuty kéd z webu

- vytvorit sadu klucovych slov(podla aktivity) na zaklade ktorych pouZivatel dostane
tooltip na link zo StackOverflowu

- smell v kdde, v ktorom tasku zacal smellovat

- prepojit metddu s dodatocnou dokumentaciou mimo IDE

- pomocou znaciek

- moznost nastavovat zavislosti medzi taskami(formou drag'n drop) tak, aby to

zloZitostne vedel ovladat aj skoladk na zakladnej

Plnenie uloh za tyzden

I Vyber aktivneho projektu New Ondrej Cickan 9 Ako vyvojar chcem zadat na akom projekte pracujem, aby som si ...
Rozsirenie formularu zaciatku novej prace o projekt New Simon Dekret 0 3 Zahrna rozsirenie objektu.
Nacitanie zoznamu projektov ku ktorym mam pristup New Anton Jan Vrban 0 3 Zahrna vytvorenie rest api pre nacitanie....
Refaktoring modelu Extension-u do Visual Studia Active Dusan Jom 1 3 Vytvorenie modelu Task pre uchovavanie taskov a manipulaciu s ...
I Nastavenie parovania s TFS Active Miroslav Laco 7.5 Ja ako administrator chcem mat moznost sparovat sluzby pre ma...
Vytvorenie formularu pre pripojenie do tfs Active Dusan Javornik 1 5 vlavo zoznam connections <div>vpravo obrazovka:</div> <div> <...
Ulozenie udajov do Mongo New Miroslav Laco ) 255 Vytvorenie collection pre connections (obsahuje typ a referencuje...
I Test connection do TFS Active Dusan Javornik 10.5 Ako administrator napojeni projektu na Issue trackers chcem mat ...
Implementacia pripojenia na TFS New Dusan Javornik 6 Pouzit’ ndvrhovy vznor Factory method (<a href="https://sourcem...
Implementacia Test tlacidla, obsluznej metddy a informacie... New Miroslav Laco 35 <div>V nastaveniach spojenia s TFS bude tlacidlo TEST. Jeho kliko..
Code Review pre test spojenia s TFS New Anton Jan Vrban 0 1 Sluzi na naplanovanie reviewera k pull requestu a logovanie casu ..
I Zaevidovanie zacatia novej Ulohy s vyuZitim DevACTs aplikacie  Active Anton Jan Vrban 16 Ako spravca DevACTs architektury chcem, aby CodeCrutches rozsi...
Implementacia REST APl v CodeCrutches web s metodou p...  Active Anton Jan Vrban 4 1.5 V CodeCrutches Web bude implementové REST API s jednou met...
Premenovanie UserActivity aplikacie New Dusan Jom 0 2 Aplikacia User Activity bude premenovana na &quot;DevACTs Clie...
Implementacia nastaveni portu DevACTs klienta pre CodeC... Closed  Simon Dekret 2 DevACTs klient bude mat' v nastaveniach port pre CodeCrutches s...
Implementacia REST sluzieb CodeCrutches v DevACTs aplik...  Active Ondrej Cickan 3 45 Implementovat' &quot;sk.stuba.fiit.devacts.app.codecrutches&qu...
Vyuzivanie DevACTs aplikacie vo VS plugine pri zacati novej... Active Simon Dekret 0 5 VS plugin bude volat’ APl DevACTs aplikacie pre zacatie prace na ...
Code Review pre CodeCrutches repo New Ondrej Cickan 0 1

Code Review pre UserActivityClient repo New Dusan Jom 0 2
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Datum a miesto konania
29.11.2016 - FIIT STU 3.28

Pritomni

e Ing. Karol Rasto¢ny, PhD.
e Ondrej Cickan
e Simon Dekrét
e Dusan Javornik
e Dusan Jom
e Miroslav Laco
e Anton Jan Vrban
Priebeh stretnutia

e Retrospektiva Sprintu
e Zadefinovanie User Stories pre novy Sprint a ich ohodnotenie

Poznamky zo stretnutia
Jedna sa o vynimocné stretnutie organizované v utorok namiesto stvrtka — Sprint vsak
kondi aZ vo Stvrtok, retrospektiva je preto len ¢iastocna.

Diskusia k prebiehajicim a budicim User Stories
Pri tvorbe REST API, dodrZiavat zauZivané konvencie ciest, napriklad:
- GET projects — vrati vSetko
- GET projects/20 — vrati konkrétny projekt, ktorého ID je 20
- GET projects/20/28 — vrati Ulohu s ID 28, ktora patri pod projekt s ID 20
- POST, PUT,...

User Story “Vyber aktivneho projektu”:
- Nejasnosti ohfadom priradovania uloh k projektom
- Rozsirit objekt ulohy o ID projektu, podla ktorého sa bude identifikovat

Prepojenie WebManagementu s TFS:
- Active a Finished tasky nacitavané z ITM
- All Tasks nacitavané z TFS
- Najskor riesit len nacitavanie z TFS, neskor sa bude riesit synchronizacia

Ukazovatele progresu vo WebManagemente:
- Nemaju vypovednu hodnotu (napriklad pocet ukonéenych uloh z celkovych uloh —
¢asom bude velmi velké percento ukoncenych)
- Budu sa upravovat tak, aby sa dalo nastavit, za aké ¢asové obdobie chceme progress
zobrazit
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Datum a miesto konania
8.12.2016 - FIIT STU 3.28
Pritomni

Ing. Karol Rasto¢ny, PhD.
Ondrej Ci¢kan

Simon Dekrét

Dusan Javornik
Pesandom

Miroslav Laco

Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

Prerozdelovanie Uloh odpadnutého ¢lena
Diskuzia o nadchddzajucom stretnuti

Pozndmky zo stretnutia

rekapitulacia kto/akd ma metodiku
diskuzia o obsahu prezentacie

. code review

. scrum master, priebeh stretnuti

. testovanie
. vysvetluje sa integracné testovanie

. dokumentdcia

. pldnovanie

. podpora vyvoja / branching?

. komunikacia

. trvanie prezentdcie
. cca 20 minut prezentacia(4 minuty na ¢lena)
. potom diskuzia

padol navrh upratat US v zmysle, dopisat description

. US sa hned rozbijali na tasky, description je rozloZzeny v nich

spomenut pri scrum masteringu retrospektivu

rieSenie Antonovho problému s heslom cez RD

Mirovi chyba metdda

diskuzia o diplomovych pracach a moznostiach ich integrovania do timaku
prezeranie reportov



Retrospektiva I. Sprintu
Ciele Sprintu

e Zoznamit’ sa s prostredim a technologiami
e Rozbehat prostredie

e Ucit’ sa pracovat’ V time

e Vytvorit metodiky

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Komunikacia s Antonom a Simonom
e Chalani vyriesili vacsinu veci

e Pomoc tym, ktori nestihali

e Komunikdcia s Ondrejom

e 0Od pondelka to iSlo dobre

e Chalani rozbehali Visual Studio

Nepodarilo sa ndm / Nepécilo sa ndm

o Neaktivita komunikacie v slacku — rieSenie:
o Zapnut notifikacie, stiahnut #Slack do mobilu a desktop verziu
o Adresovat v kanali spravy (@meno)
e Neaktivne rieSenie problémov — rieSenie:
o Development kanal pouzivat ako help (pouzivat!!!)
e Zla priorita taskov (chybala) pre lepsie planovanie —rieSenie:
o Nastavit predecesors tasku
o Zadat taskom prioritu a listovat si ich pomocou query (shared queries -> current
sprint -> all tasks)

Planujeme zlepsit

e Stretnut sa aj mimo konzultacii (napriklad teamviewer)
o Rozchodit teamviewer (kazdy nainstaluje)
e Priorizovat tasky + deadliny
e Pisat problémy do slacku (help/development channel)
o Work-report v slacku — vyuzivat
o Work report v nedelu do 23:59
o Prehladne pldnovanie



Retrospektiva Ill. Sprintu

Ciele Sprintu

e Vytvorit webovu aplikaciu, ktora bude pouzivatelom umozriovat:
o prihlasovat sa prostrednictvom DevACTs uctu
o vytvarat projekty

o priradovat a spravovat pouzivatelov projektu a uréovat ich opravnenia podla role

(administrator, manazér, vyvojar)
o zobrazovat tasky pouzivatelov priradenych k projektu zaznamenanych cez
CodeCrutches plugin pre Visual Studio vratane ich detailov
e Dokon¢it User Stories z predchadzajucich sprintov (dokumentacie a testy)

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Grafika webového projektu

e Rychlost pull-requestov

e Ucenie sa prace s ASP.NET MVC na webovom projekte

e Spolupraca s Mirom, Antonom, Simonom a Ondrejom

e Komunikacia cez Slack je stale aktivnejsia, dobre definované témy

Nepodarilo sa ndm / Nepédilo sa ndm

e Neplnenie uloh / Nestihnutie Sprintu
o NepiSe sa priebezne dokumentacia
e NerieSime priebezne
o vykazovat hodiny
o zadefinovat si kedy kto robi
e Aktivita len posledné dni pred koncom Sprintu
o Nedodrziavanie dohod
e Straca sa timovy duch — kazdy si riesi svoje
o potreba team-buildingu

e  Prilis Siroky zaber technolégii — rychla praca bez dodrziavania kvalitativnych Standardov

o chyba snaha robit samostatne a uit sa

e Nedostatocny opis taskov v TFS
o naucit sa, ako si podrobne zanalyzovat task
o skvalitnit opisy taskov

Planujeme zlepsit

o Zlepsit uspesnost taskov pri Sprintoch
e Uviest do praxe napady z predchadzajucich retrospektiv
e PriebeZnd praca
e Systematika vo vyberani novych technolégii a zohladriovanie ich potreby ucenia
e Mikromanazment v rdmci User Story
o nie celd User Story pre jedného cloveka
o radsej nech cely tim pracuje na jednej User Story, potom riesit dalSiu
o priebeh rieSenia User Story timom:



mwun
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1. Dohodnut postup na zaciatku US (stand-up miting)
2. Pracovat na taskoch z US priebezne

3. Zanalyzovat US, napisat doku

4. Pull request, dalsia US

N
Al =

-



Retrospektiva 2. sprintu

Ciele Sprintu

e Dokon¢it ASAP task-y zo Sprintu 1

e Dokon¢it nacas tasky Sprintu 2

e Zlepsit komunikaciu v time a timového ducha

e Lepsie organizovat pracu na taskoch

e Pracovat priebeznejsie

e Dodrziavat ,stand-up” v Slacku jedenkrat za tyzden

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Zapracovat pull requesty

e Dodrziavat prvé metodiky (Code Review, Branch)

e Pracovali sme priebezne podla Burn Down Chart

e Stihli sme viac ako predosly Sprint

e Lepsia komunikdcia v slack-u

e Nezaseknut sa na nicom (kazdy mal vlastnu user story a vsetky tasky pod nim mal 1 ¢lovek) =
nemusel nikto na nikoho ¢akat

e Osvojili sme si pracovné postupy

e LepSia praca v time

Nepodarilo sa ndm / Nepécilo sa ndm

e Dokoncit $print nacas
o  vycistit backlog z poslednych Sprintov
o zobrat si rovnako story points (nezvysovat)
e Neintegrovali sme zatial Unit Testy
e zdihavy systém pull requestov
vytvorit pravidla pre pull requesty (priorita requestov...)

o Nastavit sikromnu sprava na slack ak ma niekto poZiada o pull request

o Co najrychlejsie skontrolovat

o Vyuzivat moznosti statusov v pull requeste (waiting for pull requester, approved
with suggestions..)

o Assign na konkrétnu osobu

Planujeme zlepsit

e Integrovat Unit testy
o Zlepsit dodavanie produktu na ¢as (splnenie nastaveného story points limitu)
e Pracovat priebeznejsie, aby sme identifikovali problémy vcas



Retrospektiva 4. Sprintu

Ciele Sprintu

* Pokracovat v praci
* Vyskusat prepojenie s TFS

Podarilo sa nam / Pacilo sa nam

* Viac kédu

* Funguje mikromanazment

* Expertnejsie timy

* Java

* Tasky pre CR

* Skompletizovanie dokumentdcie

* Tim zadal zaberat

Nepodarilo sa nam / Nepacilo sa ndm

* Privela prace na inych predmetoch
* NedodrZiava sa realizacia uloh, od ktorych je praca zavisla

Planujeme zlepsit

* Najskor stanovit zavislosti Uloh a aZz potom nasledne pridelovat riesitelov
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1 Uvod
Tento dokument bol vytvoreny v ramci predmetu Timovy projekt I, II. Obsahuje Casti, ktoré
zachytavaju systém, ktory sme robili z architektonického hl'adiska. Su tu opisané jednotlivé

moduly, z ktorych je systém zloZeny.

1.1 Prehl’ad dokumentu
V kapitole 0 st opisané globalne ciele projektu. Kapitola 3 opisuje celkovy pohl'ad na systém
Z r6znych pohl'adov. Vsetky ostatné kapitoly patria modulom patriacim ndSmu systému.



2 Globalne ciele projektu

Praca na rozsiahlych a komplexnych projektoch si vyzaduje znalost nielen pouzivanych
technologii, ale aj nutnost’ porozumenia vel'kému mnozZstvu procesov, ktoré su spojené s
vyvojom daného softvéru.

Predpokladanym vystupom timového projektu je systém, ktory maé sluzit' ako pomodcka pre
softvérovych vyvojarov, ktory bude kompatibilny s projektmi implementovanymi
predchadzajiicimi timami pod vedenim Ing. Karola Rasto¢ného, PhD.

Jeho dvoma zakladnymi komponentmi st webové rozhranie a balicek pre rozsirenie
vyvojového prostredia.

Webova Cast’ systému bude vd’aka svojmu grafickému a hlavne zobrazovaciemu potencialu
sluzit’ ako manazérsky prostriedok pre pracu na urovni projektov. Pouzivatel’ tu bude moct
zalozit’ novy projekt, zadelit’ role v lom, vytvarat’ a pridelovat’ ulohy. Grafické pouzivatel'ské
rozhranie zabezpeci tiez zobrazenie prehl'adu uloh na projekte a ich zavislosti. Funkcionalita a
sluzby webového komponentu sa budu lisit’ podl'a role prihlaseného pouzivatel'a na danom
projekte.

Druhou castou systému je uz spominané rozsirenie vyvojového prostredia. To bude
pouzivatel'ovi priamo v programétorskom rozhrani poskytovat’ moznost’ spravovania tloh, ¢o
zahfna vytvaranie, Casovy odhad, editaciu a ukoncenie lohy. Okrem préace s ulohami si vd’aka
naSmu systému bude mdct’ vyvojar vytvarat’ Sablony pre zjednoduSenie a sprehl'adnenie pisania
kédu, nahlasovat’ chyby a odosielat’ ich podla zvolenych preferencii na server, alebo na
konkrétneho pouzivatela. Tento komponent bude poskytovat moznost' volby projektu, na
ktorom sa prave pracuje a prepojenie s webovym rozhranim.



3 Celkovy pohlad na systém

Aplikacie vyvijané v ramci tohto timového projektu su vyvijané ako sucast’ systému viacerych
aplikacii, ktoré boli vyvijané v predoslych timovych projektoch vedenych Ing. Karolom
Rastoénym, PhD. Konkrétne s vyuzivané sluzby User Activity, DevACTSs a ITMaintenance.

3.1Povodna architektira v ramci systému

V diagrame komponentov (obrazok ¢. 1) st zobrazené pdvodné prepojenia medzi vybranymi
komponentmi systému, v ramci ktorého sa realizuje vyvoj systému CodeCrutches este pred jeho
integraciou.

Eeryer Side

User Activity %:] DevACTs %:]
Service —[:} (B Service
A 7

5, /.
Activities U=er Authentification

ITMaintenance %:]

Client Side

TN

W5 Activities

- Enonwes: E': Artivibes

Obrazok 1: Prepojenie doterajsich komponentov systému

3.1.1 User Activity

User Activity je systém, ktory slizi na zaznamenavanie a zber aktivit pouzivatel'ov vyvojovych
prostredi (IDE) a prehliadacov, za u¢elom ich d’alSieho analyzovania. Jej sucast'ou je klientska
aplikacia User Activity Client Application, ktora zbiera informacie o aktivite pouzivatel'a
z rozsirenia pre Visual Studio (User Activity Visual Studio Extension) a internetovy prehliadaé
Firefox (User Activity Firefox Extension), Opera a Google Chrome, pricom tieto aktivity
priebezne uklada na server (User Activity Service). Pre identifikovanie pouZzivatela vyuziva
systém DevACTS.

3.1.2 ITMaintenance
Systém ITMaintenance okrem in¢ho umoznuje ukladat’ na server data s variabilnou Struktirou
a pristupovat’ k nim.

3.2 Aktualna architektira v ramci systému

Nasledujuci diagram komponentov (obrdzok €. 2) zobrazuje, ako sa architektira systému
zmenila po integracii komponentov platformy CodeCrutches vyvijanych v ramci tohto
timového projektu — rozsirenia pre vyvojarske prostredie Visual Studio (CodeCrutches



VisualStduio Extension) a webovej aplikacie pre manazment projektov a iloh (CodeCrutches
WebManagement).

Server Side
DevACTs %:]

ITMaintenance g] Service

CodeCrutches g:]

User Authentification
webhManagement

|
I |
USER Tazk Details |

] | User Authentification '

| Activities

IThaintenance E:]
Driver

Task Details
|

client Application

- -
Chent Side T Account :‘arfgL'atfr.-"'

- EEER

CodeCrutches g]
Visualstudio
Extension

User Activity g:] //

Visual Studio —C

Extension

Obrazok 2: Aktualne prepojenie komponentov v ramci systému po integracii platformy CodeCrutches

3.2.1 CodeCrutches VisualStudio Extension

Jedna sa o rozsirenie pre vyvojarske prostredie Microsoft Visual Studio, ktoré vyvojarovi
poskytuje moZnost’ vytvarat' a upravovat’ svoje ulohy, vratane prepinania medzi nimi. Pre
identifikaciu pouzivatel'a vyuziva meno pouZzivatel'a ziskané z registrov aplikacie User Activity
Client Application. Data o tlohach uklada na server ITMaintenance prostrednictvom kniznice
ITMaintenance Driver.

3.2.2 CodeCrutches WebManagement

Webova aplikacia CodeCrutches poskytuje pouZzivatel'ovi po prihlaseni sa pouzivatel'skymi
udajmi platformy DevACTs moZnost’ vytvarat’ nové projekty, priradovat’ k nim pouZivatelov
a zobrazovat’ ich Ulohy zaznamenané prostrednictvom rozSirenia CodeCrutches pre Visual
Studio. Jednotlivé tlohy st naditavané zo serveru ITMaintenance prostrednictvom kniznice
ITMaintenance Driver. Informacie 0 projektoch a pouzivatel'och k nim priradenych sa ukladaju
do databazy MongoDB.

3.3Planovana architektira v ramci systému

S ciel'om zjednodusit’ aktualnu architektiru systému a prepojenie komponentov (zobrazené na
obrazku ¢. 2) a centralizovat’ zdiel'ant logiku bol vytvoreny névrh budutcej architektury, na
ktorého realizacii aktudlne pracujeme. Je zndzorneny na nasledujicom diagrame komponentov
(obrazok ¢. 3).



Metaserver

ITMaintenance 3:]

|

I

i
alzes

l

ITMaintenance g:] DevAlTs g]
Driver Service

User Authentication
Codecritches 8 | —C -————————)4}
webManagement

Uszer Authentitacion

: User's Tasks ' Activities .
REST API \r T
|Deum:.'Tscier|tAppica1inn g]|
[formerly Useractivity)
Chent Side | |
codeCrutches Edipse 3:] User's Tasks Detalls IDE Activities User Activity g:]
Extension - -~ :’ Visual Studio
/i [y Extension
£ M
£ %
Uszer's Tazks Browser Activities
h -
Details Y
codecrutches | / \ user At |
Visualstudio ‘ \:} Firefox Extension
Extension
Obrdazok 3: Planované prepojenie komponentov systému po zmene architektiry

3.3.1 DevACTs Client Application

Povodna aplikacia UserActivity Client Application bude vramci zmeny architektary
premenovana, pricom bude rozSirend o priamu komunikdciu s CodeCrutches sluzbami
(rozsireniami na klientskej strane a webovou aplikaciou na serverovej strane) a stane sa tak
centralnym bodom komunikacie medzi klientskou a serverovou stranou systému.

3.3.2 CodeCrutches rozsirenia pre vyvojarske prostredia

Rozsirenie CodeCrutches pre vyvojarske prostredie Visual Studio (CodeCrutches VisualStudio
Extension) uz nebude komunikovat priamo s ITMaintenance Driver-om, ale s aplikaciou
DevACTs Client Application prostrednictvom jej rozhrania. To umozni vyvoj rozsireni aj pre
iné platformy, ktoré nefunguju na .NET technologii (ktoru ITMaintenance Driver vyzadoval).
Prvym planovanym je rozSirenie pre vyvojarske prostredie Eclipse (CodeCrutches Eclipse
Extension).

3.3.3 CodeCrutches WebManagement

Webova aplikacia CodeCrutches bude vradmci zmeny architektury systému rozSirena
0 rozhranie REST API, ktoré bude vyuzivané aplikaciou DevACTs Client Application pre
zaznamenavanie uloh pouzivatel'ov na ITMaintenance server.

7



3.4Datovy model

3.4.1 Predosly vyvoj datového modelu

Datovy model aplikdcie CodeCrutches presiel od zaciatku vyvoja viacerymi zasadnymi
zmenami, ktoré v tejto kapitole dokumentujeme. Zmeny sa diali zvacsa pri pridavani novej
funkcionality do aplikacie.

1. Prvotny stav datového modelu. Aplikacie VSExtension a WebManagement spolu zatial

nekomunikuju a nezdiel'aja data.

Task

devacts_author_name (string)
project_name (string)
estimated_finish_date (DateTime)
state (FK)

isin b

«enum»
State

Project

Id (PK, string)

project_name (string)
project_description (PK, text)
project_user_array (FK, array)

has involved b

state_name (PK, string)

ProjectUser

3.4.2 Sucasny datového modelu

Sucasny stav datového modelu je zobrazeny nizsie. Oproti predo§lému stavu sme pridali model
pre ukladanie generickych pripojeni na aplikacie pre projekt manazment. Implementovali sme
model pre konekciu do TFS. Momentalne sa pracuje na prepojeni Task s Project modelom, aby

0.n

1.

n

Id (PK, Objectld)
devacts_name (string)
project_user_rights (FK)
user (FK)

has b

«enum»
ProjectUserRights

sme si vedeli ukladat’ ulohy pod projekty.

rights_name (PK, string)




«enumy»
State

state_name (PK, string)

isin A

0.n

Task

devacts_name (string)
project_name (string)
estimated_finish_date (DateTime)

User

Id (PK, Objectld)
user_name (string)

state (FK) devacts_name (string)
target (FK) email (string)
0.n 1
includes A bacomas
1
0.n
Project ProjectUser «EnUMm»
Id (PK, string) has involved P Id (PK, Objectld) has b ProjectUserRights
project_name (string) o 7 project_user_rights (FK) 5 rights_name (PK, string)
project_description (PK, text) -n -n user (FK) -n
project_user_array (FK, array)
1
has defined
1
Connection «enums
1d (PK, ObjectiD) s of b ConnectionType
connection_type (FK, Enum) o 1 connection_type (PK, string)
connection_dictionary (IDictionary) -n

1

TfsConnection

server (Un)
team_project_collection (string)
project (string)

usemame (string)

password (hashString)

4 Moduly systému a pouzivatel’ské prirucky
V nasledujlicej cCasti mame prilozené moduly systému, ktoré tvoria nasu technicku
dokumentaciu. TaktieZ tu su pouzivatel'ské prirucky.
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1 Uvod

Tento dokument obsahuje opis modulu DevACT client (predchadzajuci nazov UserActivity
Client), ktory povodne slizil len na zachytavanie ¢innosti programatora a posielanie udalosti
na server. Modul bol premenovany a rozsireny o novu funkcionalitu. Dokument opisuje modul
len z hl'adiska vyuzitia komunikacie s modulom CodeCrutches WebManagement.

2 Komponenty
2.1 CodeCrutches sluzba

Sluzba je vystavend v podobe REST API a jej tlohou je autentifikovat’ prichddzajucu spravy a
preposielat’ ich do WebManagmentu.

Sluzba pocuva na predvolenom porte 16376 a obsluhuje vsetky http spravy s metédou POST,
GET alebo PUT, ktoré vyhovuju ceste /codecrutches/ {service}. Port sa da zmenit

priamo v aplikacii (vid. Pouzivatel'skd prirucka DevACTs), alebo zmenou registra
code_crutches port na ceste ,SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\‘.

Na vstupe prijima l'ubovolnt spravu vo formate Json. Do hlavicky spravy prida hodnotu na
autentifikaciu pouzivatela. Nasledne zavola sluzbu service, uvedenu v uri poziadavky spravy,
vystaveni modulom WebManagement. Obdrzani odpoved’ preposle naspit’ klientovi.

VSeobecna url pre pristup REST CodeCrutches
http://localhost:[CODE CRUTCHES PORT]/codecrutches/[OPERACIA]
Priklad url

http://localhost:16376 codecrutches/ProjectTask

2.2 Autentifikacia sprav
Do spravy pridame hlavi¢ku s menom 'Authorization' s nasledujicou hodnotou:

'Basic [autorizacny-retazec)'
[autorizacny-retazec] - je zakddovany retazec v base64:

"[pouzivatel’ské-meno]:[heslo]'

2.3 CodeCruthces VisualStudio Extension
Zatial' jediny modul, ktory vyuziva sluzby codecrutches v DevACTs. BlizSie informacie v
Modul — Visual Studio Extension

2.4 CodeCrutches WebManagement
Modul, ktory vystavuje sluzby s pozadovanou biznis funkciou. Blizie informacie v Modul —
Web management
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1 Uvod

Tento dokument opisuje rozsirenie pre vyvojové prostredie Visual Studio, ktoré sluzi ako tenky
klient integrujuci funkcionalitu CodeCrutches.

2 Komponenty

Hlavny komponent CodeCrutches Visual Studio Extension (skratene VsExtension) predstavuje
roz$irenie pre IDE Visual Studio, ktoré ma kazdy pouzivatel’ nainstalovany lokalne vo svojom
prostredi. RozSirenie nastroja Visual Studio, ktoré vyvijame komunikuje s rdéznymi
komponentmi pri zabezpeceni spravnej funkcionality. Na obrazku Diagram 1: Komponenty je
znazorneny diagram, ktory zahfia vSetky relevantné komponenty.

MetaSe ver

MMaintenance g]

A

I
I

HLUSEeR
'

Server Side
ITMaintenance g]

————————— Driver
\r Uzer's Tasks
DevACTs 8:]

User Authentication

CodeCrutches %] _C ________________ (B Service

WebManagement
User's Tasks
o W
REST API

[formerly UserActivity)

CodeCrutches g] )g
VisualStudio - =

"~ User's Tasks
Extension Details

Client Side evACTs Client Application@ ‘

Diagram 1: Komponenty vyuzivané rozsirenim CodeCrutches VisualStudio Extension

2.1 Komponent DevACTs Client Application

Rozsirenie komunikuje s aplikdciou DevACTs Client (pdvodne nazyvana UserAcitivity), ktora
musi mat’ pouzivatel' nain§talovand. Pri jej nainStalovani tieZz zadava svoje meno a heslo do
platformy DevACTs.

Meno aktudlne prihlaseného pouzZivatela sa ziskava zregistra s ndzvom user/Name
(umiestnenom

V HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\com\gratex\perconik
\useractivity\app). Druhy parameter, ktory potrebuje VsExtension z registra je port,



na ktorom DevACTs klient poctva jeho poziadavky. Nazov registra z ktorého sa port Cita je
code crutches port.

Prostrednictvom tohto portu rozsirenie komunikuje s DevACTs aplikaciou, ktora mu poskytuje
metodu prostrednictvom REST API pre autentifikovanie spravy a preposlanie do komponentu
WebManagement.

2.2 Komponent CodeCrutches WebManagement

Tento komponent vystavuje REST API pre pracu s projektami a s tlohami. Volania na toto
rozhrania musia byt’ autentifikované menom a heslom pouzivatel'a DevACT, ktoré sa pridava
v komponente DevACT Client. Zabezpecuje tiez konverziu modelu ulohy z reprezentacie
GenerallnformationTag do modelu ulohy pouzivanej v CodeCrutches komponentoch.
V sucasnosti sa vyuzivaju operacie na:

Praca s projektami:
e Nacitanie zoznamu projektom, ku ktorym ma pouzivatel’ pristup
Praca s ulohami:

e Vytvorenie novej tlohy v ITM
e Aktualizacia stavu ulohy
e Nacitanie tloh

Pre blizSie informacie otomto module a praca ITM Maintenance vid. Modul -
WebManagement

3 Datovy model

3.1Uloha v ITM reprezentacii

Model tlohy je ulozeny v GenerallnfomationTag, ktory poskytuje komponent
ITMaintenance.Driver. Tato trieda nam poskytuje Struktiuru na ulozenie potrebnych informacii
o tlohe. Na Diagrame 2 je zobrazena Struktara GenerallnfomationTag s ulozenymi
informaciami pouzitych pre model ulohy.

GenerallnformationTag

Uri (PK, string) has » Target
Author (string) 0.n 2 i (string)

containso ¥

1

genumerations
Body TaskState

has P | Active
0.n1 Paused
Done

TaskGUID (string)

TaskMName (string)
TaskEstimatedEndD ate (string)
TaskProject (string)

Diagram 2 Datovy model Task


https://1drv.ms/w/s!AsjBbCgWL-mQhRPUAvMoNLsAddWJ
https://1drv.ms/w/s!AsjBbCgWL-mQhRPUAvMoNLsAddWJ

3.1.1 Opis poli
Okrem nizSie popisanych poli ma GenerallnfromationTag aj vlastnu Strukturu, ktord umoznuje
ulozit’ ¢as vytvorenia ulohy, resp. poslednej modifikacie a verzie danej znacky

Uri — jedine¢ny identifikator znacky — kombindacia prefixu a taskGUID

Author — meno programatora, ktory ma tilohu pridelenu

TaskGUID — jedine¢ny ret'azec, ktory identifikujuci ulohu

TaskName — nazov ulohy

TaskEstimatedEndTime — predpokladany datum ukoncenia tlohy

TaskProject — identifikator projektu, ku ktorému je tiloha priradena

e TaskState — stav ulohy (blizSie opisany v 3.1.2)

e Target — priradenie d’alSich jedine¢nych uri. Znacka obsahuje 2 target:

o target s uri ,TaskTarget® — identifikuje mnoZinu znaciek urcené pre ukladanie
o target s uri, ktora identifikuje tlohu v TFS

312 Zivotny cyklus
Uloha sa mdZe nachadzat’ v troch stavoch:

e Active —uloha bola vytvorena a programator na nej pracuje
e Paused — programator v sti¢asnosti nepracuje na danej ulohe
e Done — programator oznacil danti ulohu za ukoncenu

task created < Statwork
. Active B stop work Faused
/-L——J | S

task completed

task completed

(o

one

Diagram 3 Zivotny cyklus tilohy
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1 Uvod

Tento dokument obsahuje modul, ktory je zamerany na webovu aplikaciu. Jednd sa
0 manazment riadenia projektov, na ktorych pracuju programatori. Tento modul vystavuje
webové sluzby, ktoré implementuje logiku pre pracu s ulohami a projektami.

1.1. Zakladny popis aplikacie
Webova aplikécia je postavena na platforme ASP.NET MVC a ako databazovy server vyuziva
MongoDB.

Pouzivatel'ské rozhranie je vytvorené v jazykoch HTML5 a CSS3, priCom pre zvySenie
interakcie s pouzivatel'om vyuziva kniznicu jQuery 1.10.2 a framework Bootstrap 3.0.0.

2 Komponenty

Komponent CodeCrutches WebManagement, ktory je predmetom tejto dokumentécie,
poskytuje komponentom DevActs Client Application a CodeCrutches VisualStudio Extension
REST API rozhranie pre spravu uloh a projektov.

Ulohy pouzivatelov st ukladané na ITMaintenance serveri, ku ktorému sa pristupuje pomocou
ITMaintenance Driveru. Pre autentifikdciu pouzivatela sa vyuziva komponent DevACTs
Service.

ITMaintenance %:]

|L;nx

IThMaintenance
Driver CodeCrutches 3:]
webManagement

DevACTs Client Application 3:] Mova iloha ._{:- nam projektov
[formerly Useractivity) [ A "~ — T T T T T T T =

REST API

Diagram 1: Komponenty vyuzivané a vyuzivajiice CodeCrutches WebManagement

2.1 Komponent ITMaintenance Driver

Pre zobrazovanie detailov tloh pouzivatela, ako aj ich modifikaciu sa vyuziva komponent
ITMainentance Driver. Sprostredkovava komunikaciu s [TServerom, kde su udaje o tilohach
uloZené. Pre vytvorenie spojenia s ITServerom pouzivame itmservice.sve sluzbu. Po pripojeni
na server, moZzeme vyuZzivat' funkcionalitu, ktort ndm ponutka. Z tejto funkcionality aktivne
pouzivame nasledovné operécie:

e Vyhl'adanie ulohy podl'a zadanych parametrov
e Aktualizovanie zvolenej tlohy

1.2 Komponent DevACTs Client Application
Aplikacia DevACTs Client komunikuje s webovym portdlom prostrednictvom REST API
rozhrania. Vyuziva metddu pre pridanie novej tlohy.



1.3 Komponent CodeCrutches VisualStudio Extension

Rozsirenie CodeCrutches VisualStudio Extension komunikuje s webovym portalom
prostrednictvom REST API. VyuZziva metddu pre ziskanie zoznamu projektov, ku ktorym ma
pouzivatel pristup.

3 REST API rozhranie

Webovy portdl CodeCrutches WebManagement poskytuje REST API rozhranie pre pristup
k jeho funkciam z inych komponentov.

1.2.api/ProjectTask
Controller:  CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectTaskController
Service: CodeCrutches.WebManagement.Service. TaskService

Toto rozhranie poskytuje metddy pre spravu uloh a projektov. Momentalne je dostupné na
adrese https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/codecrutches/ . Vysledky vracia vo formate JSON.
Momentalne poskytuje metddy pre:

e Nacitanie vSetkych tloh vSetkych pouZivatel’ov (vyZadovand autentifikécia):
request: GET api/ProjectTask
odpoved (priklad) — podl'a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:

{

"Author":"xdekret",
"CreatedDate":"2016-11-29T22:27:17.0632",
"EstimatedEndDate":"2016-11-29T00:00:00",
"Guid":"01lcb79c6-bddo-4bld-b28a-2439edelbco9",
"Name":"HelloTaskl",
"ProjectId":"111111222223333",
"State":"Paused"

"URI":"uri"

bo

{

"Author":"xdekret",
"CreatedDate":"2016-11-29T721:35:29.2952",
"EstimatedEndDate":"2016-11-29T700:00:00",
"Guid":"080161b9%-b6c5-423c-bedd-616817eb699f",
"Name":"HelloTask4d",

"ProjectId":"undefined",

"State":"Paused"

"URI":"uri"

}

e pridanie novej ulohy (vyzadovana autentifikacia):
request: POST api/ProjectTask — podl'a modelu
CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:



{

"Author":"xdekret",
"EstimatedEndDate":"2016-11-29T00:00:00",
"Name" :"HelloTaskl",
"ProjectId":"111111222223333",

}

odpoved’: 200 OK v pripade pridania ulohy, 401 Unauthorized v pripade
neprihlasenia, 403 Forbidden v pripade nedostatocného opravnenia

aktualizovanie stavu ulohy

request: PUT api/ProjectTask — podla modelu
CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:

Metoda dostane parameter ProjectTask, pretransformuje do GenerallnformationTag
a zavola metodu na server.

Odpoved: 200 OK v pripade aktualizovania ulohy, 401 Unauthorized v pripade
naprihlasenia, 403 Forbidden v pripade nedostatocného opravnenia

nacitanie projektov, ku ktorym ma pouZzivatel’ pristup:

request: GET api/ProjectTask/UserProjects/[username] (kde
[username] predstavuje pouzivatel'ské meno pouZzivatela

odpoved’ (priklad) — podl'a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectModel:




{
"Description":"Ahaj",
"Id":"582ec6427cacfe0f6872694a",
"Name" :"Ahah",
"ProjectUserList":
{
{

"DevactsName" :"xvrbana",
"Role" :"Admin"

}

}
{

"Description":"dawdaw",
"Id":"5838c3c27cacfelaede73500",
"Name":"My First Project",
"ProjectUserList":
{

{
"DevactsName" :"xcickano",
"Role":"Admin"

}y

{

"DevactsName":"xdekret",
"Role":"Developer"

Yy

{

"DevactsName" :"xvrbana",
"Role":"Developer"
}
}

4 Datovy model
Kazdy pouzivatel’, ktory sa prihlasi do systému ma nastavené vlastné pouzivatel'ské prava.
Pouzivatel’ m6ze mat’ nasledujuce roly:

e Admin

e Manager

e Developer
2.1.Projekt

Pouzivatel mdze vytvorit’ novy projekt, na ktorom sa bude pracovat. Projekty st ulozené
Vv Mongo databaze RavensTeamDatabase. Na obrazku Obrazok 1: Datovy model je zobrazeny
datovy model polozky projektu v databaze.



«enum»
State

state_name (PK, string)

isin A
0.n
Task
devacts_name (string) User
project_name (string) Id (PK, Objectld)
estimated finish_date (DateTime) user_name (string)
state (FK) devacts_name (string)
target (FK) email (string)
0.n 1
includes A becomas
1
0.n
Project ProjectUser «enums»
1d (PK, string) has involved b 1d (PK, Objectid) has ProjsctUserRights
project_name (string) 3 1 project_user_rights (FK) i) 7 rights_name (PK, string)
project_description (PK, text) -n =M luser (FK}) -n
project_user_array (FK, array)
1
has defined
1
Caonnection «enums
Id (PK, ObjectiD) s of b ConnectionType
connection_type (FK, Enum) 3 7 connection_type (PK, string)
connection_dictionary (IDictionary) -n

1

TisConnection

server (Ur)
team_project_collection (string)
project (string)

usemame (string)

password (hashString)

Obrazok 1: Datovy model projektu

Kazdy projekt ma vlastné id, ktorym je jednoznac¢ne identifikovatelné a pouzivatel’ o ilom
nevie, pretoze je generované automaticky v systéme. Pri vytvarani projektov zad4dva pouzivatel
meno (name) projektu, opis (description) projektu a zoznam pouzivatel'ov (ProjectUserList),
ktori na danom projekte pracuju. Developeri su k projektu prirad’ovani manazérmi. Kazdy
participant na projekte (ProjectUser) ma pridelent pravomoci.

Ku kazdému projektu je mozné definovat’ pripojenie k issue trekeri (Connection). Podporované
pripojenie je zatial’ len k systému TFS (TfsConnection).

Na obrazku Obrazok 2 - Ukdzkovy JSON zaznam v databaze zobrazeny ukazkovy JSON
zdznam v databdze MongoDB.



" id": "582baf5e02ca811d34d78538",
"Name": "Test Project",
"Description": "First Test Project"™,
"ProjectUserList™: [
{
"DevactsName": "xcickano",
"Role™: "Admin"
} r
{
"DevactsName": "xzdekret",
"REole": "Developer"™

"DevactsName": "xzvrban",
"Role": "Manager"

Obrazok 2 - Ukazkovy JSON zdaznam v databaze

5. Funkcie

3.1. Zobrazenie tuloh k projektu
Tato funkcia poskytuje nacitavanie uloh vsetkych pouzivatel'ov.

Obsluzné triedy

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectController
Akcia controllera: Tasks

Model: CodeCrutches.WebManagement.Models.ProjectViewModels
Akcia modelu: TasksViewModel

View: CodeCrutches.WebManagement.Views.Project. Tasks

Services:CodeCrutches.WebManagement.Services

Pre nacitavanie zoznamov uloh a pracu so Struktirou GenerallnformationTag ktorou st tieto
zoznamy reprezentovang, aplikécia vyuziva spojenie s ITM serverom prostrednictvom
projektu CodeCrutches.Common. Pre nacitavanie zoznamov st vyuzivané tieto metody:

e TaskTagHandler.GetAllUnfinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu aktivnych uloh
e TaskTagHandler.GetAllFinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu ukoncenych uloh

3.2.Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu
Tato funkcia umoziuje autentifikovat’ sa voci systému a tak spristupnit’ va¢sinu ostatnych
funkcionalit.

Obsluzné triedy

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.AccountController
Akcia controllera: Login, Logout

Model: CodeCrutches.WebManagement.Models.AccountViewModels,
CodeCrutches.WebManagement.Models.User

Akcia modelu: LoginViewModel, User

View: CodeCrutches.WebManagement.Views.Account.Login,
CodeCrutches.WebManagement.Views.Account. _LoginLayout



Na autentifikaciu aplikécia vyuZziva triedu DevActsVerification z projektu Core.

3.3.1TM Proxy

Ulohou proxy sluzby je umoziiovat’ pripojenie na ITM prostrednictvom URL naéitanej z
konfiguracie DevActs projektu.

Obsluzné triedy
Service: CodeCrutches.WebManagement.Services.DevActsService,
CodeCrutches.WebManagement.Services.Proxy

Pristup ku konfiguracii DevActs poskytuje externy projekt Core.CentralServices. Na nacitanie
ITM EndPointu sa vyuziva metdda triedy DevActsService:

e GetltmEndPoint()
Pripojenie na ITM je implementované v triede Proxy pomocou funkcie:
e ConnectTolTM()

3.4.Pripojenie do TFS
Ulohou funkcie je poskytnut’ moznost’ napojenia projektu, vytvoreného v module
WebManagement na projektovy manazment TFS.

Obsluzné triedy

Model: CodeCrutches.Common.Model.ConnectionModel,
CodeCrutches.Common.Model. TfsConnectionModel

Data: CodeCrutches.Common.Data.ConnectionManager

Service: CodeCrutches.Common.Service.lssueTrackerConnector

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectController

View model: CodeCrutches.WebManagement.Model.SettingslssueTrackersModel
View: CodeCrutches.WebManagement.Views.SettingslssueTrackers

Pre uloZenie dat, potrebnych pre pripojenie do TFS poskytuje trieda
CodeCrutches.Common.Service.IssueTrackerConnector metédu pre pridanie (prip.
aktualizovanie) tychto dat:
e NewProjectConnectionToMongo()
Pre pristup k datam pre pripojenie do TFS poskytuje pre id projektu tato trieda metddu:
e GetConnection()
Pre otestovanie konekcie na TFS sluzi metoda:

e TestConnection()

Dand metoda sa vysktsa pripojit’ na TFS za pomoci poskytnutych udajov a vrati vysledok
pokusu - ¢i st vSetky udaje v poriadku.

Dalgia metdda, ktort poskytuje tato funkcia sliZi na ziskanie vietkych neukonéenych tiloh v
TFS tykajucich sa nasho timu:



e GetPendingTasks()

6. KniZnice a externé projekty
4.1.Core.CentralServices

Bali¢ek sluzieb Core.CentralServices je importovany prostrednictvom projektu DevActs a
poskytuje informacie o jeho konfiguracii.

4.2. MongoMigration
Import z DevActs projektu. Zahifiia kniznice na pracu s Mongo databazou a rozSiruje ho
0 migracie.
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Uvod

Tento dokument obsahuje opis pouzivatel'skej prirucky pre DevACTs klienta.

Zmena portu pre prijimanie poZiadaviek z VS Extension
1. Pouzivatel po otvoreni aplikacie klikne na polozku Settings

» User.. — X

User Activity
Version: 1.0.19

Status: Enabled...

! Di;ble7 J | 7Event Cache

& =1 O
.
A
o =
A~
Shut

2. Pouzivatel klikne zmeni ¢islo v policku Code Crutches port a stlaci OK.

» Settings X
Sending frequency Bols
Sending older: 60/%
User name: xdekret | Login
Server URL: https://devacts fiit stuba. sk 8443/DevActs
Local services port 163755
Code Crutches port 16376/5

| ok || cancel
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Uvod

Pre pouzitie doplnku pre Visual Studio je potrebné mat’ nainStalovanud aktudlnu verziu Visual
Studio IDE od Microsoft v akejkol'vek konfiguracii. TaktieZ je potrebné mat’ nainStalovany
program User Activity, a rozSirenie User Activity pre Visual Studio. Program User Activity
musi byt’ poCas pouZivania rozsirenia pre Visual Studio zapnuty a je potrebné mat’ vytvoreny
ucet DevACTs.

Opis pouzivatel’ského rozhrania
Po nainStalovani doplnku sa v ovladacom panely objavi nové menu s ndzvom CodeCrutches.

File Edit View Debug Team Tools Test CodeCrutches Analyze Window Help

V-~ P Attach.. - 4 _

Menu CodeCrutches pontika nasledovné moznosti:

* Start New Task — akcia na zaevidovanie novej tlohy. Po kliknuti sa zobrazi Formulér
1.
o Task name - (meno) tlohy
o Project — projekty pristupné pre pouZivatel'a
o Estimated task finish - odhadovany ¢as dokoncenia tejto tlohy

84 Submit New Task ~— O X

Task name:

TaskName

Project:

ProjectName1

Estimated task finish:

30 November 2016

Cancel

Formuldr 1 Zaevidovanie novej iilohy

* Manage Tasks — otvori okno pre manazment vSetkych nedokoncenych tloh
(Formular 2), ktoré su priradené na aktualne prihlaseného pouzivatel'a. V okne
mdzeme vidiet’ list dloh s informdaciami o ich stave a predpokladaného casu
ukoncenia. Po zvoleni dlohy je mozné dani dlohu zastavit/aktivovat’, zmenit
predpokladany ¢as ukoncenia (po staceni sa objavi Formuldr 3) alebo ukoncit’ dlohu —
po tomto kroku dand uloha zmizne zo zoznamu.



8 Manage Tasks - O X

Select Task:

Estimated End Time
sobota, 29. oktébra 2016 Pause Task

Change Estimate

Finish Task

Cancel

Formuldr 2 Okno na manaZment iiloh

o5 Task test - [} X

Estimated finish: YRR B~

Formuldr 3 Okno na zmenu predpokladaného ukoncenia iilohy

Uloha

Zaevidovanie zacatia novej tlohy

Uistite sa, Ze aplikacia User Activity je korektne spustend a mate nainStalovany plugin User
Activity a CodeCrutches vo Visual Studio. Pre zaevidovanie zaciatku prace na novej ulohe
vykonajte tieto kroky:

1. Vyberte v menu CodeCrutches moznost’ ,,Start new task*:

=

o138 = C t Visual Studio - Experimenta

Edit View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze Window Help

bR we Start New Task

Manage Tasks

tart Page # X

2. Zobrazi sa formular pre zaciatok novej tlohy s predvyplnenym menom z DevACTs
(1). Pokial predvyplnené meno nemate, nepokracujte v dalsich krokoch. Aplikdcia
User Activity nepracuje spravne. Uistite sa, Ze je aplikdcia korektne
nainStalovand, spustend a Ze ste prihldseny.

Task name:

Estimated task finish:




3. Vypliite polia ,,Task name* a ,,Estimated task finish*. Obe polia su povinné.
Pozndmka- odhad predpokladaného ukoncéenia ma iba informativny charakter a je
moZzné ho dodatocne menit’.

4. Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit®.

5. Budete informovany o vysledku zaevidovania zacatia novej ilohy pomocou okna so
spravou o uspechu/netspechu zacatia novej tlohy

Uprava odhadovaného datumu ukonéenia iilohy
1. Vyberte v menu CodeCrutches moZnost’ ,,Manage tasks*:

Experimental Ins : |:_€> Y @
View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze  Window Help

3=~ 2 we Start New Task
Manage Tasks

tart Page # X

2. Zobrazi sa formulédr pre manaZment Vasich uloh:

85 Manage Tasks - m} X

Select Task:

Estimated End Time
sobota, 29. oktébra 2016

Cancel

3. Kliknite na tlohu, ktorej chcete zmenit’ odhadovany ddtum ukoncenia a s vybranou
ulohou kliknite na tlacidlo ,,Change Estimate®.
4. Zobrazi sa formulér pre zmenu predpokladaného datum ukoncenia ulohy:

a-' Task test - O X

Estimated finish:

5. Vypiste novy predpokladany ddtum ukondenia tlohy, alebo vyberte daitum
z kalenddra, ktory sa zobrazi po klikni na ikonu kalendara vpravo vedl'a vypisaného
datumu.

6. Kliknite na tlacidlo ,,Submit*

7. Budete informovany o vysledku aktualizdcie predpokladaného datumu ukoncenia
tulohy.

Pozndmka- vytvorenie novej tlohy okamzite priradi novej tlohe stav ,,aktivna“ a prerusi
momentalne aktivnu tlohu. Pre zmenu aktivnej dlohy vid podkapitolu Preruenie/aktivovanie
ulohy



PrerusSenie/aktivovanie ulohy
Rozsirenie CodeCrutches dovol'uje mat’ aktivnu Ziadnu, alebo prave 1 dlohu. Pre
prerusenie/aktivovanie tlohy prevedte tieto kroky:

1. Vyberte v menu CodeCrutches moznost’ ,,Manage tasks*:

sual Studio - Experimental Instance

View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze  Window Help

B2 e Start New Task

\EREINEN

tart Page + X

2. Zobrazi sa formulédr pre manaZment VaSich uloh:

85 Manage Tasks - m} X

Select Task:

State Estimated End Time
Paused sobota, 29. oktébra 2016

3. Kliknite na tlohu, ktorej stav (,,state*) si Zeldte zmenit'.
* Pokial je dloha aktivna (,,Active®), tak kliknite na tlacidlo ,,Pause Task* pre jej
prerusenie. Budete mat’ ndsledne 0 aktivnych dloh.
* Pokial je dloha prerusend (,,Paused), tak tlacidlo ,,Pause Task* bude mat’
zmeneny text na ,,Activate Task*. Kliknite na toto tlacidlo pre aktivovanie
ulohy.

Pozndmka- pokial aktivujete ulohu, tak doposial’ aktivna tloha sa prerusi.

Ukoncenie tlohy
1. Vyberte v menu CodeCrutches moznost’ ,,Manage tasks*:

ft Visual Studio - Experimental Instance E:} L:—' @
View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze  Window Help

#\3 = & e Start New Task

\EREINEN

tart Page + X

2. Zobrazi sa formulédr pre manaZment VaSich uloh:



85! Manage Tasks — O X

Select Task:

State Estimated End Time
Paused sobota, 29. oktdbra 2016 Pause Task

Change Estimate

Finish Task

3. Kliknite na tdlohu, ktord chcete ukoncit’ a s vybranou tlohou stlacte tlacidlo ,,Finish
Task™.
4. Budete informovany o vysledku ukoncenia tlohy.
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1 Uvod

Webové rozhranie Code Crutches slazi pre sledovanie a manazment uloh zaznamenavanych
cez rozsirenie Code Cruthces pre vyvojové prostredie Visual Studio.

Po prihlaseni prostrednictvom uétu DevACTs pouzivatel'ovi umoznuje vytvarat noveé
projekty, pripadne prezerat’ detaily uz aktivnych projektov.

1.1 Zakladny popis pouzivatel’ského rozhrania

1.1.1 Ovladacie prvky
Pouzivatel'ské rozhranie sa skladé z nasledujucich zakladnych ovladacich prvkov:

1. Hlavné menu

2. Menu pouzivatel'a

3. Nadpis aktuélnej stranky
4. Navigacna lista

5. Logo

V nasledujucich podkapitolach su tieto prvky vyznacené im prisluchajicim ¢islom na snimku
obrazovky pouzivatel'ského rozhrania.

1.1.2 Hlavné zobrazenie

Pod-polozky v hlavnom menu
Polozka v hlavnom menu (oznacené ¢islom 1) méze obsahovat’ d’alSie pod-polozky, ktoré sa
zobrazia po kliknuti na hlavnu polozku:



= Issue trackers

U userrights

Pouzivatel'ské menu
Pouzivatel'ské menu (oznacené Cislom 2) je pristupné po kliknuti na prihlasovacie meno

pouzivatela.

@

Q

Navrat na uvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené ¢islom 5) sa pouzivatel’ vrati na hlavnua stranku.



1.1.3 Zobrazenie na mobilnom zariadeni

<code>//crutches

a Dashboard

Team Members

=

Zobrazenie a skrytie hlavného menu
Zobrazit’ alebo skryt hlavné menu (oznacené ¢islom 1) je v mobilnom zobrazeni mozné
kliknutim na tla¢idlo umiestnené v hornej navigacnej liSte (oznacené Cislom 1a).

Navrat na uvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené ¢islom 5) sa pouzivatel’ vrati na hlavnu stranku.



2 Projekt

2.1 Vytvorenie nového projektu

Pre pridanie nového projektu do aplikdce CodeCrutches je potrebné byt vo webovej aplikacii
CodeCrutches prihlaseny pomocou DevACTs uctu (kapitola 4). Pokial’ ste prihlaseny, pre
vytvorenie nového projektu vykonajte postupne tieto kroky:

1. Vyberte v menu pre vyber aktivneho projektu moznost’ "+ Create New Project”

O awert Project List

& qwerty

& ghik 20/50

i |
4+ Create New Project

Burndown Chart

2. Nacita sa obrazovka pre pridanie nového projektu. Vypliite, prosim, polozky nazov a
popis projektu. Upozornenie- nazov projektu moze byt I'ubovol'ny, no nesmie zostat’
nevyplneny. Pole popis projektu je dobrovol'né.

Create New Project

Enter your new project details

Name 0

test project

Description 0

test project description

Create Project

3. Kliknite na tlacidlo "Create project". Projekt sa vytvori a okamzite pribudne do menu
projektov. Novy projekt bude mat’ 1 prideleného pouzivatel'a - Vés. Prava mate
predvolene nastavené ako admin.



Create New Project

Enter your new project details

Name

test project

Description

test project description

]




3 ManaZment projektu
3.1 Vyber aktivneho projektu a jeho manaZment

3.1.1 Vyber projektu a zobrazenie jeho detailov
1. Nauvodnej stranke po prihlaseni, vyberte z hlavného menu projekt, ktory chcete
spravovat’:

== <code>//crutches

+ Create New Project

2. Zobrazia sa detaily zvoleného projektu. Kliknite na tla¢idlo umiestnené v pravom dolnom
rohu:

= <code>//crutches IE Guest ~

+ Create New Project D R




3. Projekt oznacdite ako aktivny a vstapite do jeho spravy. Jednotlivé akcie suvisiace so

zvolenym projektom mozete vykonavat’ prostrednictvom hlavného menu:
E <code>//crutches IE‘ Guest v

NI A # Ho

Tasks

. 0a®
Team Members £\ 0/20 II D) ...
sul &

I
Stats

Settings

3.1.2 Zobrazenie uloh projektu
1. 'V hlavnom menu kliknite na polozku Tasks.

<code>//crutches

Dashboard

Team Members

Settings

2. Zobrazia sa informécie o aktivnych aj ukoncenych ulohach patriacich k vybranému
projektu:



= <code>//crutches

@ Dashboard

& Team Members PAY) ”, II
=l I

(e  stats I

£ Settings
Active Tasks

Task Name Author Created at Estimated End Date

3. Zoznamy uloh je mozné filtrovat’ pomocou vyhl'addvania umiestneného nad zoznamom.
Vyhladéavat’ je mozné akykol'vek retazec (aj jeho Cast’) a vyhl'addvanie prebicha nad

vetkymi stipcami tabul’ky priamo pri pisani vyhladavacej frazy:
Active Tasks
10 v

Task Name Author Created at Estimated End Date

3.2 Nastavenie pouZzivatel’skych prav
3.2.1 Pridanie nového pouZivatel’a

State

Pridat’ nového pouZivatela do projektu moZze len pouzivatel’ s prdvami manazéra.

1. Vyberte projekt, do ktorého chcete pridat’ nového pouzivatel'a
2. Kiliknite polozku Settings a vyberte User rights.




<code>//crutches

Dashboard

= Tasks

Team Members

= Issue trackers

U  Userrights

3. Na konci zoznamu pouzivatel'ov je moZnost’ napisania mena nového pouzivatela.
Toto pole vyplne a stlacte tlacidlo Add.

Users

cE===0)

3.2.2 Zmena roly pouZivatela
Zmenit rolu pouzivatel'a mozu taktiez len pouzivatelia, ktori maju prava manazera.

1. Vyberte projekt v ktorom chcete zmenit’ prava pouZzivatel’a.
2. Kiliknite polozku Settings a vyberte User rights.
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<code>//crutches

Dashboard

= Tasks

* Team Members

[ stats

= Issue trackers

U  Userrights

3. Na konci kazdého riadku je zobrazené pravo dané¢ho pouzivatela. Kliknite na
aktualne pravo a zo zoznamu vyberte nove pravo.

Users

3.3 Nastavenie prepojenia na aplikaciu pre projektovy manaZment

V sucasnosti je podporované prepojenie iba TFS- projektovy manazment od Microsoft.
Projekt mdze byt prepojeny iba s 1 aplikéciou pre projektovy manazment, a to len s 1
projektom v ramci nej a pod jednym uzivatelom zaregistrovanom v systéme projektového
manazmentu.

TIP: Odport¢ame mat’ z dovodu bezpecnosti a spétnej trasovatel'nosti vytvoreny servisny ucet
vo VaSom systéme pre prejektovy manazment. Vyvarujte sa, prosim, vkladaniu vlastnych
prihlasovacich tidajov. Vkladajte prihlasovacie tdaje servisného uctu.

Pre pridanie tidajov k prepojeniu vykonajte nasledujuce operacie:

1. Kliknite na polozku Settings a vyberte Issue trackers.

11



E <code>//crutches

Dashboard

Tasks

Team Members

= Issue trackers

U  Userrights

2. Pokial ste mali ulozené udaje k prepojeniu na aplikéciu pre manazment projektov,
ulozené tidaje sa Vam zobrazia a mdzete ich menit’ pokrac¢ovanim v kroku 3. Pokial
neboli doposial’ ulozené Ziadne takéto udaje, polia su prazdne.

3. Vyberte typ aplikécie pre manazment projektu (podporované TFS).

Issue Tracker

Connection Settings

TFS

Server URL:

https://tfs fiit.stuba.sk:8443/tfs

Team Project Collection

StudentsProjects

Project:

DevACTs

Username:

DevACTsSvcUser

Password:

4. Vyplnte udaje potrebné na prepojenie s vybranou aplikaciou pre manazment projektu.
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Issue Tracker

Connection Settings

TFS v

Server URL:

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs

Team Project Collection:
StudentsProjects
Project:
DevACTs

Username:

DevACTsSvcUser

Password:

Test Connection

5. Otestujte uspesnost’ pripojenia so zadanymi udajmi. Vysledok testovacieho pripojenia
sa zobrazi ako informac¢na sprava pod oknom s udajmi. (POZOR: Udaje zatial’ nie su
ulozené!)
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Issue Tracker

Connection Settings

TFS v

Server URL:

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs

Team Project Collection:

StudentsProjects

Project:

DevACTs

Username:

DevACTsSvcUser

Password:

sessesscsssesee

Test Connection

6. Kliknite na tlacidlo ulozit. Budete informovany o uspesnosti uloZenia tidajov.
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Issue Tracker

Connection Settings

TFS v

Server URL:

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs

Team Project Collection:
StudentsProjects

Project:
DevACTs

Username:
DevACTsSvcUser

Save

4 Prihlasenie
Pre pouzitie velkej ¢asti systému je nutné byt prihldseny do systému. Tato ¢ast’ popisuje, ako
je mozné sa do systému prihlasit’

4.1 Prihlasovacia stranka
Na stranku s formularom pre prihlasenie sa do systému sa dostaneme kliknutim na tlac¢idlo "Log
In" vysuvnom menu nachddzajicom sa v pravom hornom rohu tivodnej webstranky.
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5/7 c0%

Last Activity

4.2 Prihlasenie

Do formularu vypliite pozadované udaje(prihlasovacie meno a heslo) a kliknite na tlacidlo
"Log In".

4.3 Kontrola
Pokial’ zadané udaje boli spravne, stranka bude presmerovana na ivodnu a v pravom hornom
rohu bude uvedené vase meno. Od tohto momentu ste prihlaseny.
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E xnaprstek v

# Home > Project1 > Dashboard

5/7 S0

4.4 Odhlasenie

Ak sa cheete zo systému odhlasit’, kliknite na tlacidlo "Log Out" schované v rozbalovacom
menu v pravom hornom rohu pod vasim menom. Od tohto okamihu ste odhlaseny. Stranka
vas po kliknuti presmeruje na stranku prihlasovania.

& My Profile e

= My Tasks

-llII S

Last Activity

Admin at july 06, 2014 17:06
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