Retrospektiva Ill. Sprintu

Ciele Sprintu

e Vytvorit webovu aplikaciu, ktora bude pouzivatelom umozriovat:
o prihlasovat sa prostrednictvom DevACTs uctu
o vytvarat projekty

o priradovat a spravovat pouzivatelov projektu a uréovat ich opravnenia podla role

(administrator, manazér, vyvojar)
o zobrazovat tasky pouzivatelov priradenych k projektu zaznamenanych cez
CodeCrutches plugin pre Visual Studio vratane ich detailov
e Dokon¢it User Stories z predchadzajucich sprintov (dokumentacie a testy)

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Grafika webového projektu

e Rychlost pull-requestov

e Ucenie sa prace s ASP.NET MVC na webovom projekte

e Spolupraca s Mirom, Antonom, Simonom a Ondrejom

e Komunikacia cez Slack je stale aktivnejsia, dobre definované témy

Nepodarilo sa ndm / Nepédilo sa ndm

e Neplnenie uloh / Nestihnutie Sprintu
o NepiSe sa priebezne dokumentacia
e NerieSime priebezne
o vykazovat hodiny
o zadefinovat si kedy kto robi
e Aktivita len posledné dni pred koncom Sprintu
o Nedodrziavanie dohod
e Straca sa timovy duch — kazdy si riesi svoje
o potreba team-buildingu

e  Prilis Siroky zaber technolégii — rychla praca bez dodrziavania kvalitativnych Standardov

o chyba snaha robit samostatne a uit sa

e Nedostatocny opis taskov v TFS
o naucit sa, ako si podrobne zanalyzovat task
o skvalitnit opisy taskov

Planujeme zlepsit

o Zlepsit uspesnost taskov pri Sprintoch
e Uviest do praxe napady z predchadzajucich retrospektiv
e PriebeZnd praca
e Systematika vo vyberani novych technolégii a zohladriovanie ich potreby ucenia
e Mikromanazment v rdmci User Story
o nie celd User Story pre jedného cloveka
o radsej nech cely tim pracuje na jednej User Story, potom riesit dalSiu
o priebeh rieSenia User Story timom:
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1. Dohodnut postup na zaciatku US (stand-up miting)
2. Pracovat na taskoch z US priebezne

3. Zanalyzovat US, napisat doku

4. Pull request, dalsia US
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