
Zápis zo stretnutia #4

Dátum: 12.10.2016
Miesto: Projektové laboratórium
Vedúci stretnutia: Jakub Šimko
Zapisovateľ: Jakub Adam
Prítomní: Jakub Adam

Monika Filipčiková
Jakub Šimko
Filip Vozár

Priebeh stretnutia
• Diskusia o začatí šprintu
• Zadefinovanie “Definition of done” pre programovacie a analytické úlohy
• Zadefinovanie spôsobu určovania názvov šprintov
• Začiatok šprintu

◦ Zoradenie user stories podľa priority
◦ Ohodnotenie user stories (Planning poker)
◦ Výber user stories do šprintu

Nové úlohy

• Pracovať na úlohach z aktuálneho šprintu
• Pridávať nové úlohy do backlogu v prípade potreby


